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Fantasy» con nuevas luchas y personajes épicos. 


¡Los 36 ordenadores de nuestro laboratorio arden tras las $ 
¡pruebas alosjuegos más esperados de PC y las nuevas tar- 1] 
Í jetas de sonido testeadas demuestran que lo del Cine en $ 
Í Casa es posible. Pero el plato fuerte, acompañado de una | 
jugosa guarnición de noticias, prácticos, trucos y consejos | 


A 


Aprovechando el vendaval del * 
Episodio ll de “La Guerra de las 1 
Galaxias;LucasArts se han empe- |] 
ñado en recordarnos, a golpe de * 
lanzamientos para todas las pla- 1 
taformas, quién es quién enlafa- 


Y en «Jedi Outcast», nuestro jue- | 
go del mes, nos queda bien claro 4 
quiénes son los buenos, los ma- | 
| los y el Reverso Tenebroso en un | 
¡juego de acción 3D realmente bueno. Encima PS2 estrena || 
l- aventura mágica y fantástica, la décima, de la saga «Final 


I expertos llega con «Roland Garros 2001», nuestro juego | 


¡completo original: es el mejor título de tenis para PC. 








| DESDE LA REDACCIÓN 


Í Este mes nos ha ocurrido un hecho realmente curioso, | 
que nunca antes habíamos experimentado y que da una 1 


¡dea de las dificultades que supone, en muchas ocasio- * 


E nes, lanzar al mercado un juego para PC.Se trata de «Eu- 4 
ropa Universalis ll», de Ubi Soft, que tendría que haber 1 
estado en las estanterías de las tiendas y no lo está por | 
culpa de un error que fue detectado en el proceso de 1 
testeo en nuestro laboratorio. Concretamente, recibimos + 
un ejemplar de la edición española que seiba aponera $ 
1 la venta una semana después, y al probarlo en los 36 or- a 
í. denadores pudimos verificar que el juego se colgaba,sa- $ 
liendo al escritorio, en el momento que accedíamos al 1 
' modo económico. El problema, grave de por sí, persistía 4 
| aunque accediéramos a dicho modo directamente o a E 
través de otros como el militar o el diplomático, sin posi- 


E bilidad de hacer nada por evitarlo. 
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' hubiera provocado la ira de muchos usuarios. 


l Apesar del error, es de justicia ensalzar la actitud de Ubi [| 
¡Soft al retirar todas las copias y asumirlas pérdidas de un $ 
¡problema que, al margen del perjuicio económico, hubie- Y 
Í raocasionado una mancha en suimagen mucho mayor. 1 


de 
3 





1 Al habla con Ubi Soft, que no había detectado problema + 
alguno hasta ese momento, tomó como primera medida 
lla retirada de todos los ejemplares que estaban a punto a 
i de llegar a las tiendas para subsanar el bug, evitando así i 
Í tener que responder ante miles de copias en estado in- 4 
l servible, De este modo, «Europa Universalis Ib» ha sufrido 1 
E un justificado retraso que, de no haber sido destectado, $ 
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Breves 
Zoo Cube 
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Los poseedores de una de las 
dos nuevas consolas de Nin- 
tendo, GameCube o GBA, po- 
drán disfrutar de uno de los 
juegos de resolución de 
puzzles más originales y, al 
parecer, divertidos. El juego 
plantea cuantiosos desafíos 
en forma de enigmas de to- 
do tipo empleando el com- 
ponente 3D. 
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“Spice” 
Beckham Soccer 





Rage ha creado un juego en 
torno a la figura de David 
Beckham con cientos de 


equipos y jugadores. Se han | | 


realizado versiones para GBA 


y GBC,PS y, más recientemen- 1 


te, PS2 y XB, que incorporan 
una calidad adaptada a la po- 
tencia de ambas plataformas. 
O Pág.79 


Antes los Magos 
Dominaban 

A finales de verano llegará 
«Age of Wonders 2», un jue- 
go de estrategia por turnos 


magos inmortales con la po- 
testad de influir y determi- 
nar el destino de una de las 
razas mediante la conquista 
de poderes mágicos. 
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Los Turismos 
Más Veloces 

«Gumball 3000» se inspira 
en la celebre competición 
“The Cannonball Run; que 
reúne a 40 excéntricos auto- 
movilistas para tomar parte 
en una carrera de 3.000 mi- 
llas alrededor de Europa (o 
Estados Unidos en el caso de 
la edición 2002).Este mes de 
junio se efectuará el lanza- 
miento en PS2,PC y XB. 
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«Circus Maximus» 


El Espectáculo 


del Imperio Romano 


Juego de Acción para PS2, XB | 
Carreras de cuádrigas, combates 
entre gladiadores y otros diver- 
timentos brutales, a los que los 
ciudadanos de la antigua Roma 
dedicaban su tiempo libre, es lo 
que encontraremos en «Circus 
Maximus». Eso sí, parece ser que 
la compañía THO ha prescindido 


de echar cristianos a las fieras ' 


para no levantar ampollas. Los 
escenarios que dan cabida a se- 
mejantes espectáculos son los 
majestuosos coliseos del Impe- 
rio Romano, desde Alejandría 
hasta Roma. Entre otras opcio- 





ros gladiadores, sobre una 
cuádriga, intenta superar a su rival del modo más expeditivo. 


nes, se nos permitirá controlar a 
un grupo de gladiadores contra 
otros, cada uno especializado 
en una modalidad del circo ro- 
mano, ya sea estilos de comba- 
te, empleo de armas o manejo 
de cuádrigas. Aparte, el jugador 
podrá disponer de sus hombres 
para alcanzar el éxito y la fortu- 
na de diversas formas. Siempre 
para mayor gloria de Roma. 


Lanzamiento: Junio de 2002 
Más información: Proein, 
Tel.91 384 68 80 
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«Praetorians» 


La Primera Guardia 
de Elite en la Historia 





PURA y) 


Las armas, formaciones y tácticas de asedio de la época son auténticas. 













Juego de Estrategia para PC | 
Pyro Studios da los últimos 
retoques a un promete- 
dor juego de estra- 
tegia en tiempo 
real. «Praetorians» 

comprende las 
campañas emprendidas 
por Julio César hast 
completar un total de 
20 misiones. A partir de 
una precisa documen- ¿3 
tación histórica,se han ($ 
recreado las tácticas y fi 


ca. El motor gráfico en 3D 
permite elegir la perspec- 
tiva en cada momento 
proporcionando una 
percepción instantánea 
de la contienda. 


Lanzamiento: 

Otoño de 2002 

Más información: 

Proein, 

A Tel. 91 384 68 80 
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«Prisioners Of War» 


La Gran Evasión 


Juego de Aventura para PS2, XB 
y PC| La fuga fue un deber irre- 
nunciable para muchos solda- 
dos aliados cautivos en los cam- 
pos de prisioneros alemanes de 
la Segunda Guerra Mundial, Es- 
tas intentonas que el cine y los 
libros históricos han contado al 
mundo, fueron increíbles alardes 
de ingenio e imaginación como 
la que el capitán Lewis Stone se 
dispone a realizar en «Prisioner 
of War». Tensión y suspense se- 
rán las constantes de este título 


O. 
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en el que no tendremos más ar- 
mas que la astucia y el heroísmo. 
El éxito de la fuga adquiere una 
mayor relevancia debido a que 
somos conocedores de un terri- 
ble secreto que, de no ser reve- 
lado a nuestros superiores, dese- 
quilibrará la balanza de la guerra 
en favor de los nazis. 


Lanzamiento: Verano de 2002 
Más información: Proein, 
Tel.91 384 68 80 
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Capturado en territorio enemigo tras ser derribado, el capitán Lewis 
Stone tendrá que lidiar con la seguridad del campo de prisioneros. 


«Cycling Manager 2» 


Las Bicicletas 
son para el Verano 


Juego Deportivo para 
PC] Coincidiendo con la 
celebración del Tour de 
Francia, el lanzamiento 
de «Cycling Manager 2» 
nos introducirá en las vi- 
sicitudes de las grandes 
competiciones ciclistas, 
pero vistas en 3D. Podre- 
mos buscar la gloria a lo 
largo de más de 180 
etapas, que suman cerca 
de 30.000 kilómettos, 
moviendo a los corredores de al- 
guno de los 60 equipos partici- 
pantes para planear ataques, ga- 
nar etapas, arañar tiempo para 


situarnos en lo más alto de la cla- * 


sificación general y proporcionar 
cobertura al líder de la escuadra. 
Aparte de la notable mejora en 
gráficos con respecto al «Cycling 
Manager» original, esta segunda 
entrega incorpora algunas nove- 
dades en sus opciones de juego. 
En el modo carrera, las estadísti- 
cas de los corredores variarán de 
un año a otro según haya sido su 





tón para que dosifiquen sus fuerzas. ' 


rendimiento, lo que dará lugar al 
surgimiento de nuevos talentos. 
También será posible supervisar 
la financiación del equipo, el en- 
trenamiento y elegir el equipa- 
miento adecuado para cada co- 
rredor. Para ayudarnos algo más, 
contaremos con la labor de los 
asistentes en los que podremos 
delegar tareas secundarias. 


Lanzamiento: Julio de 2002 
Más información: Friendware, 
Tel.91 724 28 80 
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«Star Wars Episodio II: El Ataque de los Clones» 


Sólo Apto para Caballeros Jedi 


Juego de Acción para GC y PS2 | Probable- 
mente sean pocos los fan de la saga que 
no hayan visto el “Episodio ll” en el mo- 
mento del lanzamiento de éste título, aun- 
que os advertimos que «El Ataque de los 
Clones» está inspirado parcialmente en el 
guión de la película, centrándose en re- 
crear de modo interactivo las escenas de 
combate y acción, tanto de las batallas 
que han de librar los Jedi en tierra, como 
de las aéreas con naves. Nuestro cometi- 
do será liderar un 
ejército de clones 
y detener una ofensiva 
del ejército de la Fe- 

deración de Comercio. 

En la campaña, encarnare- 
mos a uno de los prin- 










Podremos controlar motodeslizadores, caminantes de asalto AT-SX, cazas y hasta un 


cipales personajes de la película, Anakin 
Skywalker, Obi-Wan Kenobi o Mace Win- 
du, y tendremos que averiguar los planes 
del enemigo para construir un arma de 
destrucción masiva ideada por los Sith. Es- 
cenarios, vehículos y personajes están fiel- 
mente recreados, resultando idénticos a 
los de la saga. Además, las características 
de cada vehículo y las virtudes propias de 
cada personaje le otorgan un cierto as- 
pecto táctico que le da mayor profundi- 
dad a su intensa acción. 


Ms Lanzamiento: 
a N-— Otoño de2002. 
yw” Másinformación:EA, 
Tel.91 30470 91 


pa 


total de 30 unidades de combate especializadas en distintas funciones. 


«Geoff Crammond's Grand Prix 4» 


El más Parecido a la Fórmula1 


Juego de Velocidad para PC y XB | Tradi- 
cionalmente limitada a PC, estamos ante 
la cuarta entrega de la más realista y ri- 
gurosa saga basada en el campeonato de 
fórmula uno, aunque «Grand Prix 4» de- 
buta como juego de consola, concreta- 
mente en Xbox. Tecnología y competi- 
ción se combinan en una recreación del 
campeonato, con una escrupulosa aten- 
ción a todos los detalles que dan vida a 
este deporte, desde la configuración de 
los vehículos, su manejo y repuesta a los 
mandos y, por supuesto, las reglas de la 
competición. El juego cuenta con la li- 
cencia del Campeonato Mundial FIA de 
fórmula uno, concretamente podremos 
acceder a todos los circuitos, coches y pi- 
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Mónaco es uno de los circuitos más em- 
blemáticos y difíciles del campeonato. 


lotos, con sus equipos oficiales de la tem- 
porada correspondiente al año 2001. 
Nuestra labor como pilotos consiste, no 
sólo en demostrar nuestra pericia en ca- 
rrera, si no en conocer y mejorar los pará- 
metros de rendimiento del coche para 
obtener el máximo resultado. Según su 
propio creador, *«Grand Prix 4» supera y 
redefine nuevos límites en términos de 
simulación y jugabilidad, haciendo del 
juego una experiencia muy cercana a la 
realidad en todas sus facetas”. 


Lanzamiento: Junio de 2002 
Más información: Infogrames, 
Tel.91 329 42 35 
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En carrera podremos activar una cámara 
para controlar el progreso delos rivales. 


Ciiputar 
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Star Trek Voyage: Elite Orca diia 


Army Men: Operation Green 
Circus Maximus 

Crash 

CT Special Forces 

Delta Force Urban Warfare 
Delta Force:Task Force Dagger 
Deus Ex 
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Disney Lilo €. Stitch 

El Planeta de los Simios 

Gun Metal 

Hunter:The Reckoning 

Ice Age: La Edad de Hielo 

Lilo €, Stitch Trouble in Paradise 
Men in Black 2: Alien Escape 
Rainbow Six :Lone Wolf 
Soldier of Fortune 11: Double Helix 
Spider-Man 

SpyHunter 

Star X 

Team Factor 

Wolfenstein 3D 


ACCION / AVENTURA 


Lost Kingdoms 


StarWars Episodio II: El Ataque de los Clones 


Stitch Experiment 626 
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Prisioners of War 
NOR 

Agressive In-Line 

Cycling Manager 2 

David Beckham Soccer 

Slam Tennis 

SSX Tricky 

Tiger Woods PGA Tour 2002 

Transworld Surf Atari 

Zidane Football 
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Age of Wonders 2 

Combat Mission 

Commandos Il: Men of Courage 

Cossacks European Wars 

Maters of Orion 3 

Warcraft 11 


'INTELIGENCIA HABILIDAD 
Britney's Dance Beat 

Frecuency 

Zoo Cube 

MEAN 

Freedom Force 

Neverwinter Nights (Castellano) 
Neverwinter Nights (V.O. sin traducir) 
¡LUCHA Esa o 
Mike Tyson Heavyweight Boxing 
'SIMULADORES 

Roller Coaster 

Trainz 
Antz Racin 

Atari TD Overdrive 
Crazy Taxi 
Freekstyle 


Geoff Grammond's Grand Prix 4 






Versión A la venta 
PS2 12 quincena de Julio 
GBA 22 quincena de Junio 
PS2,XB 22 quincena de Junio 
XB 22 quincena de Junio 
GBA 22 quincena de Junio 
PS 22 quincena de Junio 
PC 22 quincena de Junio 
PS2 22 quincena de Junio 
GBA, 22 quincena de Junio 
PC 22 quincena de Junio 
PS 22 quincena de Junio 
XB 22 quincena de Junio 
XB 12 quincena de Julio 
GBA 22 quincena de Junio 
PS 22 quincena de Junio 
PS2 12 quincena de Julio * 
PS 22 quincena de Junio 
PC 22 quincena de Junio 
PS2 22 quincena de Junio 
GBA,XB,GC | 22 quincena de Junio 
GBA 22 quincena de Junio 
PC 12 quincena de Julio 
GBA 22 quincena de Junio 
GC 12 quincena de Julio 
GBA 22 quincena de Junio 
PS2 22 quincena de Junio 
PS2,XB 12 quincena de Julio 


PS2 22 quincena de Junio 


PS2,XB 22 quincena de Junio 
PC 12 quincena de Julio 
XB 22 quincena de Junio 
PS2,XB 12 quincena de Julio 
GC 22 quincena de Junio 
PS2, GBA 12 quincena de Julio 
PS2 Julio 
GBA,PS,PS2 | 22 quincena de Junio 
PC 22 quincena de Junio 
PC 22 quincena de Junio 
PS2,XB 12 quincena de Julio 
PC 22 quincena de Junio 
PC Junio 
PC Junio 
PS2,GBA,PC | 22 quincena de Junio 





GC,GBA | 1“quincenade Julio 
PC . 2a quincena de Junio 
PC 22 quincena de Junio 
E quincena de Junio 
1XB_ [2aquincenadeJunio 
PC 23 quincena de Junio 
PC 2* quincena de Junio 
GBA, PS2,XB 2* quincena de Junio 
XB 22 quincena de Junio 
PC 22 quincena de Junio 
PS2 22 quincena de Junio 


PC Junio 


iio toi iodo ainda 


DC= Dreamcast . GBC/GBA a Game Boy . N64 = Nintendo 64 «GC = Game Cube 


ERE) N' 15 PC=PC+PS=PlayStation - PS2= PlayStation 2 - XB= Xbox 
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PRO Racer Driver 

La sorpresa del certamen en 
cuanto al género de la velo- 
cidad la dio «PRO Race Dri- 
ver». Intrigas y traiciones en- 
tre los participantes del | 
campeonato TOCA en torno 
a una trama de oscuros inte- 
reses, El aspecto técnico del 
juego es espectacular. 
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Contra la Corrupción 

y los Poderes Fácticos 
Entre los más destacable pa- 
ra PC, vimos «Deus Ex 2: Invi- 
sible War», combinación de 
aventura, acción, rol y simu- 
lación en un sugerente esce- 
nario geopolítico del siglo 
XXI repleto de intrigas. Apa- 
recerá en PC, XB y PS2 a lo 
largo del próximo año 2003. 
€ Pág.79 


Zelda se Renueva 
Tras el prometedor arranque 
de GameCube y la primera 
avalancha de títulos, se 
anuncia para los primeros 
meses de 2003 que la conso- 
la sumará a su catálogo uno 
de los más emblemáticos de 
Nintendo, «The 
Legend of Zel- 
da». El nue- 
"yo Zelda ha 
sido desarrolla- 
do en base a los 
mismos  es- 
quemas de 
aventura y 
acción, pero | 


do por un estilo de 
animación muy particular y 
una mayor profundidad ar- 
gumental. Otra versión se es- 
pera para GBA. 
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Guerrillas Futuristas 

A finales de año llegará uno 
los juegos más prometedo- 
res para Xbox. Con el título 
de «Brute Force», se trata de 
una fuerte apuesta que 
guarda sustanciales similitu- 
des con el fantástico «Halo», 
Está ambientado en un en- 
torno de ciencia ficción don- 
de controlaremos a una in- 
trépido grupo de comandos, 
y se encuadra dentro del gé- | 
nero de acción. 
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estará caracteriza- | 
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En los tres días del evento se mantuvo una ingénte fluencia € de 
público y expositores en la entrada al Centro de Convenciones de 
Los Angeles, en total unos 62.000 profesionales. 


a edición 2002 del E3 ha 

vuelto a ser el espejo en el 

que la industria del soft- 
ware de entretenimiento inte- 
ractivo se autoexamina y refleja 
con sus planes de futuro. Cele- 
brada los días 22,23 y 24 de Ma- 
yo, más de cuatrocientos exposi- 
tores mostraron las novedades 
que marcarán la pauta los próxi- 
mos doce meses. Los allí presen- 


tes pudimos constatar que, a pe- 
sar de que la situación mantiene 
grandes incertidumbres, actual- 
mente el sector se encuentra en 
un periodo de expansión que re- 
dundará en beneficios para los 
usuarios de videjuegos. 

Como era de esperar, tras la 
irrupción en el mercado de las 
tres grandes máquinas, los jue- 
gos para GameCube, PlayStation 


Doom lll The Legacy 


Demostración 
de Talento y Poder 





En el aspecto tecnológico, «Doom lll» está a 
muchísimos años luz de los desarrollos actuales. 


Juego de Acción para PC | La 
independencia financiera de id 
Software como desarrollador ha 
permitido al equipo liderado por 
John Carmack aplicar todo su ta- 
lento a la creación de un video- 
juego, sin escatimar tiempo ni 
medios. Pese a que su esperada 
aparición en la feria de «Doomlll 
The Legacy» se redujo a un ví- 
deo y una demostración a puer- 
ta cerrada, ha sido la novedad 
más notable del E3 2002. 


Por lo visto en 
«Doom lll», pode- 
mos augurarle al 
género de acción 
un prometedor 
futuro, al menos a 
medio plazo. Fiel 
al estilo de aquel 
primer «Doom», 
esta nueva entre- 
ga va a significar 
con toda probabi- 
lidad un verdade- 
ro salto cualitativo 
en el ámbito tecnológico. El es- 
pectáculo audiovisual preparado 
por id Software logró impregnar 
la sala de una vibrante atmósfera, 
a medio camino entre el terror y 
la fascinación, como quedó 
patente en los rostros de quienes 
asistimos a la demostración. 


Lanzamiento: 2003 

Más información: Proein, 
Tel.91 384 68 80 
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2 y Xbox coparon la mayor parte 
del espacio de los expositores y 
atrajeron prioritariamente la 
atención del público asistente. 
Esta lucha, que se prevé cruenta, 
ha propiciado que el E3 2002 ha- 
ya sido una de las ediciones en 
las que más interesantes nove- 
dades en PC se han dejado ver, 
sobre todo con nuevas entregas 
de célebres sagas. 

Otro efecto colateral que se ha 
puesto de manifiesto es la priori- 
dad absoluta de las compañías 
por hacer llegar sus productos a 
todas las plataformas posibles. 
Buena parte de los juegos que 
veremos aparecer en el plazo de 
un año y medio partirán origi- 
nalmente de un desarrollo mul- 
tiplataforma, y su lanzamiento 
tendrá distintas versiones, abar- 
cando en muchos casos tanto a 
PC, como PS2, Xbox y GameCu- 
be, sin olvidarnos de la GBA. Pro- 
bablemente esto sea síntoma de 
que los desarrolladores prefieren 
no decantarse únicamente por 
una u otra opción, sino que más 
bien han decidido abordar todas 
las plataformas posibles para lle- 


pino 





gar a una mayor cantidad de 
usuarios. Aunque también hay 
excepciones, como es el caso de 
las principales implicadas, ya 
que Sony, Microsoft y Nintendo 
concentran todos sus esfuerzos 
en promocionar en exclusiva sus 
respectivas consolas. 

En otro orden de cosas, el jue- 
go multiusuario ha captado la 
atención de más compañías, de- 
satándose la fiebre por poten- 
ciar el juego on-line, y multipli- 
cándose las propuestas cuya 
aplicación, factible o no, creemos 
aún lejana si tenemos en cuenta 
las poco entusiastas demandas 
de los usuarios y las raquíticas 
infraestructuras disponibles. 

En cuanto al resto de géneros, 
las compañías fueron más con- 
servadoras que en otras edicio- 
nes, decantándose por los más 
populares como la velocidad, ac- 
ción, deportes, rol y aventuras. El 
E3 2002 ha dictado sentencia. 
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Star Wars Galaxies: An Empired Divided 


El Universo 
Star Wars al Completo 


Juego de Rol para PC, XB,PS2 | 
En los días previos a la celebra- 
ción de la feria, LucasArts anun- 
ció el lanzamiento de su espera- 
do proyecto con Sony On Line: 
«Star War Galaxies: An Empire Di- 
vided», Este es el primer título de 
una serie de juegos on-line que 
podrá conectar a un número ma- 
sivo de usuarios en base a un 
mundo persistente que recrea el 
universo “Star Wars“La caracterís- 
tica de mundo Ea per- 
mitirá que todos 5 
los jugadores se 
encuentren en un 
mismo contexto 
ambiental, la gue- 
rra civil, indepen- 
dientemente de 
que decidan hacer 
carrera entre las 
filas rebeldes, en 
la armada impe- 
rial o mantenerse 


imaginería de la primera saga es- 
tarán presentes en una recrea- 
ción amplia y exquisitamente de- 
tallada. LucasArts planea además 
la aparición de una set de expan- 
sión para finales de 2003, aproxi- 
madamente, con el fin de ampliar 
el conflicto a batallas espaciales. 


Lanzamiento: Finales de 2002 
Más información: EA, 

Tel.91 30470 91 
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neutral. Especies, Misión de acercamiento a un poblado en el 
planetas y toda la planeta Tatooine.Y todo, en mundos persistentes. 
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El Señor de los Anillos: 
Las Dos Torres 


Un Éxito 
Asegurado 





Juego de Acción-Aventura para 
PC,PS2 y GBA | Pese al predomi- 
nio del género de rol entre los 
juegos basados en “El Señor de 
Los Anillos, ya sea tomando co- 
mo referencia la obra de Tolkien 
o la trilogía cinematográfica, el 
desarrollo más atractivo de los 
mostrados en la feria fue esta 
combinación de acción y aven- 
tura bautizada con el nombre 
del segundo libro: «Las Dos To- 
rres». El juego retoma los esce- 
narios y personajes principales 
de las dos primeras películas. Po- 
dremos seleccionar entre Ara- 
gorn, Legolas y Gimli para me- 
dirnos a ejércitos de Orcos o al 
mismísimo Saruman. Electronics 
Arts confirmó que la oscarizada 
banda sonora de Howard Shore 
acompañará al juego, y que ha- 
brá versiones para otras plata- 
formas en 2003 y 2004, 


Lanzamiento: Finales de 2002 
Más información: Electronic Arts, 
Tel 91 30470 91 
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Need For Speed Hot Pursuit 2 


Conductores 
Temerarios 


Juego de Velocidad para PC, 
PS2, GC y XB | La serie «Need For 
Speed» cuenta con innumerables 
adeptos como quedó demostra- 
do por la masiva concurrencia 
que se arremolinaba en torno a 
su expositor.Y eso que el desarro- 
llo de «NFS Hot Pursuit 2» se en- 
contró con abundante compe- 
tencia, pero aún así encantó y 





destacó ,en parte po lo sugeren- 
te que resulta convertirnos en fu- 
gitivos de la ley, intentando dar 
esquinazo a los polis, o lanzarse a 
una persecución al volante de un 
coche patrulla. Se han manteni- 
do los clásicos modos de juego y 
dispone de 20 coches entre turis- 
mos y deportivos.Se trata de mo- 
delos 3D reales para los que han 
necesitado la pertienente y legal 
licenda de uso. Es el caso de los 
modelos Lamborgini Murciélago 
o Ferrari 360 Spider. 


Lanzamiento: Otoño de 2002 
Más información: Electronic Arts, 
Tel.91 30470 91 
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Full Throttle || 


Regresa el Motero más 
Aventurero de la Historia 


Juego de Aventura para PC | El 
2003 verá el regreso de todo un 
clásico que hace ocho años con- 
vulsionó el género de la Aventu- 
ra. LucasArts confirmó una se- 
gunda entrega de «Full Throttle» 
que aparecerá en versiones para 
las nuevas consolas y PC. Ben, el 
arrogante jefe de la banda de 
motoristas Polecats, vuelve a en- 


Tom Clancy's Splinter Cell 


Lucha Antiterrorista 


Juego de Acción para PC y XBox | 
Es curioso que a estas alturas 
una de las novedades más llama- 
tivas de la feria lleve el nombre 
del célebre novelista Tom Clancy. 
Al igual que la serie «Rainbow 
Six» pertenece al género de la ac- 
ción táctica y en el papel de un 
agente especial tendremos que 





Misiones de 
escenarios infestados. 


sigilo para 


enfrentarnos a todo tipo de ciber 
terroristas, mafias, agencias clan- 
destinas y de espionaje que ame- 
nazan la paz mundial. Tanto los 
gráficos como el sonido de 
«Sprinter Cell» son impresionan- 
tes, gracias en parte a que utiliza 
la más reciente versión del motor 
3D de «Unreal». El ritmo de la ac- 
ción, los movimientos cinemato- 
gráficos de cámara y la perspecti- 
va en tercera persona nos 
recordarán en algunos momen- 
tos al genial «Metal Gear Solid 2». 


Lanzamiento: Finales de 2002 
Más información: Ubi Soft, 
Tel.91 640 46 00 
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cabezar el reparto en este «Full 
Throttle ll» que mantendrá el to- 
no de aventura en clave de hu- 
mor, pero con mayores dosis de 
acción que su predecesor. 


Lanzamiento: 2003 
Más información: EA, 
Tel.91 30470 91 
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Age of Mithology 


El Favorito 
de los 
Dioses 





Juego de Estrategia para PC | 
La serie «Age of Empire», de la 
que «Age of Mythology» es here- 
dera directa, se caracterizó entre 
otras cosas por una sobria am- 
bientación y cierto paralelismo 
histórico. Sin embargo, «Age of 
Mythology» ha demostrado en la 
feria ser uno de los desarrollos 
pertenecientes al género de es- 
trategia más distintos, evocando 
antiguos mitos nórdicos, egip- 
cios y de la antigua Grecia de 
gran calado simbólico y dramá- 
tico en los que mortales, héroes y 
dioses se relacionan o enfrentan 
entre sí. Las aportaciones más 
notables de «Age of Mythology» 
están en sus gráficos tridimen- 
sionales, de gran belleza y diver- 
sidad, su extensión en horas de 
juego y su acertado interfaz. 


Lanzamiento: 

Último trimestre de 2002 
Más información: Microsoft, 
Tel.91 807 99 99 
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Unreal Il: The Awakening 


segundas Partes... 





«Unreal ll» promete bestias, 
disparos y mucha acción. 


Juego de Acción para PC | Como 


viene siendo habitual, los grandes 
títulos en desarrollo se hacen es- 
perar y «Unreal ll: The Awake- 
ning» no es una excepción. Des- 
pués del tremendo éxito de 
«Unreal» en 1998, esta edición del 
E3 ha confirmado que su secuela 


es un sólido candidato a conver- 
tirse en uno de los mejores juegos 
del próximo año. En la nueva tra- 
ma, el descubrimiento de una ci- 
vilización alienígena lleva a un 
agente de la autoridad a empren- 
der una trepidante búsqueda. En- 
tre otras innovaciones se ha dota- 
do al juego de un sistema de 
diálogos que le da mayor profun- 
didad argumental e interacción. 
Afinales de año aparecerá «Unre- 
al Championship» en Xbox. 


Lanzamiento: 

Primer tercio de 2003 

Más información: |nfogrames, 
Tel.91 329 42 35 
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Nuevo Encargo 

para Max Payne 

Take Two Interactive aprove- [M 
chó la cobertura de la feria 
para anunciar que ha co- 
menzado el desarrollo de 
«Max Payne 2», en principio 
sólo para PC. Por supuesto, 
no faltará su característico 
tiempo bala. DH Pág.79 
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Los Encantos de Lara 

Lara Croft se dejó ver en to- 

do su esplendor en su nueva 

aventura «Tomb Raider: An- 

gel of Darkness». 

El juego, disponi- 

ble hacia el útimo ' 

trimestre, se e 
desmarca <S 

del géne- SMS 

a 
| 
| 


Y 


ro de ac- ol 
ción y aventura 
introduciendo al- 
gunos elemen- 
tos de rol y 
gran variedad 

de perspectivas 
para insuflarle un compo- 
nente más dramático a su 
habitual acción.) Pág. 79 


Bond Sale de Noche 


El incombustible agente se- 
greto británico llevó su vehí- 
culo, gadget incluidos, a la 
| feria con el objetivo de pro- 
¡| mocionar «007 Nightfire», un 
juego de acción basado en 
sus aventuras y desvincula- 
do de cualquiera de sus pelí- 
culas. Está en desarrollo para 
PS2, XB, GC y PC, y se prevé 
que esté en las tiendas para 
el invierno. BPág.79 
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Fuerza y Honor 








LucasArts presentó «Gla- 
dius», un juego de rol am- 
bientado en la arena del Co- 
liseo y protagonizado por 
dos gladiadores inexpertos 
que han de desarrollar sus 
habilidades y estilo de lucha. 
Su lanzamiento está previs- 
to para la próxima primavera 
en versiones de PS2,GC y XB. 
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Próximas Tarjetas 
Gráficas de Matrox 
Parhelia es el nombre de la 
primera unidad de proceso 
de gráficos (GPU) de 512 bits 
de Matrox implementada en 
la familia de tarjetas gráficas 
de inminente aparición ba- 
sadas en GPU. 
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Los Periféricos 
del Mundial 2002 


Thrustmaster presenta un 
equipo de accesorios para 
distintas consolas y PC licen- 
ciados oficialmente por el 
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Mundial 2002 de Korea y Ja- 
pón. Entre la línea de perifé- 
ricos destacan un pad de 
control, tarjetas de memoria 
y el FIFA 2002 World Cup Ar- 
cade Stick para PS2, inspira- 
do en las recreativas. 
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Creative y 3D Labs 


3Dlabs ha presentado una 
nueva tecnología para gráfi- 
cos denominada Visual Pro- 
cesing Architecture (VPU), 
que incorpora los últimos 
avances y está optimizada 
para DirectX 9.0 Pág76.. 
compañía espera producir 
las primeras tarjetas imple- 
mentando el chip gráfico 
con el nombre en clave de 
P10, durante el tercer trimes- 
tre de 2002. 
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¡ Lo Necesario 
para tus Vídeos DVD 
Memorex ha lanzado Starter 
Kit, un paquete que consta 

| de 3 soportes de DVD-R 
14976, de 4,7 GHz, 3 fundas 
para proteger DVD de vídeo 
y 4 rotuladores especiales de 
diferentes colores. Se trata 
de una solución funcional 
que, por 24 € (3.393 Ptas.), 
permite realizar copias de 
seguridad personalizadas de | 
gran capacidad. | 
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Trust FF380 Force Feedback Race Master 


Siente Todos los 
Efectos 


La firma Trust incorpora, a Su lí- 
nea de periféricos para juegos, el 
nuevo conjunto de volante y pe- 
dales FF 380 Force Feedback Ra- 
ce Master. El producto ha logra- 
do un nivel de calidad elevado y 
ha sido equipado con efectos de 
respuesta de fuerza (force feed- 
back) a un precio muy asequi- 
ble. Para su desarrollo, el fabri- 
cante ha optado por investigar 
los diversos sistemas de res- 
puesta de fuerza existentes en el 
mercado antes de decantarse fi- 








nalmente por una opción dura- 


- dera, con potentes efectos y de 


gran realismo. La durabilidad del 
volante no está reñida con su 
acabado, consistente en un forro 
de goma que hace más confor- 
table su manejo y un eficaz sis- 
tema de sujeción. El conjunto 
dispone de una cómoda y acce- 
sible palanca de cambios se- 
cuencial, 6 botones de funcion y 
un conmutador D-pad de ocho 
direcciones. Su comercialización 
comenzará a mediados de Julio 
y, en un principio, el precio reco- 
mendado será de 98€ (16.305 
Ptas.) IVA incluido. 


Más información: Trust, 
Tel.902 16 09 37 
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Altavoces XPS 210 Gaming 


Sistema de Sonido 
Multiplataforma 


Con el objetivo de completar la lí- 
nea de productos de Hercules 
XPS (eXtended Personal Sound) 
el fabricante ha sumado el mo- 
delo XPS 210 Gaming.Se trata de 
un sistema de sonido estéreo di- 
señado con la premisa de mante- 


ner altos niveles de calidad de 


más cuenta con un potente 
subwoofer de 30 vatios, estan- 
do todo el conjunto fabricado 
en madera para mejorar la sono- 


Ga». audio en sus prestaciones, ade- 


¿ ridad en los tonos graves. Los al- 


tavoces satélites orientables 
“ complementan el producto para 


llegara los 50 vatios y están equi- 


pados con control de tonos, volu- 
men principal y efectos de soni- 
13976 .El conjunto ofrece 
compatibilidad con PC y también 
con todas las consolas que hay 
actualmente en el mercado: PSo- 
ne, PlayStation 2, Xbox, GameCu- 
be y Dreamcast. Los XPS 210 Ga- 
ming están disponibles a un 
precio recomendado de 66,90€ 
(11.131 Ptas.) IVA incluido. 





Más información: Hercules, 
Tel.902 11 80 36 
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Logic 3 P99 G2 Light Saber 


El Arma Definitiva 


La P99 G2 light 
Saber es la nue- 
va pistola de in- 
frarrojos de Lo- 
gic 3 compatible 
con el software 
estándar de jue- 
gos de disparo 
que usa PSone, 
PlayStation 2 y 
el modo G-Con 
45 de Namco. Está equipada con 
un pedal para funciones especia- 
les, disparo automático y efecto 
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mendado es de 39,99 € (6.653 
Ptas.) IVA incluido. 





de retroceso realista. Tiene recar-  Másinformación: 
ga manual y automática, lo que Herederos de Nostromo, 
permite al jugador concentrarse  Tel.915 48 78 83 
sólo en apuntar. Su precio reco-  (WDPág.79 
Intel Celeron 1,7 GHz 


Más Celeridad por Favor 





El nuevo Intel Celeron a 1,7 GHz, 
fabricado en base a la tecnología 
de implementación de 0,18 mi- 
cras, y que cuenta con un bus 
4076 frontal de 400 MHz, 
aporta un nivel de características 
y velocidad de proceso necesario 
para satisfacer los requerimientos 
de los usuarios domésticos en las 
últimas formas de ocio. Hay otra 





ni 
a 


versión 0 

a 1,4 GHz, con bus 

frontal de 100 MHz y fabricado 
con una implementación de 0,13 
micras que costará 108 €, frente 
a los 115 de la versión a 1,7 GHz. 


Más información: Intel, 
Tel.91 432 90 90 
DPág.79 


Thrustmaster TacticalBoard 


Para Verdaderos Jugones 


El teclado TacticalBoard, innovador 
tanto por su tecnología como por 
su concepto, está dirigido a los 
usuarios de juegos de acción, si- 
mulación y estrategia que han de 
combinar el uso de las teclas. Su di- 
seño trata de hacer más cómodo e 
intuitivo el control de juegos, mi- 
nimizando el estrés al que están 
sometidas mano, muñeca y 
brazo del jugador. 

Este teclado z 
se divide en 
cinco zonas: | en 
acción, con 

13 botones; |=3 
pulgar, 7 bo- | 


tones con un eje de 30% de rota- 
ción; órdenes con 22 botones; 
chatterbox y Gel. Está fijado a un 
pad móvil que puede bloquearse 
en cinco posiciones distintas. Su 
precio es de 89,90 € (14.958 Ptas.) 
IVA incluido. 


Más información: 
Thrustmaster, 
Tel.93 59069 60 
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Nuevo Motor 1.5 dCi 80 cv. 


Acéptalo. Tienes esa capacidad de experimentar 
POR O 
a los estimulos con más intensidad. Eres capaz 


A ES ¡ ; 
Más energía. La del nuevo motor 1.5 dCi 


SR Oe 
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bajos de su segmento. (3,8 1/100km). 


Más protección. La que encontrarás en el 


nuevo Renault Clio, único modelo de su 


categoría que incorpora de serie: 


e ABS. 
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Acéptalo. Perteneces a esa comunidad de 
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id Software 
La compañía liderada por 
John Carmack hizo honor a su 
prestigio en la pasada feria E3 
sorprendiendo y encantando 
a todos los asistentes con las 
demostraciones de la tecno- 
logía aplicada en su nuevo 
motor gráfico para «DOOM III 
The Legacy», y la unánime 
opinión de la crítica hacia el 
estado de desarrollo en que 
se encuentra el título de ID, 


y 
A 


Simuladores de vuelo 
A pesar de que aún hoy es el 
género que más fervientes 
seguidores posee, lo cierto es 
que no atraviesa su mejor 
momento. E3 2002 ha pues- 
to de manifiesto los escasísi- 
mos títulos en desarrollo. 





Aparte de multitud de ex- É 


pansiones, «CFS 3» de Micro- 
soft, «Lock On» de SSI y «Pro- 
ject 1» de Third Wire fueron 
de los pocos representantes 
que anunciaron su llegada. 


AK 


O La rivalidad entre las con- 
solas está motivando indirec- 
tamente que gran parte de 
los juegos que van a aparecer 
en los próximos meses lo ha- 
gan en multiples platafor- 
mas, llegando, por tanto, a 
más usuarios y contribuyen- 
do a la expansión del sector. 
Y es que la convivencia de las 
tres máquinas limita el nú- 
mero de juegos exclusivos 
para cada plataforma. 


O Los insufribles retrasos de 
juegos a los que las compa- 
ñías de desarrollo nos tienen 
acostumbrados después de 
crear espectación entre la 
prensa especializada y, por 
consiguiente, entre los usua- 
rios. Juegos como «Republic: 
The Revolution» de Elixir Stu- 
dios, «Freelancer» de Digital 
Anvil, «Duke Nukem Forever» 
de 3D Realms, «Mafia» o 
«Hidden €: Dangerous» de 
Illusion Softworks son claros 
ejemplos. En el pasaso E3 
apenas tuvieron presencia ni 
fecha de lanzamiento. 
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Figuras de Acción de Dragon's Lair 


La compañía fabricante de figu- 
ras de acción AnJon, ha creado 
nuevos modelos inspirados en 
los personajes de «Dragons Lair» 
que comenzarán a comerciali- 


zarse durante este verano, ¿E 


coincidiendo con el lanza- 
miento del juego de la A 
compañía A 
canadiense "go, 
Digital Leisure "E, 
«Dragon's Lair 3D»,pa- *% 
ra PlayStation 2, Nintendo 
GameCube, Xbox y PC. Los F 
personajes recreados son, 
concretamente, Dirk el Intré- 
pido, Mordroc el hechicero, 
la princesa Daphne y 
Singe, el Dragón. 


Las figuras se han creado meticu- 
losamente para respetar la 
¿. Imagen de cada perso- 
= naje capturando su per- 
ls sonalidad. Según la 
compañía, la noti- 
cia ha sido muy 
bien acogida por 
los aficionados 
que recuerdan el 
| inolvidable «Dra- 
ES 
recreativas y que 
aguardan expec- 
tantes el lanza- 
miento del nuevo 
Y juego con sober- 
bios gráficos 3D. 
OPág.79 
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DirectX 9.0 ya Está Aquí 


Microsoft ha reali- 
zado ya el lanza- 
miento de una 
primera versión 
beta del estándar 
DirectX 9.0, desa- 
rrollado en fun- 
ción de sus últi- 





podrá utilizar el 
hardware y softwa- 
re futuro. También, 
se integran en el es- 
tándar las últimas 
funciones para com- 
patibilizar periféri- 
cos de juegos bajo 


mas herramientas El nuevo DirectX, 9.0 incrementará las Windows XP, incor- 


de implementa- | 
ción de software compatible con 
los sistemas operativos Win- 
dows. La última versión de Di- 
rectX 9.0 Beta 1 está caracteriza- 
da por innovadoras técnicas de 
sombreado, procesamiento de 
geometría 3D en gráficos que 


funciones disponibles para gráficos. 


porando nuevas po- 
sibilidades para los fabricantes. 
La aparición definitiva de DirectX 
9.0 se realizará en un período 
muy breve de plazo, una vez que 
haya concluido el proceso de tes- 
teo de la presente Beta 1. 
OPág.79 


Stuart Little Busca 
a una tal Margalo 


Coincidiendo con el estreno de la 
película“Stuart Little 2”en el mes 
de Julio, aparecerá el 





videojuego del mis- ¿A 


mo nombre para 
PC, según han 
anunciado Info- 
grames y Sony 
Pictures. “Stuart 
Little 2” es la con- 
tinuación de la cé- 
lebre comedia 
y, al igual que 
el juego, está 
orientado al “M4 
público infantil. + 


En «Stuart Little 2», una nue- «Stu 
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art Little 2» es un juego de acción 


llamada Margalo, ha desapareci- 
do, razón suficiente por la que el 
jugador tendrá que ayudar al 
pequeño roedor a ponerla a 
salvo del malo de turno. 





va amiga del peculiar ratón, basado en plataformas y puzzles. 





Figuras clásicas con $ 
poses muy carac- / 
terísticas. 









GameCube, 
Suma y Sigue 


La consola Nintendo GameCube 
alcanzó la cifra de 400.000 uni- 
dades vendidas en toda Europa. 
Esta cantidad supone que se han 
vendido ya un 80% de las conso- 
las que se pusieron a la venta el 
pasado 3 de Mayo. Durante las 
siguientes semanas Nintendo 
repondrá las existencias de Ga- 
meCube con 500.000 unidades 
más. En cuanto a los juegos, la 
adquisición se ha situado en una 
media de 2,3 títulos por cada 
consola y, según estimaciones, la 
edad media de los compradores 
es de 23 años. Buenas noticias. 
O Pág.79 


su Expansión 


La cadena de establecimientos 
especializada en la comerciali- 
zación de software y 
hardware de entrete- 
nimiento ha inugura- | 
do cinco nuevos cen- pes. 
tros, alcanzando la +7 
friolera de 77 puntos 
de venta en toda Espa- [E3 
ña. Entre los meses de 
Mayo y Junio, Centro 
Mail abrió sus puertas 





en Manresa, Oviedo, Palma de 
Mallorca, Inca y Las Palmas de 


=== Gran Canaria. Con 
E | estasrecientes aper- 
turas, la cadena 
quiere consolidar su 
posición y llegar allí 
donde los usuarios 
puedan cumplir sus 
expectativas de en- 
tretenimiento. 
OPág.79 


Virgin Interactive 
España se Independiza 


Tim Chaney, un emprendedor 
gurú en el sector de software de 
entretenimiento, y la dirección de 
Virgin Interactive España hicie- 
ron público el pasado mes de 
Mayo la finalización, con éxito, 
del proceso de adquisición de la 
citada compañía a su anterior 
propietaria, la francesa Titus. Se- - 
gún afirma Chaney,“su intención 
de compra de VIE surgió hace un 
año; explicando que “la compa-* 
ñía, desde su creación en 1995, 
ha sido rentable en cada ejer- 
cicio”. Además, insiste en “las 
oportunidades que suponen pa- 
ra un distribuidor la presencia en 
el mercado español, ya que VIE, 
por infraestructura, licencias y re- 
cursos de desarrollo puede tener 
grandes oportunidades de nego- 
cio”. Las primeros objetivos de 





Tim Chaney es ahora el propie- 
tario de Virgin España. 


VIE, liderada por Tim Chaney, será 
incrementar el catálogo de jue- 
gos y expandir el negocio a otros 
territorios como Italia, en el año 
2003. Como parte del acuerdo, 
VIE mantendrá los derechos de 
distribución de los productos de 
Titus, Interplay, Virgin, Midway 
Games, LSP Midas, JVC y 3DO. 
DPág.79 











Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). 
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Puesto por 
Unidades 


Título 





















Los Sims 
de Vacaciones 


Los Sims 
Primera Cita 


E Los Sims 


Medal of Honor 
Allied Assault 


239 Los Sims Más 
éÉ1 Vivos que Nunca 


Empire Earth 
ca ! . ili . 
de Civilization II 


81 Los Sims 
House Party 


JA Harry Potter y la 
BA Piedra Filosofal 


CNE Real War 


Half-Life 
(Best Seller) 


The Longest Journey 
(Premium) 


A Tzar 
A (Premium) 


FIFA Football 2002 


Commandos 2 
Men of Courage 


| Puesto por 
M Unidades 


Halo 

- Project Gotham Racing 
Dead or Alive 3 
Rallisport Challenge 
Oddworld: Munch's Oddysee 





Género 


Simulación 


Simulación 


Simulación 


Acción 


Simulación 


Estrategia 


Estrategia 


Simulación 


Acción-Aventura 


Estrategia 


Acción-Aventura 


Aventura 


Aventura 


Deportivo 


Estrategia 


Acción 
Velocidad 
Lucha 
Velocidad 


Acción 


Resultado Test 


CAS 
Bien 


NES 





Distribuidor 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


VvUG 


Infogrames 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


FX Interactive 


vUG 


FX Interactive 


FX Interactive 


Electronic Arts 


Proein 


Distribuidor 


Microsoft 
Microsoft 
Microsoft 
Microsoft 


Microsoft 


Edad 


16 Años 


16 Años 


11 Años 


16 Años 


16 Años 


13 Años 


TP 


16 Años 


TP 


16 Años 


SC 


16 Años 


16 Años 


TP 


13 Años 


Edad 

16 Años 
TP 

13 Años 
TP 

13 Años 





Puesto por 


Unidades Título 


OD metal Gear Solid 2 


Ó  GranTurismo2 (Platinum) 


GTA 3 


Tekken Tag Tournament (Platinum) Lucha 


Moto GP 2 

PRO Evolution Soccer 

FIFA Football 2002 

Ace Combat: Trueno de Acero 


Crazy Taxi 


State of Emergency ió 


M Puesto 


Unidades Título 
dy Final Fantasy VI 


O  HirAFootball 2002 


Ñ O Harry Potter y la Piedra Filosofal 


UN 0 IO 


Puesto por 
Unidades 


Golden Sun 


Título 


Super Mario World 
Mario Kart Super Circuit 
Wario Land 4 


Sonic Advance 
Crash Bandicoot XS 
Super Mario Advance 


Monstruos, S.A 


85000000000 


Advance Wars 


MINAS 


Harry Potter y la Piedra Filosofal 


UN TION 2 Pa 


Resultado Test 


MO 


Género 
Acción 
Velocidad 


Acción 


Velocidad al 
| Notable | 


Deportivo 
Deportivo 
Acción 

Velocidad 


Acción ¡Mein 


IVA 


Resultado Test 
pa 
EEES 

E E 


Género 
Juego de Rol 
Deportivo 


Acción-Aventura 


Género Resultado Test 


| 
Acción Bien 

MIT 
ARENA 


Acción Bien 


Juego de Rol 
Acción 
Velocidad 


Acción-Aventura 
Acción 


Acción 


Acción Bien 


Estrategia 


Distribuidor 
Konami 
SCEE 
Proein 
SCEE 
SCEE 
SCEE 
Electronic Arts 
SCEE 
Acclaim 


Proein 


Distribuidor 
SCEE 
Electronic Arts 


Electronic Arts 


Distribuidor 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
Electronic Arts 

_Infogrames 
vUG 
Nintendo 
Proein 


Nintendo 


GAME BOY COLOR 


Puesto por 


Unidades Título 


O Harry Potter y la Piedra Filosofal Acción-Aventura 


Q Pokémon Cristal 
3) Monstruos, S.A. Isla de Sustos 


Puesto por 
Unidades 


Título 
El Pokémon Snap 
0 Super Smash Bros 


Excitebike 64 


Puesto 
Unidades 


Título 
NBA 2K2 
Virtua Strike 2 V2000.1 


Shenmue 2 





Resultado Test 
Dr oO 


Género 


Juego de Rol 


Acción 


NA MT 


Resultado Test 
Inteligencia-Habilidad MAMA 
Lucha ed 
Velocidad 


Género 





Género 
Deportivo 
Acción-Aventura 


Aventura 


Resultado Test 
ES 
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Distribuidor 
Electronic Arts 


Nintendo 


Proein 


Distribuidor 
Nintendo 
Nintendo 


Nintendo 





Distribuidor 
Ardistel 
Ardistel 


Ardistel 





18 Años 
TP 
18 Años 
11 Años 
TP 
TP 
TP 
16 Años 
13 Años 


18 AÑos 


Edad 
13 Años 
TP 
TP 
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Edad 





TP 
TP 


18 Años 
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- TP=Todos los públicos » SC = Sin calificación 


UU) 





Spider-Man 


la sufrida ciudad de Nueva York. : 


Juego de Acción para PlayStation 2 | Peter Parker es un 
joven cuya vida cambia radicalmente cuando descubre 
que puede subirse por las paredes sin caerse. 


, eter Parker es un atípico 

) joven por culpa de una 
M— araña radiactiva que le 
confirió una serie de poderes 
paranormales. Desde el día que 
le picó, Perter podía pegarse a 
las paredes o percibir el peligro 


Spiderman golpea con todas sus fuerzas al malvado Shocker, cuyo 


gracias a un extraño sentido 
arácnido. También, su fuerza y 
resistencia aumentaron con el 
fin de hacer frente a los súper vi- 
llanos que debe combatir. En es- 
ta ocasión, un tal Duende tiene 
completamente atemorizada a 





poder tiene que ver con el lanzamiento de ondas de choque. 


Este juego, basado en la película 
que está batiendo records de ta- 
quilla, es un arcade de acción 
donde comandamos los desig- 
nios del súper héroe en su cru- 
zada contra el mal. 

A diferencia de otras ocasiones 
en la que nos ha visitado, el jue- 
go hace especial hincapié en la 
parte más cómic sin separarse 
en exceso del argumento de la 
película, poniendo en nuestras 
manos telarañas, saltos y viajes 
vertiginosos por la ciudad de 
rascacielos en rascacielos. 


IN e) YN CIÓN: 





Aprovechando el tirón comercial 
de la película, el juego recrea ca- 
da una de las secuencias y nos 
pone en la piel del súper héroe 
con un título que no renueva es- 
pecialmente el campo de juegos 
basados en el hombre araña. 
Eso sí, gracias a la potencia de 
las nuevas plataformas se nota 
un cambio en los aspectos vi- 
suales, acercando el espectáculo 
de la gran pantalla a cotas nunca 
vista en un sistema de juego do- 


méstico pero, 
en nuestra opi- 
nión, todas estas 
virtudes no justifi- 
can un desarrollo 
general tan irregu- 
lar y parecido a un 
sinfín de mediocres lanza- 
mientos del mismo estilo. 
Por la versión beta que he- 
mos jugado, «Spider-Man» apor- 
ta toda la gloria del personaje en 
la película pero sin sorprender 
excesivamente en las variantes 
de juego, limitando muchas ve- 
ces la resolución de un problema 
al golpeo del botón del pad sin 
mucho arte ni medida. Tal vez los 


; 
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Spider-Man 


DATOS DEL FABRICANTE 


Distribuidor Proein 
Teléfono de Información 913846880 

- Previsión de Lanzamiento Junio de 2002 
Número de Jugadores 1 

“Edad Recomendada Sin confirmar 
Plataforma / Sistema Op. PlayStation 2 


- Predio Previsto (495€ — 10.806 Ptas. 


Pronóstico: 
Normal 















paseos por las nubes 
han mejorado bastan- 
te, pero no lo suficiente 

para mantenernos en tensión 
durante el rato que estamos ju- 
gando. A falta de una versión fi- 
nal, sólo nuestro amor por el film 
puede hacernos disfrutar más. 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Jugadores Noveles 
Funcionamiento Normal 
Jugabilidad Normal 

OTRAS VERSIONES PC/XB/GC/GBA 


dl 


Duke Nukem Manhattan Project 


Juego de Acción para PC| Los gorrinos inteligentes han vuelto a Nueva York y el Duke, 
se ha visto obligado a coger el arsenal de armas para hacer frente de nuevo a sus 
eternos enemigos. Pero por lo jugado, las ideas de este título suenan a tiempos lejanos. 


pl I llamado Duke ha vuelto a 
| E su ciudad preferida. A la 
sa que tanta gloria le dió 
años atrás cuando limpió de 
bestias inmundas la Gran Man- 
zana. Pero el mal nunca tiene su- 


ficiente con las lecciones de mo- 


ral y disparos, y la banda de go- 
rrinos ha vuelto a la ciudad, la ha 
tomado y ha sometido a todos 
sus habitantes. El mejor limpia- 
dor del universo debe coger las 
riendas de la situación y devol- 
ver la paza la urbe. 


El juego es bastante sencillo ya 
que a pesar de su avanzada apa- 
riencia, esconde un título de los 
llamados plataformas donde 
nuestro personaje sólo puede 
avanzar, retroceder, saltar y dis- 
parar. A partir de ahí, las fases se 
suceden de una forma lineal 
mientras el Duke elimina con lo 
más devastador de su arsenal al 
enemigo que le acecha. 

No tiene más, salvo los previsi- 
bles items para aumentar la 
energía o recargar la munición 
del arma que portamos. 


ENE IN 


3 





De lo que no ha quedado ni ras- 
tro es de su pasado 3D con aquel 
legendario juego que cautivó a 
mediados de los 90 a millones 


sorda 


E nl CEE 


A pesar de la apariencia e juego, o,s0l6 podremos mover al Duke de 





E ETE] Co) 


izquierda a derecha y saltar sobre los enemigos. 


su escaso recorrido, consigue en- 
ganchar a los que alguna vez 
han disfrutado con un juego de 
consolas, donde lo único impor- 
tante es la habilidad para saltar, 











Tesiaa 

DATOS DEL FABRICANTE | 
Teléfono de Información 917242880 

Previsión de Lanzamiento Junio de 2002 


1 
Sin confirmar 


ENCARAR 


esquivar y acertar al enemigo. 
Pero a pesar de los paños calien- 
tes que intentemos ponerle, la 
cosa no pinta más allá de la me- 
ra anécdota del persotiaié 


0 CRIA EEN 
ln, 


RESULTADO DEL nO 
- Adecuado para Jugadores Noveles : 
Funcionamiento Normal 


| Jugabilidad Normal 


OTRAS VERSIONES No 





de jugones. A pesar de la simple- 
za de planteamientos, y de no 
parecer un título serio de PC por 


Algunos enemigos de los amados finales, nos donar lo más gordo 
y salvaje que tengan, para acabar con nuestra molesta existencia. 


- PC (Win 95/98/ME/XP) Probgto: 208 
ndade Pentium 1350/64 MB HA la i 
Sin confirmar y; 








Soldier of Fortune ll 


Juego de Acción para PC| Dos años después de la primera, y polémica, entrega, este 
soldado de fortuna retorna para luchar contra el crimen organizado y los paramilitares 
que aterrorizan a la población de los países más desfavorecidos. 


¿2 omos un cruel mercenario 
“Y, en medio de varios con- 

Y flictos mundiales que se 
desarrollan alrededor de mafias 
y ejércitos paramilitares que in- 
cumplen sistemáticamente las 
más elementales leyes y dere- 
chos humanos. Como es lógico, 
tendremos que completar las 





. misiones de inflitración, rescate 


de secuestrados o sigilo que nos 
proponen para completar con 
acierto las más de 10 misiones 
que conforman este juego. 
«Soldier of Fortune ll» es el tí- 
pico juego de acción en primera 
persona donde ponemos a 


prueba nuestro manejo de la si- 


Todo el apartado técnico es espectacular y el grado de realismo es 
ciertamente elevado. Sólo el componente de violencia es inexplicable. 


tuación, conocimiento del entor- 
no y control sobre las armas de 
nuestro arsenal, buscando los re- 
sortes que nos van a abrir las 
puertas de los siguientes nive- 
les. Y es que a la crueldad de eli- 
minar la resistencia enemiga, 
debemos unir cierto grado de 
investigación para hallar el mo- 
do de alcanzar otras zonas del 
mapa o acceder a esa habitación 
que está cerrada a cal y canto. 

Por más hay que poner ya que 
en muchas ocasiones, la estrate- 
gía preconcebida antes del ata- 
que se verá abortada por algún 
enemigo molesto. 


MIA ) 


La versión beta que hemos po- 
dido jugar hace gala de un apar- 
tado técnico notable, que en- 
vuelve al jugador en una 
atmósfera de tensión extraordi- 
naria, agregando a los escena- 


Neverwinter Nights 


Juego de Rol para PC| Los amantes de los verdaderos juegos de rol deben estar de 
enhorabuena, porque al fin llega un título que aglutina las normas más recientes de la 
tercera edición de «Dungeons €: Dragons» con una libertad de juego casi total. 


Muchos juegos de rol 
| Y Í | han basado sus reglas 

W A en las oficiales de DE:D, 
pero ninguno ha conseguido 
aglutinar en su interior todo el 
repertorio disponible para poder 
fabricar ace historia, pal 





tivo o personaje que se nos ocu- 


rra. Además Bioware, sus desa- 


rrolladores, han tenido mucho 
cuidado de facilitar a los aficio- 
nados al género todas las herra- 
mientas para crear con su poten- 
te editor la aventura que 


Los modos para uno o varios jugadores (hasta e. según el servidor), 
se confunden ya que comparten el mismo tipo de juego y desarrollo. 


siempre soñaron. Por todo lo an- 
terior, «Neverwinter Nights» es 
un juego abierto en posibilida- 
des y casi infinito a pesar de te- 
ner una opción para un sólo ju- 
gador que se queda lejos. 

El modo de juego es similar al 
de cualquier «Baldur's Gate» 
donde controlamos a un perso- 
naje que debemos hacer evolu- 
cionar, gestionando su inventa- 
rio y mejorando algunas de sus 
cualidades con armas, pociones 
y objetos.El cambio llega de la 
mano de las reglas, ya que se 
han aplicado las últimas del jue- 


go de tablero de Dei, apareci- 


das en el mercado hace apenas 
un año y medio. 


MIOS ) 


El componente rol, puro rol, del 
juego es evidente pero donde 
más se nota la perfección es en 








_ El arsenal disponible nos permite realizar mejor algunas tácticas de 


ataque. Esta ametralladora hace tanto ruido que el sigilo es imposible. 


rios, soldados y elementos deco- 
rativos, un entorno de efectos de 
sonido impactante. El control de 
los movimientos es preciso y to- 
das las armas responden a nues- 
tras órdenes desde el ratón. 
Pero hay un elemento que Ra- 
ven no han reducido respecto 
del capítulo anterior y que pue- 
de traer cola: la violencia es ex- 
cesiva, y se vuelve insoportable 


A O A A A 


cuando comprobamos el grado 
de realismo de los modelos 3D 
de los soldados enemigos y de 
los daño que les infligimos tras 
dispararles. Lo peor de todo es 
que una vez eliminado el adver- 
sario, el ensañamiento es posi- 
ble, con lo que el festival de san- 
gre puede considerarse ya como 
de espeluznante. Sin gore, hu- 
biera sido igual de bueno. 


E A 


Soldier of Fortune ll: Double Helix 


DATOS DEL FABRICANTE 
Teléfono de fcón 91 384 68 80 
Previsión de Lanzamiento Junio de 2002 
1 

Sin confirmar 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Adecuado para Jugadores Noveles 

Funcionamiento Excelente 
ugabilidad Muy Buena 

OTRAS VERSIONES No 


PC (Win 95/98/Me/XP) 
Pentium 11450/128 MB: 
4995€  8.310Ptas. 


Plataforma / Sistema Op. Sen 
ol lad Pronóstico: 


todas las posibilidades que han 
incorporado a la hora de crear 


nuestra propia partida, con las 


reglas que hayamos concebi- 
do como Master. 

Por primera vez en este 
tipo de títulos progra- 
mados por Bioware, las - 
3D hacen acto de pre- 
sencia cambiando por comple- 


to la vieja perspectica 2D de los 
«Baldur's Gate» de PC con un 


acierto espectacular, que con-- 
fiere al juego un plus másde 
atmósfera y ambienta- 
ción. Sólo su comple-.; 
jidad a la hora de E 
conocer las A 
normas, pue- + 
de apartar-=! 
nos de un* 
desarrollo ** 
que promete * 
serel verdade- 
ro rey del rol 
paraPC. 


eS 


a racalaiar Nights 


DATOS DEL FABRICANTE 
- Distribuidor Infográmes * 
913294235 





Teléfono de Información 





RESULTADO DEL ROMERO 
- Adecuado para Jugadores Noveles 
Funcionamiento MuyBueno 


Previsión de Lanzamiento IR eREN > 
Sin confirmar 




































Jugabilidad Muy Buena 
OTRAS VERSIONES No 







a Stan DR PC(Win 95/98/Me/XP) Pronósti 
Equipo Recomendado Pentium! 450/96 MB M Bueno 
Precio Previsto Por confirmar db. e y 








_ Computer 





Recoger en una sola tabla 
todos los detalles que 
deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 


- plasmado en los Test. 


'eemos que existe un 
modo universal de anali- 
' zar cualquier juego, ya 
sea para ordenador o consola, 
valorando exclusivamente sus 
opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa. A 
partir de esa idea, hemos tra- 
bajado en la confección de un 
Test capaz de albergar todos 
esos detalles para valorarlos 
objetivamente. 


A ATA EEES 





Este apartado que supone un 
52% de la nota final, tenemos 
en cuenta los ingredientes que 
deciden si estamos ante un 
éxito o no. Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción. 
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Creemos que la responsabili- 
dad de las distribuidoras no 
termina con la puesta a la ven- 
ta del juego. Por eso, os infor- 
mamos de sus teléfonos, direc- 
ciones de internet O Pág.79 y 
fax a los que podéis acudir. 


1 ET y 





Parece claro que en este apar- 
tado las consolas vencen a los 


PC ya que lo único que debe- 
mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos, funda- 
mentalmente tomando como 
referencia la sencillez de ma- 
nejo e idioma de instrucciones. 


NA 
'— INSTRUCCIONES 





Tan importante como el propio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el 


Test podréis encontrar todos 


los requisitos que considera- 
mos esenciales para calificar 
un manual de muy completo, 
suficiente o deficiente. 


| "PR o COMPATIBILIDAD 
| IRIS ee) 





Para verificar la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem 
DMX fire 1024, Videologic Sonic 
Fury, Genius SoundMaker 128 
Value, Guillemot Maxi Sound 
Fortísimo, Genius SoundMaker 
128 PCI, Boeder Extenders 3D 


. PCI, Terratec SoundSystem Xlera- 


te Pro, Genius SoundMaker 32, 
Creative Sound Blaster Live Pla- 
yer 5.1, Guillemot Game Theater 
XP, Creative Sound Blaster AWE 
64 Gold, Terratec 128 ¡ PCI, Dia- 
mond Sound MX300, Terratec 
SoundSystem DMX, A-MAX SP- 





804 Forte, Crectiva Sound Blaster 
16, Guillemot Maxi Sound Muse, 
Leadtek Winfast 4X Sound, Crea- 
tive Sound Blaster 512 y Genius 
SoundMaker Live Terratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 


, Aa ¡A 
| ETA a DE: 






IDE 30) 





Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el del rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y la memo- 
ria. Enmarcada en la filosofía de 
aportar datos contrastados, en 
COMPUTER HOY JUEGOS pone- 
mos a prueba el rendimiento de 
todos los títulos en un total de 36 
ordenadores diferentes que son 


a == 
l E 
e Entorno de 1ed 
documentos 


a 


apelera de 
A a 


[E 





Cada vez que iniciamos Win- 
dows aparecen en la barra de 
tareas una serie de pequeños 
iconos que nos indican los pro- 
gramas que, en un segundo 
plano, se están ejecutando y, 
por lo tanto, consumiendo re- 
cursos del sistema. 

Estos iconos, que aceleran la 
ejecución de muchas tareas fa- 
cilitando su acceso, consumen 





riacemoOs OS 


los encargados de dictaminar su 
nivel de compatibilidad. Todos, 
agrupados por distintos procesa- 
dores, darán un fiel reflejo de la 
calidad de funcionamiento, lo 
que os permitirá saber con certe- 
za de qué forma va a funcionar 
en vuestro PC. También es cierto 
que puede darse el caso en el 
que no aparezca reflejado exac- 
tamente en la lista de configura- 
ciones la de vuestro ordenador. 
En ese momento no tenéis más 
que mirar los componentes por 
separado para ver, por aproxima- 
ción, el posible resultado. 

En ese afán de estar siempre a 
la altura del mercado y de lo que 
los usuarios demandan, nuestro 
laboratorio está abierto a cons- 
tantes cambios y mejoras tanto 
en la configuración de los orde- 
nadores como en la actualiza- 
ción de sus driver. 


POSIBILIDAD DE 
LAU IO 


En este apartado se valora aque- 
llos aspectos del juego que nos 
permiten “personalizarlo” se 

gún nuestras propias necesi- 
dades. Se valora si el juego dis- 
pone de menús en castellano 
de configuración, ajustes de 
resolución/profundidad de co- 
lor para la pantalla, ajustes pa- 
ra subir o bajar el volumen de 
la música y sonido, o aumento 
y disminución de la dificultad. 


AE IA 





En este apartado valoramos as- 
pectos muy importantes que en 


bastantes megas de memoria 
RAM, por lo que en caso de ne- 
cesitar toda la potencia de 
nuestro PC para ejecutar un 
juego, lo más aconsejable será 
desactivarlos todos. 

Por esa razón, todos los PC de 
nuestro laboratorio están lim- 
pios de programas residentes, 
lo que garantiza que al probar 
un juego estamos asignando el 
100% de la potencia y los recur- 
sos del PC a su desarrollo, obte- 
niendo resultados mejores. 

Y es que cada vez son más las 
aplicaciones que nos “cuelan” 
un acceso directo en la barra de 
tareas, por lo que debemos te- 
ner mucho cuidado. 


ost 


ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los 
periféricos que permite o el idio- 
ma son algunos de estos datos 
vitales para el jugador. 





NOTA MEDIA 


Este número se obtiene de hacer 
la media de todas las notas ob- 
tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hemos 
descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
- POSITIVA “NEGATIVA 





Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro 
lugar de la tabla. 





"RES Tp ¡DO/DEL TEST. 


La nota final es el resultado de 
aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota me- 
dia y según su valor adquiere 
un calificativo y un color deter- 
minado. 





De 9,01 a 10 SICA 
De7,01a9 Notable 

De 5,01a7 Bien 

De 3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 | MA 
De0a1 | ficiente | 





PR EC me) /CALIDAD 


Lo barato no siempre es malo y 
lo caro tampoco es sinónimo de 
bueno. Por eso, hemos realizado 
un exhaustivo estudio de todos 
los juegos publicados durante el 
último año y hemos obtenido un 
precio medio por plataforma. El 
resultado que podéis leer en es- 
te apartado se obtiene de dividir 
el precio recomendado por el fa- 
bricante entre la nota obtenida 
en el Resultado del Test. 

El valor que obtenemos es lleva- 
do a una tabla que dictamina su 
rentabilidad. 


Indice hasta 4,64 


OS 
465 hasta 5,80 Notable 
5,81 hasta 7,73 — Bien 

7,74 hasta 11,60 Suficiente 





ad 
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A 


as 


st Paso a Paso 


COMPUTER HOY JUEGOS te cuenta cómo afecta cada parámetro en la valoración final de un juego. 


Los Parámetros del Test P 
| CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 





Variedad de Situaciones 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 0 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), | es 
Descrip za de Semen en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en Internet (J) 


Corrección positiva / Corrección negativa 
EJRESULTADO DEL 
| Cuando nos enfrentamos a un nuevo Test siempre 
| partimos de cero. Es decir, todos los valores que apa- 
recen en la tabla dan como resultado un 0,00 de pun- $ 
tuación. Para que os hagáis una idea, cada parámetro 
| afecta en un porcentaje concreto O) (según suimpor- 
tancia) a la valoración parcial O) y este resultado lo 


hace, a su vez, sobre el Total (100%) del Test. 










PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO —|10,8% 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 4 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 
Pentium 166/32 MB Diamond Monster Voodoo 2 ¡ 3dfxVoodoo 3 2000 16MB PCI 


Ar 
rr rr rr 
AA rr e. 2. 


13dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP [Hale 3 Pops HAM | 
AT Xpert2000 16MB AGP | ¡ATi Radeon 64 MB DDR VIVO 


dr rr 


rr dr 


Pentium 111 600/128 MB 


rd rr rr 2 


Pentium 111 600/128 MB 


rr rr rr 


ATI Xpert 2000 16MB AGP ¡ ATL Radeon 64 MB DDR VIVO 


rr rr rr sr o cian ma 


“Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 - 


A o RS ORO TD Gr 


AND Athlon 700/256MB  ' 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Heroles 3D Prophet l1 MX 32 MB 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 


rr rr rr rr nr or pro] 


A rr rr rr rr 
AA rr 2 


A rr rr dr o 


rr AAA AA rr rr rr rr rr rr rr rr rf 


A fr o 


Idioma (comprobado) 


A rr rr rr o 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA:MEDIAS O 00 EIN EL IR 

| Corrección positiva / Corrección negativa 

O E 
bd PRECIO/CALIDAD 

Por ejemplo, en la prueba de rendimiento de vídeo 

cada resultado obtenido es incorporado a la tabla de [P' 

' forma independiente 36 veces. De ahí que cada tar- [E 
jeta gráfica afecte en un 0,3% (0,6% €) cada dos) al E 
parcial de 10,8% 0) (36x0,3=10,8).Esta regla se aplica E 
del mismo modo a todos los parámetros de la tabla. 








Tabla Base 


No tiene 
No tiene 


MAA 
De ; Er RS 


fi La tabla base sobre la 
fi que trabajamos no tie- 
ne puntuaciones y todos 


E sus parámetros están a ce- 


ro. Al igual que la Nota Me- 
dia, el Resultado del Test y 
la relación Precio/Calidad. 


Test Sonido 
Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en « A A — 12) 


ot funciona 





| 100 funciona 


No funciona 


MO frnrociniio ero dnd 


No funciona No funciona .0, 00. 


: No funciona 
¡Nofunciona [0,00 
¡No funciona 0 
No funciona 
| No funciona 


| No funciona 


No funciona 
No funciona 
No funciona 
No funciona 
No funciona 


ETERNA 
' El sonido se prueba en 
/ 36 ordenadores aun- 
que en realidad son 24 los 
modelos de tarjetas. En ca- 
so de no funcionar en algu- 
na, se especifica. 


Calidad del Juego 


vuy corto 


e encima de la media. [6,00 


dá A 


¡El apartado Calidad del 
a Juego es el único suje- 
to a la opinión de la redac- 
ción. Por lo tanto, el resul- 
tado de 7,88 al ser el único 
insertado, provoca una 
puntuación de 4,10, 


Test Video 


No Noa 
No funciona 


Nofunciona 


Fluido. 1 


| Fluido 
| Fluido 


Fluido 
No funciona 


4 No funciona 
| Fluido 


OE 
1 Cada ordenador da un 
) resultado durante las 
Sto que, a su vez, se 
traduce en una puntua- 
ción. El total pasa a afectar 
ala Nota Media. 





|Servicios/Instalación | 


Muy corto 
Por encima de la media 


Buenos 
Buena 


ap eel 
SS 


9,00. 


Textos profesionales 


Muy conseguido 
Interesante 
Media 
Abundante 

No es necesaria 


902 280 282 
No tiene (www.dinamic.com) 


AE 


"» Esel momento de com- 

' probar los servicios de 
asistencia técnica que 
oferta la compañía distri- 
buidora, y la facilidad de 
instalación y espacio nece- 
sario en nuestro PC. 


Conf/Otros Datos 


¡No funciona 
| Fluido 


No funciona 
Fluido 
Fluido 


LE 
Sobresaliente 


"3 Finalmente, se anali- 
FF zan todas sus Opciones 
de Configuración y Otros 
Datos. Y es que según la 
importancia, el porcentaje 
afecta más o menos. 





Manual 


Poca información (C,E,FG) en CD-ROM En 
—las 147 l cd 





miei 

El manual es un 2% del 

ÍF total y, si este viene en 
cD- -ROM, se aplica la mitad 
de la valoración total posi- 
ble. De este modo, el juego 
sólo podrá alcanzar un dis- 
creto 1% del total. 


Corrección +/- 


No tiene manual impreso 0,03 
Notable 4 | 
IO 





») Finalmente, la Nota 

D Media es variada por la 

recién Positiva/Negati- 

va. En este caso hemos pe- 

nalizado la no existencia 
de un manual impreso. 








TEST 











Juego de Acción para PC| 
Nunca hasta ahora había 
sido tan importante el 
conocimiento y uso de la 
Fuerza en un juego 
n“Star Wars” 


ELTON 


an pasado nueve años 

desde que Kyle Katarn 

vengara la muerte de su 
padre y renunciara a los poderes 
de caballero Jedi temeroso de 
sucumbir al Reverso Tenebroso. 

Ahora, Kyle realiza misiones pa- 
ra la República y, junto a su com- 
pañero Jan Ors, ha sido enviado 
en una misión de rutina a Kejim 
tras interceptarse un mensaje su- 
puestamente enviado desde un 
puesto de escucha Imperial. 

Dichas transmisiones hacen 
continuas referencia al valle del 
Jedi, cuya situación sólo es cono- 
cida por Kyle y su mujer. 

Nuestra misión será descubrir 
qué se trae entre manos el lado 
oscuro de la Fuerza y evitar que 
el enemigo localice el recóndito 
valle de la muerte, aunque para 
ello tengamos que romper nues- 
tra palabra de no volver a utilizar 
jamás nuestros poderes Jedi. 


CÓMO SE JUEGA 
En principio, el planteamiento de 
«Jedi Outcast» se reduce a un 
continuo avance y recolección de 
armas de fuego salpicado de dos 
tipos de obstáculos: soldados im- 
periales y puzzles de todo tipo, 
aunque en la mayoría de los ca- 
sos la solución pasa por dar con 
el interruptor que nos permita 
abrir esa puerta que, momentá- 
neamente, nos cierra el camino. 
No se nos facilitará pista alguna 
sobre la ubicación de estos inte- 
rruptores, de igual manera que 
no dispondremos de un mapa 
que nos indique en todo mo- 
mento nuestra posición. 

Esta tónica de juego irá cam- 
biando conforme progresemos 
en la aventura y vayamos descu- 
briendo los caminos de la Fuer- 
za. Entonces, el programa gana- 
rá en intensidad puesto que 
debemos decidir en qué mo- 
mentos es mejor atacar con 
armas de fuego, o bien ¿e 
tirar de sable láser y 
poderes Jedi. 


Antes de convertirnos en caba- 
lleros, debemos realizar varias 
pruebas que nos servirán como 
tutorial, puesto que en ellas se 
nos enseñan las cualidades de la 
Fuerza: el súper salto nos permite 
llegar más arriba, con el empujón 
podremos alejar a los enemigos 
y objetos, la atracción con la 
Fuerza nos acercará los objetos 
sin tenerlos a mano, la velocidad 
ralentiza el tiempo en nuestro 
entorno dándonos ventaja res- 
pecto a nuestros enemigos, la 
curación nos restaura la salud, el 
estrangulamiento al estilo Darth 
Vader nos permite eliminar a 
cualquier ser vivo, los trucos 
mentales aturden y, finalmente, 


el relámpago de la Fuerza E 


devasta con su poder 8 
gracias al ataque 
eléctrico, | 











Todos estas ventajas, excepto el 
salto de Fuerza que se ejecutará 
automáticamente, se seleccio- 
nan pulsando los botones ((X)) y 
((z)) y, a continuación, presionan- 
do el botón ((F)) para su ejecu- 
ción. La barra que indica el nivel 
de los poderes de la Fuerza, ubi- 
cada en la parte inferior derecha 
de la pantalla, irá disminuyendo 


cuanto más la utilicemos, aun- 4 


que ésta, por fortuna, se va re- 
poniendo al poco tiempo 4 
y de forma casi au- 8 
tomática. d 


PAP e 


1S31 


Y 








SERA E E 


AA 


Existen muchas formas de utilizar la Fuerza; una de 
éstas, ciertamente espectacular, es el relámpago de 


Fuerza), mediante el cual tendremos la posibilidad de 
diversión aumentará muchísimos enteros. lanzar rayos eléctricos a nuestro adversario. 


La mejor estrategia para evitar que nos alcance cual- Una vez hayamos conseguido recuperar nuestro sa- 
quier láser del Imperio es movernos sin parar. Esta ble láser, el desarrollo del programa dará un giro de 


- táctica es fácil de realizar en exteriores, pero en losinte- 180 grados en cuanto a la acción se refiere: el nivel de 
riores será preferible no fallar el disparo. 


tá] 
Á 
a E pi p y 


Ema 


A 


Ea 


E 
fi Para cambiar de podemos utilizar las teclas El rifle DEMP 2A, de impulsos electromagnéticos, 
| y (R), aunque no es recomendable hacerlo cuando además de disparar proyectiles que aturden a los hu- 

tengamos enemigos cerca. Cada vez que lo hagamos, Manos, nos permite soltar poderosas cargas expansivas 


- aparecerá un inventario con las armas disponibles. de energía realmente devastadora. 


Los siervos del Reverso Tenebroso han creado un 

ejército de hombres a los que se les ha dotado con el 
poder de la Fuerza; nuestro entrenamiento será deter- 
minante para salir airosos en la lucha contra ellos. 


o pe AZ 
xo ' S mp SAS e e 
o n a 0d y > r e MAA > E A ” 
ps » "a Sa ye e A SS > pd ¿de 4 . 
Y 77 ,. y y 0 .. Ed Sy 
- e Ñ SS 
, 10 0! A ' Ed 
» . 


7) Y 


2 La mejor forma de afrontar un combate con armas Con el sable láser en nuestras manos, es posible re- Utilizando la velocidad de Fuerza conseguiremos 
de fuego es localizar un lugar donde escondernos, peler cualquier disparo que vaya a impactar contra que nuestro personaje se mueva mucho más deprisa 

| deestaforma podremos disparar al tiempo que nos res- nuestro cuerpo, aunque para ello tenemos que estar de que nuestros enemigos, o cualquier objeto en movi- 

l Il | guardamos de los disparos del enemigo. cara y que los proyectiles no sean muy numerosos. miento, dándonos una gran ventaja en la lucha. 


SEAS 
EN O 
1 O p 


| 
rl 4 


Pia le 
y pl y 
A t CA! 


2. AD ; A ¡O A y E | 

i | 1 () El indicador de Fuerza €) nos muestra el nivel que 7 Controlar a la perfección el sable de luz requerirá 1 » En más de una ocasión contaremos con ayuda adi- | 

Y tienen nuestros poderes Jedi, que se irán ago- su tiempo. Es necesario practicar constantemen- , cional, esta vez Luke Skywalker€) se ofrece para 

tando según los utilicemos. Por suerte, ésta barra se re- te nuevas técnicas de combate para mejorar nuestra ha- echarnos una mano en la lucha contra el mal. Es un honor 
llena automáticamente al cabo demuy poco tiempo. bilidad con este magnífico, y espectacular, arma. combatir al lado de un héroe de proporciones míticas. 
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| VERSIÓN COMENTADA | Sp, 
a 


DETALLES DEL JUEGO % E 


E 12 uy : Versión de Xbox 
e ) Versión de Game Boy | 
Versión de PlayStation 
“Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 















Distribuidor: Proein 
Productor: LucasArts - Desarrollador: Raven Software 
Teléfono de Información: 91 384 68 80 Jugadores Expertos 


Me Fax de Información: 91766 64 74 
| | 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) ' 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 












| Mayores de 13 años A DIA 





Cada arma cuenta con una 
cualidad especial que la hace 
* diferente y mortal. 


Mediante estos aparatos, será 
posible recargar de energía 
nuestra endeble armadura. 


Vida del juego 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 





' | Animación-Movimientos de los personajes... 
e Música A de di a E ls 
“Efectos de Sonido... Ea 

Diálogos-Voces 
Textos-Subtítulos - 


Excelente 


E EE A El 


A 


y Bien adaptados e A. 
| Teclado-Ratón / Óptima 





| Control: adecuado por “tipo de juego / / Respuesta LO UPA Ea 


Alicientes para el jugador... 
Realismo 


Argumento PESA 
Intensidad 


Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


A AAA A PPP PPP o] 


>: A Esencia 


A rr ia 


4% | Sugerente 8,00. 





Escucharemos, como es cos- 
tumbre en la saga, frases como 
“Que la Fuerza te acompañe...” 


Casi todos los oficiales impe- 
riales tienen en su poder una 
llave que abre puertas o cajas. 








Será posible hablar con algu- El protagonista de las tres pri- 
nos de los personajes que ire- meras películas, Luke, también 


-mosencontrando. 





UE ES 


Estamos ante la continuación de 
un programa que, allá por 1997, 
encandiló a cientos de jugadores 
gracias a sus aventuras basadas 
en la celebérrima saga de Lucas. 

Aunque nuevamente controla- 
remos a Kyle Katarn,en esta oca- 
sión no podremos decidir de qué 
lado de la Fuerza estamos, pues- 
to que ahora debemos hacer 
siempre el bien, no como en el 
anterior programa que nos ofre- 
cía la posibilidad de ser esbirros 
del Reverso Tenebroso. 

Si algo caracteriza a «Jedi Out- 
cast» es su capacidad para plas- 
mar todo cuanto hemos visto 
durante tantos años en la gran 
pantalla. Cualquier detalle ha si- 
do perfectamente contrastado 
para que no entre en contradic- 
ción con ninguna de las películas 
y, aunque introduce nuevos ele- 
mentos que no aparecen en nin- 
gún otro film, lo hace de forma 
satisfactoriamente coherente. 

Las primeras impresiones que 
nos transmite el juego no son. 
precisamente buenas al reducir- 
se los combates a tediosos inter- 
cambios de láser que acaban por 
aburrirnos. Por fortuna, esta sen- 
sación termina cuando nuestro 
personaje recupera sus poderes 
de caballero Jedi y coge su sable 
de luz. A partir de aquí, la aven- 


tiene su momento de gloria. 


tura va revelando todas sus posi- 
bilidades, permitiéndonos elegir 
entre dos formas de combate, 
además de darnos la gozosa po- 
sibilidad de usar las asombrosas 
cualidades de la Fuerza. 

En definitiva, un programa con 
el que disfrutarán todos los 
amantes de la acción, siempre 
que no les pese ejercer a tiempo 
parcial de buscadores de inte- 
rruptores, y que emocionará es- 
pecialmente a los incondiciona- 
les de la saga de“La Guerra de las 
Galaxias. (DPág.79 ES 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70 














mM 


naton: 

Botón izquierdo: 
Disparar, atacar 
Botón derecho: 
Disparo secundario 
Rueda del ratón: 
Cambiar arma 


Tel ac 10 
| (1; a 
[S): Retroceder 
[A]: Izquierda 
(DJ; Derecha 
[x]: Seleccionar poder de la Fuerza 
(F): Usar Fuerza 
(E): Abrir, usar 
: Saltar 


- | Pentium 1350/64 MB 


' | Corrección positiva / Corrección negativa ES 


2% | 913846970 


Teléfono de Asistencia Técnica “No tiene (www.proein.com) [0 
| Notiene (www.proein.com) 


Ayuda en Internet 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


"¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 

Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 

Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de ON 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego al | dis 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


Probado en 24 tarjetas 


RUS DE ENUNO DEMIBEENCOMIGUACONES 0 
| 

Pentium 166/32 MB ¡ Diamond Monster Voodoo 2 3dfxVoodoo 3 2000 16 MBPC | 0, 
Pentium 166/32 MB | MatroxMillenium G200 8MBPCI | Creative 3 

Pentium 166/32 MB | Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee —— 


Celeron 38/68 IB AER ZOO IGMBAGP—— AladeoVESZMBDDR 
Celeron 333/64MB_ | Hercules 3D Prophet 4: 450064 MB dí Creative 3D Blaster TNI2M64. 0 
Celeron 333/64 MB A 3dfx Voodoo 3.2000 16MB AGP. Hercules 3D Prophet ll MX32 MB | 


A E AGP 


Creative 3D Blaster TNT2 M64 


e > A e 


' Hercules Stingray! Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee 


ES heno 6,00. 
IRalentizado 


PP 6 a o 1 pp a a 


Ralentizado 


PO A A A 9 cc ri al 


Ralentizado _ ¡Ralentizado 
| _ Ralentizado 


Pentium 350/64 MB 





AMD K6-l1 500/128 MB ¡ ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


- AMDK6-11500/128MB dE 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 
AMD K6-11:500/128 MB | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 


2 Fido 


¡Fluido 


Pentium 111 600/128 MB , Hercules 3D Prophet 4500 64 MB + Creative 3D Blaster TNT2 M64 


“Pentium II 600/128 MB | 3dficVoodoo 32000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetllMX32MMB | 0,69% de Fluido [10,00 
_ AMD Athlon 700/256 MB | 


AD Ivo Fluido. 1100 
- AMD Athlon 700/256 MB. 


| AIXpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% 10,001 | 
3 Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Ceative3D ) BlasterTNT2M64 |. 6% | Fll MIOS 10,00 

AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetIl MX 32 MB 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color... 


A A A O IN 


Ajustes de música 














Ajustes de efectos de sonido 


- Ajustes de dificultad. 


% | 8 poderes Jedi, 13 armas y 
| 3 habilidades láser | | 
| En cualquier momento 10,00|h 
fo | Tedlado-Ratón —.....[4,00 
e Eatellanor Iso cae a 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


' Opciones de guardar partida (comprobado)... 


Dispositivos de control compatibles A 


Idioma (comprobado) | 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) |- 


100% [EA 52 















p4 RESULTADO DEL TEST | EE AA E 
PRECIO/CALIDAD Bien e 
49,95 € E 


49,95 /8,52 = 8,56 = Bien 

















E A 


; La cr besado estón ben blindada y puede Ea 
A a! Ana Sn EN q . 
A RO IO ho AN 
A ET O Le Aia ES 
ee e BLQUAPOS. 
, q: el e Ta TT Oo eS PS 11OS. con 
a mo ota ligera, 


El tutorial nos explicará los conceptos básicos 
de la estrategia militar O), aunque los planes 


de ataque y los movimientos de tropas debemos 
diseñarlos nosotros mismos. 


n o A ! 
BRA een ome al A AS 
A 4.41 errosceamos A AN ¿crab o vcd! Pi 
i de Credo a 00 : 


La historia que nos DUO da comienzo cuan- 

do el obispo Lotario acusa a nuestro padre de 
traidor y, tras despojarle de todas sus posesiones, 
le exige expiar su falta con su propia vida. 


Las máquinas de asedio son elementos im- 

prescindibles para acabar con las ciudades 
enemigas. Si son pequeñas, bastará un pequeño 
grupo de soldados para manejarlas. 


MM rindo db oidor eli: nad 


La mejor estrategia para lanzar ofensivas so- 


bre grupos reducidos es atacar con las tropas 
de infantería y caballería, mientras los arqueros 
les acribillan con sus flechas desde lejos. 


20 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 


Conseguir E numérica es s impor- 

tante aunque no decisiva, puesto que si utili- 
zamos las tropas correctas podremos vencer a 
ejércitos más nutridos que el nuestro. 


Uno de los cometidos que tenemos asignados 
esla protección de los campesinos que traba- 
jan nuestros campos 6), puesto que no pueden 
defenderse de los ataques enemigos por sí solos. 


Necesitaremos varios campesinos OH para tra- 

bajar en la granja y procurarnos comida €). 
Cuanto más cerca se halle la granja de la aldea 
más rápido produciremos alimento. 


El terreno tiene un papel destacado en el jue- 

go; atacar una posición elevada nos costará 

mucho más que si planteamos una incursión so- 
bre tropas ubicadas en una llanura o zona baja. 


Juego de Estrategia para PC] La fuerza está en el 
equilibrio y nada mejor para liderar a nuestras tropas 
hacia la victoria que gozar de una poderosa economía. 


| rey Amalric ha sido asesi- 

nado. El joven Artos, per- 

sonaje al que encarnamos, 
ha logrado escapar y desde el 
destierro se prepara para vengar 
la muerte de su padre, limpiar el 
mancillado honor de su vieja es- 
tirpe y recuperar el reino, como 
le prometió a su padre el infaus- 
to día de su ejecución. 


dE 


La clave reside en saber manejar 
los dos parámetros fundamen- 
tales del juego: la economía y el 
ejército. Si bien aparecen irreme- 
diablemente ligados, y su impor- 
tancia es pareja, bien es cierto 
que podemos decantarnos por 
centrar nuestros esfuerzos ma- 
yoritariamente en uno de estos 
factores. Si nuestra prioridad es 
comerciar y producir materias 
primas, supliremos nuestra falta 
de recursos estratégicos a la ho- 
ra de guerrear aglutinando vas- 
tos ejércitos que nos lleven a la 


victoria por aplastamiento. Por el* 


contrario, si nuestras preferen- 
cias están en el campo de bata- 
lla, debemos realizar una cade- 
na de producción que surta 
abundantemente a nuestro ejér- 
cito mientras nos enzarzamos 
en nuestra cruzada. De todos 
modos conviene equilibrar estos 
dos factores si queremos llegar 
realmente lejos. 


En lo referente al aspecto eco- 
nómico, conseguir alimentos de 
las granjas y materias primas co- 
mo madera o rocas de los yaci- 
mientos es vital. Una moneda de 
cambio esencial es el oro ya que 
con él compraremos tropas; 
también podemos conseguirlo 
mediante los yacimientos y el 
comercio, En cuanto al apartado 
militar, todas las tropas tienen 
sus puntos fuertes y débiles, re- 
sultando mortíferas o vulnera- 
bles según las clases. 

El terreno es un factor deter- 
minante a la hora de atacar o de- 
fender, y dominar las zonas ele- 
vadas nos dará gran ventaja en 
las escaramuzas que se sucedan. 
Por ejemplo, si logramos situar 


CS 
BÁSICOS 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón derecho: 
Acción 
Rueda del ratón: 
Acercar, alejar cámara 
Teclado: 
[0]: Ventana de objetos 
(PJ: Pausa 
[+]: Aumentar velocidad del juego 
E): Reducir velocidad del juego 
[1): Seleccionar campesino inactivo 
[Ex]: Seleccionar a Artos 
(0): Girar cámara 








arqueros en una colina recibirán 
bonificaciones al alcance y al da- 
ño.Si decidimos, por el contrario, 
lanzar una ofensiva con la caba- 
llería, nuestras opciones de vic- 
toria aumentarán si el terreno es 
llano y se halla despejado. 


Ls AA 





Pese al buen planteamiento ini- 
cial, y la coherencia de que hace 
gala, no creemos que este pro- 
grama vaya a seducir a estrate- 
gas curtidos, básicamente, por 
culpa de un deficiente sistema 
de control, poco instintivo y con 
fallos apreciables. Como ejemplo 
valga señalar que, aunque es po- 
sible asignar grupos, a la hora de 


¡EN 


e 
a 





seleccionarlos la cámara, inexpli- 
cablemente, no va directamente 
hacia nuestra nueva selección. 
El trabajo gráfico es excelente, 
aunque la optimización de ese 
potencial no ha sido buena pues 
para poder jugar a una resolu- 
ción de más de 640x480 necesi- 
tamos una buena tarjeta gráfica, 
más de 128 MB de RAM y un 
procesador superior a 800 MHz. 
En definitiva, un producto sin 
duda apetecible pero apto sólo 
para aquellos que dispongan de 
un equipo de grandes prestacio- 
nes y un extraordinario sentido 
dela orientación. BPág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 








Antes de cada misión podemos 
echarle un vistazo a un mapa 
de la zona con instrucciones. 





Podemos acercar la cámara pa- 
ra apreciar los más pequeños 
detalles de los personajes. 


Si dejamos quieto el puntero 
sobre cualquier opción reci- 


biremos una breve ya aqda. 





Con la tecla 0) accederemos a 
la ventana de los objetivos que ¡ 
tenemos aún por completar. | 


PC (Win 95/98/ME) 






Versión de Xbox No 
Versión de PlayStation 


Versión de GameCube 0 ILLA 
“Edad recomendada: NET OVA E UA 
Adecuado para: Jugadores Expertos 


A Teléfono de Información: 91 301 34 50 
Fax de Información: 91 331 40 53 


CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 52% 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Se e _ Medio (tiene tutorial) 


Vida del juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Animación Movimientos de los personajes 








% | Muy correctos. 


Efectos de Sonido 


Diálogos-Voces 
Textos-Subtítulos 


Ma a MON Acertados 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta da a E (Eno 


Alicientes para el jugador 


Realismo 
Argumento AS 


Intensidad Les A ee 
Variedad de Situaciones _ 


a Pasable | 115% 


Teléfono de Asistencia Técnica 
Ayuda en Internet 


indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) A 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


A ci 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Ñ 0 Megabytes EAS 10, IM 
| Castellano ( 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 7 10,8% 





PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 — e 


Pentium 166/32 MB | Diamond MonsterVoodoo 2 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB PCI No funciona 
"Pentium 166/32MB | Matrox Millenium G200 8N eative 31 Nofunciona (0,00 
Pentium 166/32 MB | Creative 3D BlasterBanshee | 0,6% | No1 funciona AS Not funciona [0,00 
Celeron 333/64 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP | AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6%. :S Ñ 
Celeron 333/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB a DAME 10,6%. 
Celeron 333/64 MB - | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP Y 
Pentium 11350/64MB _..AUXpert 2000 16MB AGP 0,6% | Nose puede jugar | Asaltos 15 
Pentium 1 350/64 MB 1 Hercules 3D Prophet 4: 4500 64 MB | Gate Blaster TNT2M64 50 6% Asaltos | Asaltos (300 
Pentium 1350/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet Il MX32MB | 0,6% | Asaltos | Asaltos =3 
- AMD K6-11500/128 MB de ATI Xpert2000 16MB AGP | ATIRadeonó4MBDDRVIVO — | 0,6% | Nose puede jugar | Asaltos 
 Herales3DP cian Creative 3D Blaster TNT2M64 E Asaltos den A saltos 


AMD K6-1I 500/128 MB A 
A 16MB AGP A saltos 


Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2M64 105 | Nofunciona 


y 


| Hercules Stingray Voodoo Rush 








Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB "7 0 / 
| ATI Radeon VE 32 MB DDR y 











_AMDK6-11500/128 MB ___ | 3dfxVoodoo3 2000:16MB AGP __| Hercules 3D Prophet MX 32 MB E 


Pentium 111 600/128 MB AT Radeon 64 MB DDR VIVO 
Pentium 111 600/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB _| Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Pentium rl 600/128M MB dd Hondo 3.2000 16M8 AGP MEE Prophet 11X32 2 MB 
AMD Athlon 700/256 MB. | ATI Xpert 2000 16MB AGP. ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 
AMD Athlon700/256 MB 


| Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. ] Creative 3D Blaster TNT M64 
AMD Athlon 700/256 MB 











3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 





Menús de configuración en castellano 


Ajustes der resolución - “profundidad de color 


Ajustes de € efectos de OA a , 
Ajustes de dificultad: : 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado)... 


Dispositivos de « control compatibles E a 


Idioma (comprobado). 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabrican) 
NOTA MEDIA 





Corrección positiva / Corrección negativa , ES 


+4 RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado porel distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 





JE 
44,95/5,88 = -7,64= =Bien 





“Versión de Game Boy Ne | | 
Versión de PlayStation2 ERES RDSI | $ 





ASARALAS SATA EEG A MS UANL AATARARCAA ELIAS e DAI 


IO MA 
IN 4,23 | 


a 100. 


AE A UA ASE LEAR GA A DEAD cl ER e A A 


| Asaltos 3,0011 


AS AAA ICI 


PEI RESTA RD 


AA RR E NATA AS lt AID DAS ASA A ij => 


DER AN 


MRS E, A A E A AAA A 
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Tidus es un popular jugador de Bitzvol que 

vuelve loquitas a las niñas del lugar. Al co- 
mienzo del juego veremos cómo todos los aficio- 
nados le esperan para pedirle autógrafos. 


ERES E 
y lo cargab 
SR . 


Todos los personajes del juego tienen algo 

que decirnos y, casi siempre, sus frases escon- 
den pistas sobre objetivos que debemos comple- 
tar y el modo de hacerlo sin problemas. 


Sembt ador R 


dl = 


2 
2 Ad 1% 


o 


Quando realizamos un golpe ocn del tipo 

Sembrador R, estamos consiguiendo esferas 
de habilidad en el momento en que vencemos por 
completo a la bestia contra la que luchamos. 


A A A 


ES > : 1 $ y 

% cima 1033 PH 118 
LR E y 
TA ZA =T0 AA MT: 


/ Algunas habilidades de nuestros protago- 
- nistas se consiguen tras pulsar una tecla), o 
realizar una combinación específica, en un tiem- 
po limitado, al estilo de los juegos de olimpiadas. 











as y 
AE O EA 
[Botto léMhacopuna dtonda ÁLE 
ot hu AN 


ESTIMA q lo LEN Mo : 
Keepa no Muda er A balón mob A 1. 


Dentro del juego existe una opción para jugar 
, al Bitzvol, con un completo menú de campeo- 
nato, partidos amistosos y gestión de jugadores. 


Es como el fútbol, pero debajo del agua. 


AER 


ASI a 


IN E TALA cl E 
Al ETT VIA ot 


peta Dé pp! ME E 1994 CUE ==s Él 





' Según el grado de dificultad del enemigo, | 


' tendremos que realizar un ataque más o me- 
nos poderoso 6). Atacar es la versión más discreta 
de nuestros poderes y la que menos daño inflige. 


7 

a YE” 
AA AI CEIC 
e Ea 
O Ed 





' Cuando no veamos muchas salidas de golpear | 


con garantías al enemigo, podemos utilizar el 
original poder de cabrearle. El reflejo de que está 
enfadado en su tonalidad rojiza en la piel. 





' Los Eones son los antiguos Guardian Force de | 
? otras entregas, y una vez que los invocamos | 


se quedan en la lucha como un personaje más. Su 
poder de ataque es realmente devastador. 








Juego Rol para PlayStation 2 | La raza humana está en 
peligro y su salvación se encuentra, paradójicamente, 
mil años en el futuro y en manos de un deportista. 


inh es el nombre de la 

fuerza misteriosa que está 

arrasando la humanidad, 
destruyendo todas las ciudades 
y, con ellas, a todos sus indefen- 
sos habitantes. Pero Tidus, una 
afamada y popular estrella del 
Bitzvol, va a ser transportado mil 
años en el futuro hasta el mun- 
do de Spira, en un viaje que es- 
conde el secreto de la destruc- 
ción de Sinh. 


MANDES 
La nueva entrega que Square- 
soft ha lanzado para PlayStation 
2 es una extensión de sus prede- 
cesoras en cuanto a tipo de jue- 
go y desarrollo, dejando todo el 
peso de la acción en dos aspec- 
tos que se combinan con gran 
acierto: la búsqueda y las luchas. 

Para esa parte aventurera de 
hallar claves y pistas se ha recu- 
rrido a las armas tradicionales 
que permiten a nuestro prota- 
gonista comunicarse con las de- 


cenas de personajes que pue- 


blan el universo de «Final 
Fantasy X». Hablando y pregun- 
tando se llega a cualquier sitio, y 
prueba de ello es que si anda- 
mos listos sabremos dónde te- 
nemos que buscar y qué tene- 
mos que encontrar. 
Evidentemente, todas las cla- 
ves están muy bien escondidas 
y han sido calculadas para que 


nuestro personaje llegue a ellas 
en una serie de condiciones de 
habilidad y experiencia muy 
concretas. Para controlar esa 
evolución, el juego salpica toda 
la búsqueda con luchas y com- 
bates contra bestias de todo pe- 
laje destinadas a curtirnos en el 
arte de las magias y que, al ven- 
cerlas, nos reportan puntos de 
experiencia y habilidades que 
van desarrollando la personali- 
dad de nuestro protagonista y 
de todo el grupo de héroes que 
le van a acompañar. 

Por primera vez el sistema de 
combates se ha variado permi- 
tiendo un control total sobre los 
participantes, al poder realizar 
cambios en tiempo real, sin per- 
der turnos de ataque y adecuan- 
do nuestra táctica al enemigo y 
su potencial mágico. Además, los 
Eones, otrora Guardian Force, 
pueden ser invocados para ata- 
car al enemigo y, una vez que re- 
alizan su cometido, se quedan 
como un personaje más dentro 
del escenario de la lucha. 

Todo lo anterior se encuentra 
bajo la atenta mirada del llama- 
do tablero de desarrollo de las 
esferas, que nos permite hacer 
evolucionar la personalidad de 
nuestros protagonistas a través 
de los puntos de habilidad que 
obtenemos en los combates. Pa- 
ra facilitar más o menos las co- 
sas, será posible elegir nada más 


comenzar «Final Fantasy X» el ti- 
po de gestión que vamos a ejer- 
cer sobre el tablero, ya sea básico 
o mucho más avanzado. 





ARA 


«Final Fantasy X» es de esos títu- 
los que ponen de acuerdo a los 
que tienen la oportunidad de 
verlo, entusiasmando al verda- 
dero fan de la saga y sorpren- 
diendo al profano en estas lides 
mágicas que poco le interesan. 

El juego es un conglomerado 
de virtudes que empiezan en su 
lírico, épico, onírico a veces, y so- 
bre todo fantástico argumento, 
que mezcla pasados y futuros 
dentro de secuencias que, vistas 
todas seguidas, podrían confor- 
mar una película de indudable 
calidad. Pero sí nos ceñimos al 
juego, este título puede presu- 
mir de asegurar al aventurero en 
ciernes más de 100 horas de en- 
tretenimiento si quiere comple- 
tarse todo y no dejar un sólo rin- 
cón sin descubrir, cosa que muy 
pocos títulos son capaces de 
asegurar en estos tiempos. 

Ni qué decir tiene que todo lo 
referente al apartado visual y so- 
noro ha sido tratado de forma ci- 
nematográfica, con acordes or- 
questales para todas las 
secuencias y fases del juego, y 
mostrando perspectivas de cá- 
mara imposibles en un desplie- 
gue que impresiona aunque se- 
amos meros espectadores. 

El único acorde que desentona 
de esta sinfonía es el sistema de 
lucha, vedado a verdaderos y ab- 





solutos fan de la saga que com- 
prenden, manejan y gustan de 
unas batallas por turnos que a 
los más aventureros les sobra 
por detener en exceso la acción 
principal. Pero tratándose de un 
juego de rol donde los puntos 
de habilidad cuentan tanto co- 
mo las llaves para abrir puertas, 
el mejor consejo es que aquellos 
que nunca hayan gustado de es- 
tos combates, los prueben para 
saber de primera mano lo que 
significa pertenecer a la cofradía 
de “roleros” de la gloriosa saga 
«Final Fantasy». OPág.79 





Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la O Pág. 71 













- L1-Botón - -R1-Botón 
ua: | | AotóN 
E an 


| Cruceta 





A-Botón 
(digital) 0 -Botón 
-%-Botón 
Palanca -—B -Botón 
(analógica) 
Start: Pausa 


%: Confirmar opción, acción 

- 9: Cancelar opción, acción 
A: Menú, pasar turno lucha 
MM: Acciones especiales 


 R1/R2: Gestión barra de tur- | 
nos, inclinación tablero esferas | 


- LT:Cambiar personaje lucha 








| Música 


- |PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 19 ae 


OTROS DATOS 9% 


_|_ VERSIÓN COMENTADA _| 
PlayStation 2 


Versión de Xbox > No 

Versión de PlayStation 

Versión de GameBoy No 
Distribuidor: SCEE Versión de GameCube 
Productor y Desarrollador: Squaresoft 
Teléfono de Información: 91 377 71 00 


1 Fax de Información: 91 3777124 


Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Mayores de 13 Años 
Jugadores Expertos 






















el del juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios sE 
Animación-Movimientos de los personajes 0% | Perfectos 


O [a 0 a A A o y ic o o PS RS 0 A A a 0 A gr PA lo ii ai e cs ol 


de Excelente 








Efectos de Sonido 


A Diálogos- Voces A 
Textos- s-Subtítulos 


PP PP PP PP PP e O e A e e rn e 
O 







a rotos e O LA E 
dá ras 
Alicientes para el jugador. ao > 


Realismo 


AU al > ER o o A E (0 | Apasionante —— Pacs 05% IDO 
Muy. alta NAS AA A 


EE 














Intensidad 
Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) — 





ES IS. 2 EA | 
| Castellano (es.scee.com) 





E en Ali 


Cda de la primera instalación (para arrancar el juego) 


Idioma de las instrucciones de carga 






Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 










POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Menús de configuración en castellano 


- Ajustes de resolución - profundidad de color... 


Ajustes de música A 
Ajustes de efectos de sonido O e 0 


Ajustes de dificultad 

















¿[7 protagonistas y 120 horas 
| totales hasta completar el juego | 


+. [En cualquier momento 


| Pad de control (analógico, digital) 


%. Castellano 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 







Opciones « de guardar | partida (comprobado) 


Dispositivos de control 


Idioma (comprobado) 







"Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | E ma, 


NOTA MEDIA 100% EEES 3 | 


Corrección positiva / Corrección negativa Eon 


AAA 
[RESULTADO DEL TEST TA « 18,108 
-ÁPRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


“Cálculo de la nota precio/calidad Y 





(11.638 Ptas) 











69, 95/8, 10=8,64= 64= Suficiente 
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Podemos elegir un control 
avanzado o básico del tablero. 


Algunos puzzles mezclan ló- 
gica y mucha habilidad. 


Con el barco podemos ¡ ira 
cualquier parte del mapa. 


LA 
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Algunas secuencias del juego 
son verdaderas maravillas. 


El vídeo DVD con extras tiene 
material inédito y especial. 


El Bitzvales el fútbol acuático 
del futuro: podremos jugarlo. 
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t no le ha faltado nada en su vida, pero no le emocion 
E gir La flota fluvial familiar, Por coo emprendió una vída 
F- aventurera con la esperanza de descubrir un significado para su 
.% 'clr, al menos hasta el día que su p. 
a copo yu potencias y 


7 Tabema es el lugar donde se com- 

pran los héroes á) y se puede elegir el 
sexo €), ver sus cualidades €) y, si el pre- 
cio (nos conviene, hacernos con él 6). 


en Es imprescnala le aca los edifi 


cios de la ciudad dejando guerreros en 
su interior(B.Silos arrastramos a la parte 
inferior(Blos situaremos fuera de la urbe. 


ba Ñ 
" 
A cr. 
A ” ! 
Pi Ss A a e A A e 
A pt z 


poo A rd MS 
Cada nidad tiene un número de gue- 


rreros (6) que descenderá según sean 
abatidos. Sin embargo, los héroes cuentan 
con una barra de vida y otra de maná). 


Eolo el mapa es asunto capital, 
pues es la única forma de encontrar 
zonas ricas en recursos que se sumen a 
nuestras preciadas existencias D. 


des y objetos que posee). 


Juego de Estrategia para 
PC| Los héroes toman el 
campo de batalla para 


evitar que se repita la fatal 


confrontación de las dos 
espadas destructoras. 


ace mucho, mucho tiem- 

po, las dos armas más 

potentes del universo, la 
espada de Escarcha y el filo de 
Apocalipsis, chocaron impulsa- 
das por el orgullo de sus dueños. 
Tan magnífico fue el poder desa- 
tado por estas dos mortíferas ar- 
mas que el planeta comenzó a 
quebrarse, las montañas a escu- 
pir lava y los mares a alzarse en 
toda su furia. Por suerte, uno de 
los más poderosos moradores 
del lugar creó un portal dimen- 
sional que conectaba estas tie- 
rras con otro planeta logrando 
salvar miles de vida de la des- 
trucción total...al menos de mo- 
mento. Los sabios advierten de 
que la amenaza sigue latente 
pues está escrito que las hojas 
de las dos espadas están conde- 
nadas a encontrarse una y otra 
vez en el tiempo. 

Nuestra misión en la historia es 
evitar que el caos se vuelva a re- 
petir, y para ello tendremos que 
acabar con todos los líderes que 
ansíen poseer las espadas. 


Tras elegir una de las campañas dis- 
ponibles, podremos configurar el ni- 
vel de dificultad €) y si los guardias que 
custodian las zonas son móviles o fijos 6). 
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XD AD 


IN AA A A po » 
Pinchando sobre el retrato de un hé- 
roe se abrirá una ventana con infor- 

mación sobre sus habilidades), cualida- 





A AN 


El juego cuenta con un supuesto 
tutorial, y decimos supuesto por- 
que su utilidad se reduce a de- 
jarnos experimentar. Mediante 
ventanas de texto se nos va ex- 
plicando para qué sirve cada co- 
sa, lo cual no nos resultará de 
gran ayuda puesto que nos limi- 
taremos a avanzar sin directriz 
alguna hasta llegar a algún pun- 
to conflictivo donde sí se inclu- 
yen comentarios explicativos. 
Pero nunca supuestos prácticos. 

Además, al carecer de metodo- 
logía alguna y no seguir un or- 
den lógico en el planteamiento 
de ejemplos, estamos expuestos 
a saltarnos alguna instrucción, lo 
que podría hacernos entender 
mal el concepto del programa. 

«Heroes IV of Might and Ma- 
gic» consta, básicamente, de 
cuatro piezas fundamentales 
que hacen que el mecanismo 
funcione. La primera son las ciu- 
dades, cuya gestión es impres- 
cindible para que tanto nuestros 
recursos como nuestras tropas 
se incrementen en número. Para 
ello tendremos que construir 
nuevos edificios y efectuar me- 
joras en los ya construidos. 

Los combates son, irremedia- 
blemente, el corazón del juego y 
nos permiten conquistar ciuda- 
des para ampliar nuestro impe- 
rio, derrotar a los guardianes de 


Todas las unidades presentan caracte- | 
rísticas distintas. Los piqueros(D, por | 
ejemplo, son más lentos que los escude- | 
ros) aunque causan mucho más daño. | 


El número no lo es todo para vencer | 

en el campo de batalla, como compro- | 
baremos si llevamos en el grupo seres tan | 
poderosos como los dragones negros(Ú). 





Cada vez que subamos a un hé- 
roe de nivel, debemos asignar- 
le una HARIAS nueva, 


Adi tn san esmas de do pride sn mpatrrión Mas Serrat) Apr desees vend y $ y 

ll ho All A am orar de Ja AGO o RÓS vamo, Y 
y n Hans son Sinaloa hasta qué ut co e sem senos Me Lo botones de vid 

rd: 10 


Por medio del mercado pode: 
mos intercambiar recursos, o 
bien adquirirlos. 


las diversas riquezas expandidas 
por el mapa y hacer que nues- 
tros héroes ganen puntos de ex- 
periencia.Se desarrollan por tur- 
nos, en los cuales decidimos 
hacia dónde mover nuestros 
guerreros y qué táctica utilizar 
para ganar; de esta forma pode- 
mos optar por atacar a distancia 
con magos y arqueros, o usar a 
nuestros mejores guerreros en la 
lucha cuerpo a cuerpo para car- 
gar contra el enemigo, o bien 
combinar ambas estrategias. 

El mapa principal nos da la po- 
sibilidad de explorar con nues- 
tros guerreros las zonas señala- 
das en negro para descubrir 
tanto el paradero del enemigo 
como la ubicación de los diver- 
sos recursos que hay desperdi- 
gados. Por desgracia, sólo conta- 
mos con un puñado de pasos 
por unidad y turno, representa- 
do por un día, por lo que es reco- 
mendable realizar muchos gru- 
pos con los que explorar el mapa 
de una forma rápida. 

En todas las misiones contare- 
mos con un jefe al que debemos 
proteger con celo extraordinario, 
pues si muere acabará la parti- 
da, aunque en cada pueblo es 
posible crear uno nuevo por se- 
mana de entre diez clases a ele- 
gir. Dichos héroes adquieren 
nuevas habilidades de combate 
según los puntos de experiencia 
que consigan y bonificaciones 
por llevar objetos. 





VALORA LS 


La variedad de que hace pm a 
programa es notable, puesto 
que podremos asumir los roles 
de exploradores, guerreros y 
constructores en la misma parti- 


La vista acre] del reino nos 
_Otorga información sobre 
- nuestro hetoés y recursos. 





Creando TE en las ciuda: 
des podremos comprar objetos 
para nuestro héroes. 


da, lo que indudablemente au- 
menta el grado de diversión y las 
posibilidades de juego, aunque 
preferentemente se le ha dado 
prioridad a los combates. Ade- 
más, la posibilidad de configurar 
a nuestro héroe con la clase y el 
equipo que más nos guste, abre 
un amplio abanico de atractivas 
posibilidades en cuanto a la 
composición del personaje. 

Una de las cosas que más po- 
derosamente nos ha llamado la 
atención han sido los resultados 
obtenidos en la prueba de ren- 
dimiento, cambiantes en fun- 
ción de la zona del juego en que 
nos encontremos. Por ejemplo, 


en el mapa principal, obtendre- 


mos uno muy bajo, como queda 
reflejado en la tabla, sin embar- 
go cuando estemos dirimiendo 
un combate notaremos como el 
programa va realmente fluido 
en todos los equipos, excepto en 
los Pentium 166 MHz. 

Aunque por fortuna este sor- 
prendente desajuste, al ser un 
programa de estrategia por tur- 
nos, no influye decisivamente en 
la jugabilidad. O Pág.79 E 





Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 


/ 





Botón Izquierdo: 


., . 


Mover ejército, atacar 
'- (user): Aceptar 
- [a): Diario 
- [E): Acabar turno 


- [5): Seleccionar ciudad siguiente 
- [H): Seleccionar héroe siguiente 








| Variedad 1d de Situac Situaciones 


| Pentium 166/32MB_— 


¿[Celeron 333/64MB 


> Pentium 1350/64 MB 


- [AMD Athlon 700/256 MB | He 


| Variedad de elementos del juego (comprobado) 





[_ VERSIÓN COMENTADA | 
PC (Win 95/98/ME) 





Versión de Xbox 
Versión de Game E 


Versión de PlayStation 


': | Distribuidor: VIE Versión de PlayStation2 
¡| Productor: 3DO » Desarrollador: New World Computing | Exa ye E 
Teléfono de Información: 91 789 35 50 
0) Fax de Información: 91 789 35 60 
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E CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 1 EIC 814 


AA A A A A e 


Vida del juego 


E in 


A O E A e E a e re a e 


Animación-Movimientos de los personajes 


Musicas 1 Ev 
Efectos de Sonido 


A A A A O 0 o rl 


Diálogos-Voces 
Textos-Subtítulos 


AAA A 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta. 


licientes para el A A A el nme 


A A A A PP PP o e e 


e | Correctos 


a UR oo a NM A 
A A A A A O AP Pl o rr rr e 


A e A A A 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) — 


Teléfono de Asistencia Técnica 


A AAA PP PP PP PP PPP e o 


Ayuda en Internet 


91789 35 50 


A A 


1%. | Notiene (www.virgin.es) 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A e e 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, M Medido) — 


AA A A A AAA AA A AAA A AAA A A AA A A A PP e 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


A e O IT A TI RT 0 TL A RJ 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


A A A A A A A A e e 


o A 0 Megabytes — 


¡o O O 5 5 5 5 5 0 5 5 5 O O 1 5 5 A 5 5 5 1 5 A 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


A e e 


Castellano 


| MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% E 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 





sl 2% a] 


- | PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas 


rr con las 24 tarjetas de a 
Más información en e Pág. 14 





- [PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES pu 
| ias aa a 





% | No se puede jugar | Nose puede jugar e | 


A A AAA A A A 


No se puede jugar E | 


A e 


No funciona 


o a: 


Asaltos 


Pentium 160n) MB Diamond MonsterVoodoo 2 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB PCI 


Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 


A O O e e e A A A A e e 


Pentium 166/32 MB Hercules Stingray Voodoo Rush 
ATI Xpert 2000 16MB AGP 


A A AP 


_0,6% | Nose puede] jugar 


A A A e A e e e 


Creative 3D Blaster Banshee 


A A A 


0,6% | Asaltos 


A A 


% | Asaltos 
Ralentizado 


Celeron 333/64 MB MB __ | Hercules 3D Prophet 4500 6: 
Celeron 333/64 MB 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP 
Pentium 11 350/64 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP 


A e O o e 


Pentium 11 350/64 MB 


A A A 


GP nel ProphetllMX32MB |. 


0 O O cc e 


ATI Radeon VE 32 MB DDR 


A A e A o e e e o 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB_| Creative 3D BlasterTNT2 M64 | ( 
3dfx Voodoo 3.2000 16MB AGP 


E 


AMD K6-11 500/128 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP 


A e 


AMD K6-11 500/128 MB 


o AA A A 


AMD K6-I1 500/128 MB 


A A A A A A 


Asaltos 
Ralentizado 


Hay parones 
Ralentizado 


A e a sp 


Ralentizado 


A A e 


Ralentizado 





oa le ad 


A e e e e e e 


A A A AAA 


| 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP 


A 


AMD Athlon 700/256 MB 


A A A e e A e 


AT Radeon 6 64 MB DDR VIVO 


3dÉxVoodoo 3 2000 16MB AGP 


Ajustes de E profundidad de color 


Ajustes de música 


A A A A A A A A A e A A A A A A A e A e 


Ajustes de efectos de sonido 


A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A 


Ajustes de dificultad 


b A escuelas de magia y 
1-60 criaturas distintas 


AA A A A AA A A A A 


: E En cualquier momento 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


A O A A A A A A 


Dispositivos de control compatibles 


A A 


Idioma (comprobado) 


¡A A A A A e 


Teclado-Ratón 


po o e 


| Castellano 


A A A A A AA AA A A e A A A 


Número máximo de jugadores (en el mismo e oenadodiene red, datos del E, 





- [NOTA MEDIA Goss ERRE es | 
' | Corrección positiva / Corrección negativa 





Precio (recomendado por el distribuidor) 


A A pu mr 


Cálculo de la nota precio/calidad 43,95 16,52 = 6,74 = Bien 











ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 
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idéntica a la de la vida real. Una puerta no se 


La interacción para abrir las puertas O es 


AO 


as 


LA EN 


a 


Y 

a 

Ln 

E 

" Al 

1 

AO RA Der MN AS 


Las apariciones repentinas, al margen de 
asustar, dan información importante O y, en 


Pr a A 


abre sólo con tocarla, sino que tendremos que co- momentos concretos, nos daremos de bruces con 


ger primero el pomo y después tirar. 


e A 

4 f ra 

y Sn A ] z 

ore rd , 

1 ¿ "Md pa bl ñ 
dl ¡E me Mk 

Io IR A AA EGO IEA IA PROS 

rn AS E EA ITIAS IO APENAS AER INS y) 


Debemos examinar cada rincón del escenario, 

ya que podemos hallar cosas de interés hasta 
en los lugares más insospechados, como en este 
cajón O, que al abrirse revela unos guantes. 


A A 
II UE PERS 


Pinchando en la mochila O abriremos el in- 
ventario €). Se pueden recoger cuantos obje- 
tos veamos pues no hay límite fijado, aunque de- 
saparecerán todos en cuanto finalicemos un área. 


e 7 5 ed a 
DEA EA £ Ze Ed 


Nuestro mini ordenador GU dispone de multi- 
tud de aplicaciones como calculadora, diario, 


grabaciones holográficas del Capitán Nemo. 


TA TO E A E AE ON 
06 z CAL IAE 


La integración de los puzzles Gen la trama no 

está muy conseguida; en ocasiones será nece- 
sario ir pinchando en todos los sitios imaginables 
para saber si se puede interactuar en ese área. 


Este es el primer puzzle serio al que nos en- 
frentaremos. La dificultad está en conseguir 
que la corriente funcione para abrir una puerta; 
para lograrlo necesitamos esta bola de hierro OD. 


6 


La sensación de hallarnos bajo el mar es ex- | 


celente gracias a la ambientación, los sonidos 


calendario, grabadora 6), etc., que nos ayudará a y la presencia de ventanas abiertas al océano, que 


recordar todo lo ocurrido hasta ese momento. 


realmente consiguen su propósito. 


E N 15 


Juego de Aventura para PC | Basado en el clásico”20.000 
Leguas de Viaje Submarino” revive la pasión por la ciencia 
ficción y la aventura del genial visionario Julio Verne. 


n espectacular proyecto 
que tiene como fin en- 
contrar ciudades perdi- 
das y rescatar viejas reliquias de 
las profundidades, ha puesto a 
su primera expedición sobre el 
mar y, entre sus miembros, se 
halla un joven oceanógrafo. 
Papel que encarnamos y que, 
casualmente, verá la posibilidad 
de hacer el descubrimiento de 
su vida cuando un gigantesco 
objeto metálico aparezca en el 
radar de la nave. Ante la pruden- 
cia del capitán que decide no 
acercarse por temor a las conse- 
cuencias, el oceanógrafo resuel- 
ve abandonar el sumergible en 
un minitransporte e ir en busca 
del extraño objeto para descu- 
brir, sorprendido, que se trata del 
mítico Nautilus. Nuestra misión 
será descubrir su secreto y esca- 
par para contárselo al mundo. 


AAA 


Los dos elementos claves para» 


manejarnos a través de las tripas 
de esta aventura son la observa- 
ción e interacción con los dife- 
rentes elementos del escenario. 
Mediante una vista en primera 
persona podremos realizar un 
movimiento de 360 sobre nues- 
tro propio eje, para poder reco- 
rrer y revisar palmo a palmo las 
diferentes estancias de las que 


se compone este juego. Ningún 
sitio debe escapar a nuestro ojo 
escrutador pues el éxito de la 
misión depende de la habilidad 
para descubrir y recoger los ob- 
jetos necesarios para poner en 
orden, y resolver, los diferentes 
puzzles del juego. La resolución 
de estos acertijos se basa en la 
combinación de los objetos en- 
contrados haciendo uso, casi 
siempre, del sentido común. 

Dada la gran cantidad de obje- 
tos y datos que debemos mane- 
jar constantemente, se ha pues- 
to a nuestra disposición una 
especie de ordenador de mano 
que nos permite salvar nuestro 
estado, recoger conversaciones, 
apuntes de libros y volver sobre 
las pistas obtenidas en cualquier 
momento con sólo hacer un clic. 

Por último, debemos tener en 
cuenta que algunas de las estan- 
cias y objetos pueden matarnos, 
así que debemos vigilar la barra 
de energía que muestra nuestro 
estado de salud, 


do TES 
7 Toe 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Botón de acción 
Botón Derecho: 
Inventario 





PC (Win 95/98/ME) 





Versión e de Xbox 

Versión de Game Boy | hi lo Iv E 
Versión de de PlayStation ; 
“Versión de PlayStation 2 NN A Rd es 


dE, 
Distribuidor: Cryo 

|| Productor: Cryo * Desarrollador: T-bot Interactive 

| Teléfono de Información: 91 301 34.50 Adecuado para: Jugadores Noveles 


Bl) Fax de Información: 9133140 53 | 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) A IN 
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Nivel de detalle de personajes y escenarios e Correctos 


AAA AP AA A A AA AP A A A A A A A AA A A 
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«El Secreto del Nautilus» es uno 
de esos juegos que atrapan al ju- 
gador gracias a su fascinante 
ambientación. Aún sin desplegar 
un espectáculo de pirotecnia 
notable, la desolación que rezu- 
man las estancias y ese aire fan- 
tasmal que envuelve al subma- 
rino consigue convertirnos en 
parte de los sucesos que solapa- 
damente se están desarrollando 
en torno nuestro, introduciéndo- 
nos en sus múltiples secretos y 
absorbiendo vorazmente nues- 
tra atención. La curiosidad nos 
irá transportando de estancia en 
estancia, probando todo tipo de 
combinaciones en busca de la 





clave que resuelva el acertijo. En 
más de una ocasión nos asaltará 
la impotencia al estrellarnos 
contra un puzzle particularmen- 
te complicado, más por la difi- 
cultad de diferenciar los objetos 
principales de los meramente 
decorativos que por el proceso 
deductivo en sí. La única receta 
en este caso es paciencia y per- 


severancia en el ejercicio de pa- 


sar el cursor por los objetos que 
conforman el escenario, amén 
del uso de la agenda que permi- 
te grabar y recordar todos los 
detalles importantes de nuestra 
investigación. O Pág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 


Animación-Movimientos de los personajes 


Música AS 
“Efectos de Sonido 


A e e e e cc rn 


Diálogos-Voces 


Textos-Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Alicientes para el jugador. 
Realismo 
Argumento 


Intensidad. 


ii 


Variedad de Situaciones 


Teléfono de Asistencia Técnica 


e Normales 


mm A 0 A e 


o o e — AAA A _ a 


Ayuda en Internet 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio L Utilizado en 1 Megabytes, | Medido) 1 15% | Sí (504,8 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de y 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), cea 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) | 





PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO | ] 2: 


Probado en 24 tarjetas 


Pentium 16672 MB 


"Pentium 166/32 MB 


Diamond Monster Voodoo 2 


| Matrox Millenium G200.8MB PCI 


Pentium 166/32 MB ai Hercules Stingray Voodoo Rush 
Celeron 333/64 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP 


“Celeron 333/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB 


A a e o A 


- Celeron 333/64 MB -3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 


Pentium 1350/64 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP 


Pentium ll 350/64 MB 
Pentium ll 350/64 ME MB 


AMD K6-11500/128 MB — 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | 
3h Voodoo 3 2000 16MB AGP 
ATI Xpert 2000 16MB AGP 


AMD K6-11 500/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 


Hercules 3D Prophet Il MX32 MB 


AMD K6-11500/128 MB 
Pentium 111600/128 MB 
Pentium ll 600/128 MB 


3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 
ATI Xpert 2000 16MB AGP 
Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 





cd | 





- [PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES i 7 
| A 


Pa, L.  Sebloquea |/0,00 


“Creative 3D Blaster TNT2 M64 





3dfx Voodoo 3 2000 16 MB 


“Creative 3D Blaster Banshee. 


ATI Radeon VE 32 MB DDR 


| Funciona con A 24 tarjetas de sonido, 
| Más información en CIENTES 14 





Se bloquea 
Se bloquea 


“Creative 3D Blaster TNT2M64 


| Hercules 3D Prophet ll MX32 MB 








A Radeon VE32MBDDR E ad 


E Fluido 


— [Fluido 


ATI Radeon 64 MB DDRVIVO — | 0,6% | Fl CO Elo 00 


“Creative 3D BlasterTNT2M64_ | 0; E A O 


A A A A e A e 


in 0 A A ic ar 


eo leve 


) Ralentización leve | 9,00. 
E Ralentización leve. Ralentización leve 8,00 


A O E 


A A E 


YA DRA E A e A 


Al 


- Pentium 6600/128 128MB 
AMD Athlon 700/256 N MB % 
“AMD Athlon 700/256 MB 


AMD Athlon 700/256 MB 


3dfíVodoo3 2000 16MB AGP__ Hercules nd 


| ATIXpert 2000 16MB AGP 3 DDR VIVO 
Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 


Menús de configuración en castellano AC AC ADE 
Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 





En todo momento podremos Por pistas que no quede; las 
estar al tanto de la barra de encontraremos en todos los si- 
energía del personaje Y. tios 6), hasta en el suelo. 


Opciones de guardar partida (comprobado) 3 En cualquier momento 


Dispositivos de control compatibles NR > 1% | Teclado-Ratón 








Cuando interactuemos con un Lo peor que puede pasarnos 
determinado objeto, el cursor en esta aventura no es atascar- 


Cálculo dí de la nota precio/calidad 34,99 /6,57 =5,33= Notable 





adoptará forma de mano €). nos, sino morir. 
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A TEA 























e dan II es 5 READ A Ba id RS TN: E Pa e Ya d 
e] La caja central O) permite dar cambio atodos ”p Las necesidades de los clientes son algo 
' los jugadores que se presenten en el casino. Ls no debemos pasar por alto. Instalando unos 





EA PE 


Es necesario construir una, para que todo el siste- cuartos de baño 6) conseguiremos que no aban- | 
ma de circulación monetaria comience a funcio- donen nuestro local para ir a hacer sus necesida- | 


nar a la perfección y sin descanso. des a otro casino cercano. 













PE 





DA EE Rd AR ad PESA 0. DODUO E 

=» Todo gran negocio necesita de empleados. 1 Para incluir mesas de 

2 Por eso será posible elegir entre cuatro ar- “% no es necesario la presencia de un jefe de sec- 
quetípicos empleados. Si sus características no ción(), que se encargará de controlar todas las 


nos convencen, siempre podemos publicar un actividades que se llevan a cabo en las mesas. Él 


anuncio €) para recibir nuevas solicitudes. podrá variar el precio €) por apuesta de cada una. | 


A TN o A Ei TN A 









A 


[= Para conocer de primera mano lo que un ¿* Las máquinas tragaperras, con un uso conti- 
2 cliente, o grupo de clientes, requiere tenemos 


...(, 


a nuestra disposición una tabla G) que refleja la tamaño desastre, nada mejor que contratar a un 
salud, ganas de jugar, necesidades fisiológicas y técnico de mantenimiento que se encargue de 
opinión general que le merece el casino. arreglarlo todo cuando esto ocurra. 


E ARA 
rorjorar le entrada pre El DDVO DIR Md, 


E E A 
dr PO EA ERE RE AS 


==) Algunas instalaciones, tales como un hotel o y Una vez ajustados los precios y organizados | 
restaurante, precisa de una renovación com- 4 los tipos de tragaperras y mesas, podremos | 


pleta y costosa de la entrada del casino ().Para dedicarnos a disfrutar del paisaje, ya que aunque 
conseguirlo, primero necesitaremos 10.000€ y, nos gastemos los euros en mejoras, no pararemos 
más tarde, aceptar el mensaje 6). de recibir dinero de los sufridos clientes. 

e. a 
egos MINS 









| 


juego en nuestro casi- | 






2 nuado, pueden estropearse () .Para remediar | 











Juego de Estrategia para PC| Si siempre te ha gustado 
jugar fuerte, que mejor apuesta que crear y dirigir tu 
propio casino. ¡Hagan juego señores! 


Mm El uestro cometido en este 
juego pasa por coger las 
| riendas de “un proyecto 
de casino”. Empezando desde 
cero, debemos ponernos manos 
a la obra para ofrecer al cliente 
una serie de juegos de azar que 
deben divertirlos, convencerlos 
y...ya que estamos, hacerles per- 
der la mayor parte de sus aho- 
rros. Los diversos competidores 
no se quedarán quietos, así que 
¡a hacerles la vida imposible! 


dl de 





COMO SE JUEGA 


Nada más comenzar en el local 
que vamos a utilizar para edifi- 
car nuestro soñado casino, vere- 
mos que sólo tenemos a nuestra 
disposición la puerta de entrada 
al establecimiento. Los clientes 
comenzarán a entrar aunque, al 
no encontrar nada, darán media 
vuelta y se irán por donde han 
venido, enfadados. Nuestro pri- 
mer objetivo, por lo tanto, será 
crear un parque de máquinas 
tragaperras (que son baratas y al 
principio servirán para atraer 
clientela) y disponerlas con lógi- 
ca dentro del espacio que tene- 
mos asignado. De esta forma los 
clientes no se marcharán tan rá- 
pido y podremos trabajar en 
otros aspectos que mejorarán la 
ambientación. Por supuesto, los 
clientes necesitan cambiar su di- 


nero por las fichas especiales del 
casino, así que la creación de una 
caja central de cambio y mone- 
da es más que recomendable. 

Una vez que tenemos bien 
planteada la zona de juego, na- 
da mejor que construir casetas 
que estimulen las demás necesi- 
dades personales. Es decir, bares, 
restaurantes, aseos y cómodas 
áreas de descanso. 

En «Casino Tycoon», según va- 
yamos creando espacios, necesi- 
taremos nuevos juegos que des- 
pierten el interés de los clientes. 
Para ello, nada mejor que insta- 
lar mesas de bingo, black jack, 
pócker y ruletas que, a pesar de 
tener un coste más elevado que 
el de una máquina tragaperras 
por la necesidad de contratar a 
un croupier, garantizan una ma- 
yor grado de satisfacción entre la 
clientela y, en consecuencia, ma- 
yores ingresos en nuestras arcas. 
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Botón izquierdo: 
Acción 

Botón derecho: 
Menú contextual 





- (1): Construcción especial 





Aparte de la creación y organi- 
zación del casino, otra tarea im- 
portante se basa en manejar las 
cuentas de todo lo que se vende, 
pudiendo subir o bajar el precio 
de las bebidas y comidas según 
nos convenga, para que la clien- 
tela se deje muchos más euros. 





CION 





RS 


«Casino Tycoon» es un título 
bastante entretenido que tiene 
detalles que nos han gustado 
por su peculiar plantamiento. En 
lo positivo podemos decir que es 
muy sencillo empezar a trabajar 
y todas las opciones organizati- 
vas del casino están muy bien 
estructuradas y permiten crear 


En la nadal | 


de nuestro gran casino 6). 


hodamos ha- 
cer que sea visible el nombre 





rápidamente un parque lúdico 
bastante interesante. Sin em- 
bargo, esta virtud es, a la vez, el 
peor enemigo del juego porque 
la rapidez y sencillez de ésas fór- 
mulas que siempre nos van a 
funcionar, hacen perder interés 
en el juego ya que no necesita- 
remos probar nuevas estrategias 
para ganar. Se echan de menos 
algunas opciones pícaras, raya- 
nas en lo ilegal, que ofrezcan un 
poco de pimienta a un desarro- 
llo muy plano y escaso de obstá- 
culos que obliguen al jugador a 
“currarse” la construcción de su 
flamante casino. OPág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 





Los clientes nos mostrarán sus 
emociones mediante intuiti- 
vos y aba PO aaLIos 





Para conocer de primera mano 
todo lo que ocurre, nada mejor 


| que las tablas estadísticas. 


Nuestros clientes pueden mo- 
rir de ataques al corazón sí no 
lo remediamos. 
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 [PRUEBADE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES. [10 
| Ze 


Pentium 11 1600/128 MB A 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 


le (Win Sd 


Versión de Xbox | e 
Versión de Game Boy | No. 
Versión de PlayStation 

“Versión de PlayStation2 | 


0 7 AER 
e AN MN Distribuidor: Friendware 

Productor: Monte Cristo* Desarrollador: Cat Daddy 
ATA Tel. de Información:91 724 28 80 


WDrono casio 


AS Fax de Información: 91725 90 80 


Versión de GameCube OA : 
Edad recomendada:  |Mayoresde13años 
Adecuado para: Jugadores Noveles 





a Medio o (tiene tutorial) 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 


Vida del juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 


_Animación- Movimientos de los personajes 


de Acertados AA 


A 


, | Notiene. 


A a 


2% | Correctos 


0 o y E 0 rl 0 2 A A RS 0 0 pd 


E 


onto adecuado por tipo de j juego / Respuesta 


Alicientes para el jugador. 


Realismo 


NN E 


| Arranque a automático REE AO 


3 | No (311,2 Megabytes) 


indica Espacio Necesario en Di Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | 1% | Castellano 
Licencia de uso (4), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de Ce 

referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), E e Ñ 

Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


- | PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10/ E o | 


Probado en 24 tarjetas 








-| Funciona con las 24 tarjetas de sonido. | 
| Más información en O Pág. 14 LEGE 
AAA 7,19 


Hay parones 2,00 
A saltos 


Pentium 166/32 MB 


Pentium 166/32 MB 
Pentium 166/32 MB 


Celeron 333/64 MB 
Celeron 333/64 MB 
“Celeron 333/64 MB 
Pentium 1350/64 MB 
Pentium 11 350/64 MB 


Pentium 11 350/64 MB 


Diamond Monster Voodoo 2 3díxVoodoo 3 2000 16 MBPC 


Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D Blaster TNT2 M64 Jo, 
Hercules Stingray Voodoo Rush __. Creative 30 Blaster Banshee. Ea 


_ | ATIXpert 2000 16MB AGP | ATIRadeonVE32 MBDDR 


-| Hercules 3D Prophet4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 1% 


| 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D' Prophet! BASI 
ATI Xpert 2000 16MB AGP 


ATI Radeon VE 32 MB DDR 
Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 


3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP 


_AMDK6-11500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP 


AMD K6-ll500/128 MB 
AMD K6-ll 500/128 MB 


», Ralentizado 


== Ralentizado ÓN 6 
_[Ralentizado 





| Hercules 3D Prophet ll MX32 MB sa en Ralentización le leve 8, 00. 
ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB _| Creative 3D BlasterTNT2 M64 


3díxVoodoo 3.2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetlIMX32MB | 06 


ATI Xpert 2000 16MB AGP 


a a A A e 


Pentium 111600/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 

- Pentium Il 600/128 MB_ | 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP _ | Hercules 3D Prophet Il MX32 MB | 0,6% 

AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon 64 MB DDRVIVO 

AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500.64 MB “| Gratve3DBlasterTNT2M64 | 16 
100 32000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB - 








_¡Ralentizado 








"Af Radeon 64 MBDDRVIVO o O ) 
m7 e ALA Cd 0 
Fluido ] 








A A A A e 


AMD Athlon 700/256 MB | Hera A 
3díx Voodoo 3 2000 16MB AGP 





Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color... 


Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


A A fe 


| 6 ocupaciones en el casino y 
7 modelos de máquinas tragaperras 
% / 5 | En a momento 


Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) -- 


- [NOTA MEDIA A 
| Corrección positiva / Corrección negativa 5 
-HRESULTADO DEL TEST 





PA PRECIO/CALIDAD 


Cálculo de la nota precio/calidad 25,95 / 6,98 = 3,72 = Sobresaliente 








- CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) a (TI 


Hay parones [5,00 


A A A 


A E E 


NY 


zaz 


A 


LE>T 


30 





| IN 7 > mL o. 5 $ Juego de Rol para PC| 
CA ' MA NEL UAM Investido del poder que el 
PE É a Es Xx | | | | | | » Es toque mágico de un 
: yA | | IAN o dragón le confirió, 
Roszondas se enfrenta a la 


batalla fi nal contra el mal. 


oszondas, siendo un be- 
bé, contrajo una grave 
enfermedad que hubiera 
sido mortal de no mediar el bal- 
sámico aliento de un dragón. Di- 
cha curación, además, le trans- 










27 Ta e mitió poderes impensables para 
ES ur Y 4608 un humano que le permitieron 


controlar la magia del dragón y 
luchar contra las hordas demo- 
níacas que trataban de apode- 
rarse del mundo de Gorasul. 


f | p pr 7, 77 hs Roszondas, renacido por los 
| OEI EE dioses diez años después, debe 
| E EA EN EN lo liderar a las fuerzas del bien y ex- 
" AA e Gl o A : e ñ ¿ 
L” E: 7/4 a VA pulsar a todas las bestias malig- 
Yao db q hr 
' PEN ) ve A, | E nas que han usurpado la paz del 


mundo de Gorasul. 


CÓMO SE JUEGA ' 


Aprender a controlar este pro- 
grama será una difícil tarea para 
los neófitos en el universo Rol, 
máxime si tenemos en cuenta 
que no contamos con un tutorial 
que nos inicie en el manejo de 
nuestro personaje. 
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TIA 1 41D 


Antes de comenzar la aventura e Existen muchos puzzles que E DEmOS Cada vez que Subimos a nuestro per- Debemos pasar varias pruebas para 

mos asignarle a nuestro héroe la clase resolver obligatoriamente, tanto para sonaje de nivel, conseguiremos nue- demostrarle nuestra pericia a los ha- | 
de luchador que va a será), así como los ganar experiencia como para continuar vos puntos que debemos distribuir acer- bitantes de Gorasul, y así convencerles pa- | 
puntos de sus distintas virtudes6). con buen pie en la aventura. tadamente porlos distintos parámetros. ra que formen parte de nuestro grupo. | 


a 


y a ne ! 
O O A a 
. Pas ANA n 
O s y 
PAN JO H P E ns 
dl » ; 
y Bl PS 13 1 












ZONAS: AS 
4 e A 
E AN 


E 
li US 


an 
A 


AA TAE D: 1, 





UA IPN TN Ñ 
A Ei AN 
AR 
ES 


En la casa del herrero, además de la Seleccionamos un conjuro de E lista Dispofiemos Lepe Ena de pausar Cuando situemos el ratón sobre algu- | 
compra de armas €) se pueden reparar que hemos activado anteriormente el combate para dar órdenes a nues- no de los puntos con los que podemos 
las que tenemos en el inventario 6)a cam- mediante el libro de conjuros €) y lo lanza- tro grupo y, de esta forma, obtener tiem- interactuar, aparecerá un cartel orientati- | 


bio de una sustanciosa cantidad. mos pulsando el botón derecho del ratón. po extra para configurar una estrategia. vo con información sobre el e a 


N*15 





Cuando salgamos de unazona Existen varios desafíos que 
indicaremos nuestro nuevo . pondrán duramente a prueba 
rumbo en un bonito mapa. 


AVENTURAS DE VIAJE... 


CO A DI hi 


nuestra inteligencia. 





En el transcurso de los viajes Mediante el libro de conjuros 
por el mapa, puede desenca- indicaremos las magias a utili- 


denarse cualquier suceso. 


Antes de zambullirnos de ple- 
no en la aventura, asignaremos 
a Roszondas la clase de guerre- 
ro a la que deseamos que perte- 
nezca para, a continuación, dis- 
tribuir los puntos de habilidad 
entre distintas cualidades. Final- 
mente, tendremos que acudir a 
nuestra habilidad, sabiendo que 
será el ratón nuestra principal 
arma para ordenarle todos y ca- 
da uno de los movimientos a 
nuestro personaje, incluída la 
posibilidad de hablar con los dis- 
tintos coprotagonistas que habi- 
tan en esta aventura. 

Existen dos formas de atacar a 
los enemigos: en combates cuer- 
po a cuerpo, donde necesitare- 
mos un buen equipo y varios 
puntos de fuerza y habilidad; y 
con el uso de la magia, para lo 
que debemos contar con el ma- 
yor número de maná posible y 
haber aprendido distintos con- 
juros de ataque. El maná es la 
energía necesaria para efectuar 
ataques mágicos y, a pesar de 
que se regenera automática- 
mente a cierta velocidad, la for- 
ma más rápida de subirlo será a 
base de pociones. 

Si dejamos de lado el asunto 
de los combates, nuestra mayor 
prioridad será aumentar el nivel 
de experiencia de nuestro perso- 
naje. Para ello debemos resolver 
distintos problemas que nos 
presentarán durante la aventura 


en los que, además de la fuerza, 


debemos utilizar la cabeza. 


ETNIA 





«Gorasul» no es un programa 
que intente revolucionar el con- 


cepto del Rol, simplemente se li- 


mita a recoger sus planteamien- 


zar durante los combates. 


tos básicos haciendo uso de 
unas reglas bien estudiadas, 
adornando todo con una traba- 
jada historia que ha de servirle 
al jugador de marco para vivir 
una atractiva aventura en la que 
pueda poner en práctica sus co- 
nocimientos y aptitudes. 

Será imprescindible que el ju- 
gador posea algo más que lige- 
ras nociones sobre controlar ma- 
gias, invocar criaturas, repartir 
sabiamente los puntos de habili- 
dad y estar atentos a todas las 
barras para sacarle el máximo 
partido, aunque con esto no pre- 
tendemos afirmar que sea ina- 
decuado para los no iniciados, 
pero sí es verdad que les costará 
bastante avanzar al principio. 

Por todo lo anteriormente ex- 
puesto, pensamos que «Gorasul» 
puede agradar a un amplio es- 
pectro de jugadores y curiosos 
del Rol, pero siempre y cuando 
estén dispuestos a aprender y 
dedicarle tiempo. O Pág.79 MM 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 






Botón Izquierdo: 
Botón acción 
Botón derecho: 

Ñ Lanzar conjuro 
:- fans) : Pausar el juego 
- (D: Inventario | 
- (€); Atributos del personaje 
- (2): Libro de hechizos 
- [1 Diario 
- [H): Ventana de información 
- [M): Activar, desactivar mapa 


| Textos-Subtítulos 


| Pentium 166/32 M8 
1. | Celeron 333/64 MB 
.[Ceron33/64MB 
| Pentium 1 350/64 MB 


Eco? 


- Opciones de guardar partida (comprobado) 


AAA A e e e A AAA A A 





__ | VERSIÓN COMENTADA 


e | Versión de PlayStation 
Distribuidor: Zeta Games Versión de PlayS 
Productor: Jowood « Desarrollador: Silver Style IS 
Tel. de Información: 93 484 66 00 + Fax :93 232 4471 
3] Actualización del juego disponible e Pág.74 


fed a a 


Enri A | 
20 | 


Periodo de aprendizaje básico para. Ea el juego 


INN 


Vida del juego 


] Adecuada 


| Acertados 


% | Convincentes 


5% [1 Teclado-Ratón / Sin problemas 


A AAPP em 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


A A A A A 


Realismo 
Argumento 


A A O e A A A A A A e e e e e e 


Intensidad 


A y 


Variedad de Situaciones 


A a a 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


| No es necesario 
Interesante 


| Teléfono de Asistencia Técnica 


PPP e o 


Ayuda en Internet 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


A A A A A A A A A A A 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) Medido) 


A mk. A e A AA e A A A A A e e 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 1 0,5% | No 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 121 ETT ¡8107 


A A A O A A A A A e e e 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


| MANUAL DE INSTRUCCIONES 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de Mol 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO IA 


Probado en 24 tarjetas 


Funciona con las 24 tarjetas de o | 
Más información en e Pág, 14 


- [PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 1 


Pentium 166/32 MB Diamond Monster Voodoo 2 3afx Voodoo 3 2000 16 MB Pa | 


Asaltos 


2 Nofunciona [1,50 
Ralentización leve | Ralentización leve 8,00 


A A e A AP 


Hercules Stingray Voodoo Rush 
ATIXp Xpert 2000 16MB AGP 


a e o 


A A A 


Creative 3D Blaster Banshee De 
ATIR Radeon VE32 MB DDR 


Pentium 166/32 MB 


A e e 


A e em: 


Celeron 333/64 MB 


a A 


3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP 


e 


| ATWXpert 2000 16MB AGP 


A o O A e 


_ | Hercules 3D Prophet ll MK 32 MB 


A A e 


PAM Padeon VE32MBDDR 


A e y A e A 


Pentium 1350/64 MB 


A A e o 


Pentiur]1350/64 MB | 3dÉiVoodoo 32000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophet IMX32MB 5% 


| ATIXpert 2000 16MB AGP [A Padeon 64 MB DDRVIVO 


(AA AA A A e 


AMD K6-11500/128 MB E 0,5% 


AAA A A A | 


¿AGP_| Here 3D PropetilNX32 MB ass 1 
Pentium 111 600/128 MB ATIXpert. __ | AlRadeon64MB DORVIVO | 0,6% | 
Pentium 111600/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB _ Creative 3D BlasterTNT2 M64 + 
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a 


AMD Athlon 700/256 MB 


Pentium 111 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP 


q A A A A e e A e 


Hercules 3D Prophetll MX 32 MB a o 


Menús de configuración en castellano 


A e e e 


Ajustes de resolución - profundidad de color 


A ASA pam 


Ajustes de música 


A A A A A 


- Ajustes de efectos de sonido 


AAA A PP e e 


"Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


A A A A o o o 


o En 1 cualquier mi momento AA 


Dispositivos de control compatibles 1% | Tedlado-Ratón ...... 400|H 
Idioma (comprobado) ' | 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) á 


- [NOTA MEDIA 1009 
| Corrección positiva / Corrección negativa AAC 
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Versión de de PlayStat EEN Uno NON EA k 
"Versión de GameCube E ada] A 


LAS 


Ex Distribuidor: Nintendo España 
EAS + Productor y Desarrollador: Nintendo 


Ir 
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E Edad recomendada: | 
po MA e 674 Teléfono de Información: 91 659 74.00 A EEE 


3 Fax de Información: 91 65974 01 
- [CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 52% a a E 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 


A e e 
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Vida del juego A 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios 


E SEN 2 


Animación-Movimientos de los personajes 


a A A A A A A A O O e 


Música 


A A A A O o 


A O O 0 5 5 O 5 a cn | 


A a e a A A o 
A A A 0 
E ai all Tc 
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Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


AAA A A A A A A A A A A A A A e 


Alicientes para el jugador 


A A A A A A A A A 


Realismo 


A A A A A A A A A A A O e A A A A A e 


Argumento 


O A 


Intensidad 


e 0 1 5 5 O 5 5 5 5 5 O A 5 0 1 A O O 1 oc st o o 


Variedad de Situaciones 
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E 
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Juego de Acción para Game Boy Advance | Una vez más, 
Mario y Luigi se lanzan al rescate de la princesa Peach, que 


| Teléfono de Asistencia Técnica 
'— hasido raptada por el siniestro, gordo y peligroso Bowser. 


q e A A A A A A A A A A A A e A o 


a en A 


o e NOAA OS NO LIB yO 


MES se Arranque automático 


A A e mn Ad A 0 A 0 0 5 1 5 








a situación está así: el mal- 
E vado Bowser ha secuestra- 
sa do a todos y cada uno de 
los habitantes del país de los di- 
nosaurios y los ha encerrado, po- 
niendo en su lugar a terribles 
bestias capaces de aniquilar a 
cualquier héroe bien nacido. 
Pero Bowser no contaba con la 
intromisión de los dos fontane- 
ros más intrépidos del planeta: 
Mario y su hermano Luigi que, 
con la ayuda de Yoshi, tendrán 
que librar al planeta de la detes- 
table presencia de los malos. 


Ñ NN na UE 





PAeamente «Super Mario 
World» nos exige medir, casi con 
regla, todos y cada uno de los 
movimientos que vamos a reali- 
zar: saltar, correr, volar y disparar, 
todo está estudiado a la perfec- 
ción para que el jugador no vaya 
alo loco por las plataformas. 

En esta aventura contamos 
con la agradecidísima ayuda de 


R-Gatillo 


ia 


/ e ANITA PREN 





| -Cruceta direccional 
¡ Select-Botón- 
| Start-Botón ———— 
- A:Saltar 

- B: Correr y disparar 

- R: Cambiar personaje (mapa) 
- Start: Pausa 


A-Botón 
—B-Botón 









Yoshi, que nos prestará su lomo 
para correr más rápido, saltar 
más alto y escupir proyectiles 
que acaben a distancia con los 
molestos enemigos. 

Nuestros dos personajes cuen- 
tan con una serie de habilidades 
especiales que les permiten rea- 
lizar distintos movimientos que 
ayudarán a la causa, aunque pa- 
ra ello necesitemos recoger al- 
gunos objetos que están escon- 
didos por algunas fases. De esta 
forma, si encontramos una seta, 
veremos cómo nuestro persona- 
jes crece de tamaño y se permite 
el lujo de aguantar un impacto 
enemigo sin morir en el intento. 


ES Y A 





Para los que no lo sepan, edit 
que este cartucho es una con- 
versión del famosísimo juego de 
Super Nintendo que entusiasmó 
a más de medio mundo en el 
año 1992. Y cuando decimos 
conversión, lo afirmamos con to- 
das las consecuencias puesto 
que hasta las músicas han sido 
calcadas de forma exacta. 

De cualquier manera, «Super 
Mario World» es un juego apto 
para cualquier tipo de jugador, 
adulto o pequeño, que esconde 
tantos secretos y fórmulas de 
conclusión que se convierte en 
casi infinito y donde las varian- 
tes de ataque enemigo está re- 
partidas y colocadas según 
nuestro grado de habilidad. A 
pesar de sus 10 años, sigue sien- 
do un chaval. O) Pág.79 E 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla O Pág.71 


. Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 


referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


| Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (|), Ayuda en internet (J) | 20 
- | PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 10 
- | PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO Pa 


Menús de confi Iguiación en castellano 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 


A A A 5 5 0 5 A 1 [5 1 O o 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


A 5 0 O O e 


E 


Y | El propio , laconsola 10,001 $ 
.80% | El propio de la consola 10,00 


[POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN E ra | 
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Dispositivos de control 
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Precio (recomendado porel distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 
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E dano «Mario nos es- 
tá disponible en el cartucho. 
e nd5s y ¡IAN a) GA JUN 


5 
a DDD 





Con la pluma, Mario puede | 
saltar y mantenerse en el aire. 





| | 100% 
- | Corrección positiva / Corrección negativa 





A lomos de Yoshi podemos 
snqur a cuates casmiBO: 





Para acabar con los enemigos 
PoReImOs: a 2 SE D. 


| Pad de control (digital) 
| Parcialmente en inglés 


A O A A e 





IR 
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RS e > 
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La mayoría de fases requieren 
más habilidad que acción. 





Podemos optar entre ale a | 
Mario o Luigi, pulsando R. 





Juego de Acción para GBA | Aventuras y desventuras del 


rey más venenoso del desierto, en una historia diferente a 


la ha dirigido Chuck Russell para la gran pantalla. 


a novia de Mathayus, el 

Rey Escorpión, ha sido se- 

| cuestrada por el hechicero 
Menthu y su pérfida aprendiz, 
Isis, con el propósito de utilizar 
sus poderes para desatar en el 
desierto una brutal tormenta 
que arrase todo Egipto. Salvar a 
Cassandra, y evitar así la heca- 
tombe, es la sacrificada tarea que 
nos ha caído encima, máxime 
cuando para derrotar a Menthu 
tendremos primero que hacer- 
nos con la espada de Osiris, que 
se halla fuertemente custodiada 
por cientos de letales enemigos. 


COMO SE JUEGA 





Saber saltar, blandir nuestra es- 
pada y recoger cuantos objetos 
veamos en el escenario es todo 
lo que nos pide este juego, aun- 
que existen también varios mo- 
vimientos especiales que nues- 
tra amada Cassandra tendrá a 
bien enseñarnos a utilizar. 

«The Scorpion King» se compo- 


ne de seis fases repartidas en 24 . 


niveles, y para pasar de una a otra 
debemos acabar primero con 
uno de los seis enemigos finales 
que encontraremos en el último 
nivel de cada zona. El desarrollo 
es el mismo en todas ellas, y to- 
do lo que debemos hacer es es- 
quivar las trampas que el malva- 
do Menthu ha colocado portodo 
el escenario y acabar con sus se- 
cuaces sin sufrir ningún daño. 

El guante del héroe nos facili- 
tará nuestra búsqueda; si conse- 
guimos abrir las muescas de sus 
nudillos nos dará la posibilidad 
de utilizar las células de energía 
que algunos enemigos dejan al 


morir, dotando a nuestra espada 
de mayor potencia. Cuantas más 
muescas logremos abrir, más po- 
der adquirirá nuestro acero. 





MER SA 





Su simplicidad es uno de los ma- 
yores aciertos de «The Scorpion 
King», ya que nos sitúa ante un 
juego muy divertido. Nuestro pe- 
riplo se reduce a algo tan básico, 
y clásico, como avanzar extermi- 
nando a todo bicho viviente que 
se cruce en nuestro camino sin 
preocuparnos de mucho más. 
También es cierto, que su senci- 
llez puede llegar a convertirse en 
su mayor defecto, ya que, una 
vez hemos aprendido los movi- 
mientos básicos de unos enemi- 
gos no precisamente brillantes, 
el juego puede cansar y resultar 
aburrido. WPág.79 NE 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la O Pág.71 





L-Gatillo R-Gatillo 









Cruceta direccional 
Select-Botón A-Botón 
 Start-Botón B-Botón 


- A:Saltar 

- B:Atacar 
R: Caminar 
L: Cambiar de arma 

- Start: Inventario 





(ENE 
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Vida del juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Animación-1 Movimientos de los personajes 3% a 


a Muy buena: 


Efectos de Sonido Z | Normales. 


Diálogos-Voces 
Textos-Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Alicientes para el jugador 
Realismo 


A A A A A PP PP O O PS A AA A e e 


Argumento 


A A A e O O e A 


Intensidad, 





: a adaptados 


A y r Pad de control / Sin problemas — 


E a 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), o 7 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) > . 
Eos ua | 
o 0 | 


Menús de confi Iuratión en castellano 
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Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos. de control 


o e A A A A A A A A A A A A A A A A A 2 | 


Necesita password (contraseña) 
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| Pad de control (digital) 
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Cálculo de la nota precio/calidad 
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Los ataques en picado acaban 
con los enemigos diminutos. 


Pulsando A utilizamos la es- 
pada para saltar más alto. 


Ráfagas de viento huracana- 
do nos obligan a retroceder. 


a sl il in pr pr e MO y y nn 





Con las células de energía au- 
menta la potencia del arma. 


Los jefes de final de fase son 
realmente terroríficos. 


En esta superficie ¡cie O) es a 





A A a A ii NR e a REESE 
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Debemos tener mucho cuidado cuando nos 


dispongamos a cruzar un puente con nuestras pas enemigas, así que para mayor seguridad, 


tropas, pues si en ese momento es bombardeado y siempre que el éste no sea muy numeroso, será | 


caerá y perderemos a todos los efectivos. mejor destruirlos sin contemplaciones. 


yA 
y 


Los búnker 6H) son una excelente posición de- Si decidimos efectuar un bombardeo aéreo 

fensiva, siempre y cuando no estén expuestos debemos pulsar primero sobre esta op- 
al fuego de los carros blindados. Para evitar esa ción6), y posteriormente seleccionar el número 
amenaza debemos atacarlos ala menor ocasión. de aviones y la zona que será aniquilada. 


13 

A Ye pzas EI 

as TT TA e 10 y 
¡| “y > 


OS 


r desapercibidos Cuando nos encontremos ante un campo de 
consiste en colocar nuestras unidades detrás minas €) tendremos que pulsar de inmediato 


de*los árboles. Su frondosidad nos cobijará de la sobre esta opción O) para desactivarlas y, así,pa- | 


agudeza visual de los peligrosos guardias. sar sin miedo a perder efectivos. 


Si destruimos un edificio, los enemigos que 

estén dentro €), a no ser que logren escapar 
antes de que se derrumbe, morirán irremisible- cidad destructiva muy elevada, aunque en un en- 
mente ahorrándonos el trabajo de acercarnos.  frentamiento directo ganará el más rápido. 


34 


En el interior de los edificios se esconden tro- 


Juego de Estrategia para PC| Imita a Montgomery, 
Rommel, Patton, Zhukov o De Gaulle y conviértete en el 
mejor estratega de la Segunda Guerra Mundial. 


Los carros de combate son unidades muy | 
fuertes y resistentes, que gozan de una capa- | 


os bandos están perfecta- 

mente perfilados, los ejér- 

citos ya han sido moviliza- 
dos y el escenario elegido; todo 
está preparado para la batalla. 
Nos encontramos a principios de 
la Segunda Guerra Mundial, en 
los intantes previos a los innume- 
rables y encarnizados combates 
que se sucederán. Nuestra prime- 
ra decisión será optar por una de 
las cuatro potencias que el pro- 
grama ofrece: Rusia, Alemania, 
Francia y los salvadores aliados, 
con ingleses y americanos. 


CÓMO SE JUEGA ' 


Aunque «Sudden Strike» cuenta 
con dos modos de juego, Cam- 
paña y misiones Individuales, la 
realidad es que ambos son idén- 
ticos pues todo se reduce a cum- 
plir los objetivos que nos enco- 
miendan, con la única diferencia 
de que en el modo Campaña las 
misiones están entrelazadas en- 
tre sí, mientras que en el modo 
misiones no hay nexo de unión. 

Nuestro papel en la guerra es 
el de Mariscal de campo, por lo 


DETALLES DEL JUEGO 


En el modo Campaña podemos 
elegir entre aliados, rusos y los 


malvados nazis. 


Los cañones son unidades muy 
difíciles de abatir si no dispo- 


Los paracaidistas son un im- 
portante refuerzo que nos sal- 
vará en muchas ocasiones. 


AN 


AN) 


Al final de cada fase podremos 
ver todas las estadísticas sobre | 
 nemos de un francotirador.  lamisión recién terminada. 








tanto debemos impartir las ór- 
denes pertinentes a nuestros 
soldados para llevar a cabo con 
éxito la misión a nuestro cargo, 
sin necesidad de generar recur- 
sos de ningún tipo, es decir, tan 
sólo debemos preocuparnos por 
el tema táctico militar. 

Cada unidad goza de una ca- 
racterística especial que le hace 
diferente al resto, por lo que no 
debe utilizarse de igual manera 
a francotiradores que a fusileros. 
Pero además de las tropas de a 
pie, contaremos con todo tipo de 
vehículos como carros de com- 
bate, camiones, orugas, etc. para 
apoyarnos en la batalla, además 
de cañones y ametralladoras fi- 
jas para defender posiciones. 

Aunque lo más llamativo es la 
ayuda aérea. Se controla única- 
mente mediante llamadas, lo 
que significa que no podemos 
manejar los aviones, pero síindi- 
car dónde deben bombardear. 
Antes de dar la orden debemos 
tener en cuenta que, sí en esa 
zona el enemigo ha colocado al- 
gún cañón antiaéreo, nuestras 
unidades aéreas estarán expues- 
tas a que las derriben. 

Un detalle importante es que 
puede destruirse cuanto hay en 


pantalla, por lo que si algo estor- 


ba es recomendable eliminarlo, 


VOTE AS 





Sudden Strike» es un programa 
pensado para amantes de la es- 
trategía puramente bélica, pues 
lo único que nos ofrece es ejer- 
cer el control de las tropas. 








Botón Izquierdo: 
Seleccionar unidad 
Botón derecho: 
Ordenar acción 


qu; (w): Apuntar 
- F9): Objetivos 
- [E10) : Salir del juego 
- (E): Guardar 
- E): Cargar 
- (18): Centrar cámara en unidad 


seleccionada 


| : Centrar cámara en último 





acontecimiento 


La libertad que el programa 
nos da para mover las tropas de 
la manera que queramos es más 
formal que efectiva pues sólo 
hay una forma de finalizar con 
éxito cada una de las misiones. 
Si equivocamos el camino nos 
encontraremos con las defensas 
enemigas, que no tardarán en 
acribillarnos, lo que convierte las 
misiones en un ejercicio de pro- 
bar y errar hasta dar con el siste- 
ma ideal para vencer, 

Por fortuna, la misiones son 
muy variadas; en algunas tocará 
defender una posición, en otras 
infiltrarnos como espías, etc., pe- 
ro pese a algunas carencias, este 
título satisfará nuestros impul- 
sos bélicos de forma entretenida 
y muy divertida. DPág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 
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Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 


Vida del juego 
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a 0 A A e 


Animación-Movimientos de los personajes A a la Ea 
Efectos de Sonido 

Diálogos-Voces 

Textos-Subtítulos 
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Argumento 
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Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


Probado en 24 tarjetas 





CIN 6,00. 
Ralentizado 00 
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Pentium 166/32 MB Geatve 3D Blaster TNT2 M64 


Pentium 166/32MB. EEE Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee Ralentizado 


0 0 0 0 O 5 A 5 5 A [5 5 5 5 o a A 5 1 5 5 O 5 5 5 A a 


Celeron 333/64 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon VE 32 MB DDR / | Fi de Te a UJOO 


Celeron 333/64 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB_ | Creative 3D Blaster TNT2 M64 


AAA A a 
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Pentium 11 350/64 MB 


E 


AMD K6-11:500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP 


A A A 1 A O 5 5 5 A A 5 O 


AMD K6-11500/128 MB 


Pentium Il 600/1 28 MB 


— | ATIXpert2000 16MB AGP. | ATIRadeon 64 MBDDRVIVO 


"Pentium 111600/128 MB. | Hercules 3D Prophet 4500 64MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 
Pentium 111 600/128 MB 3díx Voodoo 3 2000 16MB AGP _ | Hercules 3D Prophet ll MX32 MB eS 


AMD Athlon 700/256MB ATI 1 Xpert 2000 16MB AGP | 


A 


ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


AMD Athlon 700/256 MB 1ñ Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D BlasterTNT2M64 


“AMD Athlon 700/256MB_— | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules3D ProphetIIMX 32 MB | 








AAA 


Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 
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Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


AA A A e e ta 


154, 95 / 5,69 = 9,66 = Suficiente 
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| Siguiendo. el viejo Ta que E irma que 
“la mejor defensa es un buen ataque” algu- 
nos personajes disponen de golpes que permiten 
contraatacar de manera rápida y efectiva. 


» Algunos golpes pueden socavar considerable- 

mente la estabilidad del luchador, dejándole 

aturdido durante unos segundos. Este icono Y) 
nos indica que nos hallamos en ese estado. 





Muchos personajes disponen de dos o más es- 

"tilos de lucha diferentes. De uno a otro varía 

básicamente la postura, que puede ser más ofen- 
siva, neutral o, por el contrario, defensiva. 


y Atemizar fuera E cuadrilátero supone la pér- 

dida automática del combate. En los escena- 
hos sin muros o vallas hay que buscar siempre el 
centro para evitar ser expulsados de un golpe. 





Anar de contrarrestar un golpe con nuestras 
defensas, es posible eludirlo cambiando de | 
plano al movernos hacia el fondo o el frente deles- + 


cenario, lo que nos da tiempo para reaccionar. 
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Las vallas o paredes no son meros elementos ' 
- decorativos. Si somos lo suficientemente avis- ' 
pados, sabremos cómo utilizarlas en nuestro be- | 


neficio para aplastar a los contrarios. 





' Las Presas son movimientos espectaculares | 


4 que infringen un daño considerable. Cada 


personaje dispone de variedad de ellas, por lo que ' 


es altamente recomendable saber utilizarlas. 





E El sistema de prándizaj es un modo muy | 

” interesante pues gracias a la alta inteligencia | 
de los luchadores, controlados por la PS2, pode- | 
mos aprender y dominar todas nuestras técnicas. | 








Juego de Lucha para PlayStation 2 | El campeonato de 
lucha más apasionante del mundo presenta su última 
edición con nuevas incorporaciones. MCEEMEAE 


|| Juicio 6, organización for- 
mada por seis mega in- 

| dustrias internacionales 
que controlan el mundo, han 
convocado la cuarta edición de 
su sangriento torneo de artes 
marciales. Podremos elegir a 
cualquiera de los trece luchado- 
res llegados de diferentes partes 
del planeta para alcanzar la su- 
blime gloria que supone alzarse 
con la victoria. Lo que descono- 
cen los luchadores es el verdade- 
ro sentido que tiene este torneo. 
Descubrir este secreto será 
nuestro objetivo, y para ello de- 
bemos llegar a la última batalla. 





COMO 3% JUEG 


«Virtua Fighter 4» ars un 
plantel de trece luchadores, 
hombres y mujeres, ampliamen- 
te diferenciados entre sí por el ti- 
po de manejo, su personalísimo 
estilo de lucha y sus habilidades 
específicas. Cada luchador se 
puede mover libremente por la 
arena de batalla que, depen- 
diendo del escenario, puede en- 
contrarse acotada ya sea por va- 
llas o muros, o nada. Este detalle 
es importante ya que tendremos 
que adaptar nuestro estilo de lu- 
cha al entorno donde tiene lugar 
el combate, tomando precaucio- 
nes ya sea para evitar que nos 


acorralen contra las vallas, lo que 
limitaría en gran medida nues- 
tros movimiento, o para impedir 
que nos arrojen fuera del ring, lo 
que supondría nuestra descalifi- 
cación automática. Por ello, ha 
de tenerse claro que las tres úni- 
cas maneras de perder o ganar 
se resumen en noquear al con- 
trario (o que nos noqueen), ago- 
tamiento del tiempo y descalifi- 
cación de un luchador por salirse 
del cuadrilátero. Para avanzar a 
la siguiente ronda debemos su- 
mar dos victorias consecutivas 
ante un mismo participante. 

A través de los diferentes mo- 
dos de juego aprenderemos a 
controlar a los luchadores, retar 
a algún amigo en duelo o en- 
frentarnos a diferentes contrin- 


cantes sin descanso. Además, 


existe un modo de entrena- 
miento que nos permite instruir 
a la máquina en el uso de estra- 
tegias para mejorar, adquiriendo 
nuevos movimientos y tácticas 
cada vez más avanzadas. 





VALORACION 
Estamos ante el juego de lucha 
más avanzado que existe, así, sin 
paliativos. «Virtua Fighter 4» se 
significa por su fácil manejo, sin 
embargo para sacarle el máximo 
partido a su jugabilidad necesi- 


taremos conocer en profundi- 
dad las distintas combinaciones 
de golpes.Y aquí es donde radi- 
ca Su irresistible atractivo, y tam- 
bién su dificultad, ya que aun- 
que todo se maneje con tres 
botones, lo que engancha de es- 
te título es la posibilidad de aca- 
bar con el enemigo tratando de 
encadenar la máxima cantidad 
de golpes posibles. 

Convertirnos en indiscutibles 
maestros puede llevarnos sema- 
nas de entrenamiento, multipli- 
cándose la diversión si podemos 
demostrar los conocimientos y 
habilidades adquiridos en com- 
bates de alto voltaje contra todo 
amido que ose retarnos. 

En cuanto al apartado gráfico, 
significar que goza de una cali- 
dad deslumbrante. Lo elabora- 
do de los detalles alcanza su 
máxima expresión en las mue- 
cas de dolor que reflejan las ca- 
ras de los luchadores al encajar 
un golpe. Por el contrario, la 
música y la recreación de los 
ruidos en los golpes son muy 
normalitos para un juego de 
esta envergadura. 

El joystick, en detrimento del 
pad de control, se convertirá 
más que nunca en el perfecto 
medium que nos permite con- 
trolar impecablemente los mo- 
vimientos de los luchadores ya 
que la sucesión de combinacio- 
nes en algunas ocasiones re- 
quieren de este periférico para 
lograr una ejecución brillante. 

El argumento, desgraciada- 
mente, queda absolutamente en 





segundo plano durante el tras- 
curso del torneo, ya que no se 
hacen demasiadas referencias a 
las relaciones existentes entre 
algunos luchadores, lo que hace 
que nos centremos exclusiva- 
mente en la lucha. 

Los estilos de lucha son muy 
realistas, aunque la variedad de 
situaciones no es demasiado 
elevada pues poco más hay que 
hacer salvo repartir y encajar. 

«Virtua Fighter 4» es probable- 
mente el mejor juego de lucha 
que hay actualmente en el mer- 
cado, principalmente por la in- 
gente diversión que dispensa 
una vez asimilado su concepto 
de la lucha. DPág.79 Ab 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla OPág. 71 
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Vda de coa 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Periodo de aprendizaje básico an comprender el juego 
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Textos-Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Alicientes para el jugador 
BESO UN 
Argumento 
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Intensidad 


Variedad de Situaciones 
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Alió en lens 


Teléfono de Asistencia Técnica 





e de la primera instalación (para arrancar el juego) 


Idioma de las instrucciones de carga 









Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) | 













|El propio . A AE l 
8% | Permite elegir entre 50Hz y 60 Hz 80 í 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN a la 


Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música 
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Ajustes de dificultad de 
OTROS DATOS A 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 









Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control 


Idioma (comprobado) 


Ai en mamo 0 sets deso bt datos del fabricante). 
NOTA MEDIA UU oo. 2 a UN 
| Corrección positiva / Corrección negativa. | 


p4 RESULTADO DEL TEST 
DÁ PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo dela nota precio/calidad 





















59, 999/738= 98 = -7,52= =Bien 
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Técnicamente es sublime.¡Se 
puede golpear hasta la nieve! 





Podemos entrenar codos 1 
movimientos en el tutorial. 


Tras la victoria nos deleitan 
con una eS ea 





El tutorial es idóneo? para cc cono- 
cer el juego en profundidad. 


Algunos escenarios re 
los efectos del combate. 


Los remates en el suelo son 
definitivamente salvajes. 
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La barrera que nos separa del exterior impide 

salir a cualquier ser humano. Para comunicar- 
nos con los de fuera, deben mandarse mensajes 
de papel en los que se pide comida, bebida etc., a 
cambio del mineral que se extrae de las minas. 
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es y 

para algunas nos exigirán ciertos requisitos. Ha- 
bitualmente la fuerza requerida es superior a la que 
tenemos, por lo que antes de equiparnos con ese 
arma necesitaremos ganar los puntos. 





Las habilidades que podemos adquirir duran- 

te el desarrollo del juego son de muy diversa 
índole. Estas habilidades se compran mediante 
puntos de experiencia y, para acceder a ellas, de- 
bemos hablar con los maestros que las enseñan. 















Las conversaciones tienen un estilo próximo al | 
de las aventuras gráficas ya que podemos ele- | 
gir entre varias frases. Cuanto digamos tendrá una | 
gran repercusión, pudiendo incluso morir silo que | 


decimos no es bien recibido por alguna facción. 


4 Las batallas son en tiempo real, de esta ma- | 


nera tendremos que evitar las embestidas del 


enemigo aparte de saber cómo atacar. Cada vez | 
que luchemos y salgamos victoriosos conseguire- | 


mos valiosos puntos de experiencia. 


Ly 


al 


dremos la posibilidad de registrar al enemi- 


go derrotado. En sus bolsillos podremos encon- | 
trar un buen número de objetos de gran utilidad | 


como comida, minerales, armas, etc. 
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Cuando venzamos en una lucha siempre ten- | 
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Juego de Acción-Rol para PC| Un solo hombre se 
enfrenta a los peligros de una tierra desconocida, en 
donde la única ley que impera, y mucho, es el caos. 


as tierras de Myrtana eran 

un remanso de paz y pros- 

peridad hasta que los or- 
cos trajeron la guerra y la rega- 
ron de sangre. El rey convocó a 
sus doce magos más poderosos 
para crear una barrera de ener- 
gía que protegiese sus impor- 
tantísimas minas de metal de la 
amenaza, lo que aisló a los ma- 
gos, mineros y buenas gentes de 
Myrtana. Se formaron entonces 
tres campamentos con sus pro- 
pias facciones, y aún hoy luchan 
sin descanso por el control del 
mineral y dar con la forma de 
abandonar semejante prisión. 
Enviados dentro de la barrera 
mágica, nuestra misión será ele- 
gir una de las tres facciones y lu- 
char por abrir la barrera que nos 
otorgará la libertad. 


OS AA 


Nada más traspasar la barrera de 


mo de los hombres, es primor- 
dial si queremos sobrevivir. 

Los tres campamentos se dife- 
rencian en sus métodos de ac- 
tuación, riqueza y si tienen ma- 
gos en sus filas. Como en un 
principio desconocemos qué 
facción es la más idónea para 
nosotros tendremos que hablar 
con los lugareños para averiguar 
el paradero de los maestros que 
pueden enseñarnos. Guerreros, 
magos, y una suerte de híbrido 
de estas dos clases, nos instrui- 
rán en los secretos si antes cum- 
plimos unos requisitos, que sue- 
len ser pequeñas misiones que 
nos ordenan los miembros del 
campamento. Para ganar expe- 
riencia tendremos primero que 
matar pequeños animales del 
bosque y luego acudir al maes- 
tro en cuestión para que nos 
adiestre en el noble arte de la 
espada o el poder de la brujería. 





energía nos darán una bienveni- 

da a base de golpes para que 
nos quede claro desde un prin- 
cipio en donde nos hemos meti- 
4 n do. Afortunadamente no todo 
o dd Pr a a son malas noticias ya que conta- 
Le | remos con una especie de anfi- 
trión que nos explicará cómo es- 
tán las cosas en este submundo. 
Visto lo visto, buscar un arma pa- 
ra defendernos de los ataques, 


NES 
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' Teclado: 
[Arriba 
 :Abajo 
[Izquierda 
 [3):Derecha 

| [cu] + (1) :Acción 
- (5na) Sacar arma 
- ES) ¿Inventario 


Existen dos formas de sucumbir ante un ene- | 
migo: dependiendo de la facción a que perte- | 
nezca puede dejarnos únicamente noqueado y | 
permitirnos seguir viviendo o, por el contrario, | 
asesinarnos y poner punto y final al juego. 


' Desenfundar el arma en un poblado, o delan- 

te de personas, no es precisamente una bue- 

na idea ya que se lo tomarán como un signo de 

agresividad. Antes de atacarnos nos darán un avi- 
so conminándonos a guardar el arma. 


tanto de animales silvestres co- 
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Finalmente, cuando nos con- 
virtamos en un poderoso gue- 
rrero o mago, tendremos que lu- 
char en misiones acorde al perfil 


poco pintan bien;aunque los es- 
cenarios se pierdan en el hori- 
zonte, el nivel de detalle es me- 
diocre mostrando a unos 
personajes excesivamente simi- 
lares entre sí y deficientemente 
animados aunque, eso sí, tienen 
la sana costumbre de ayudarnos 
y ofrecernos información sobre 
lo que debemos hacer. 

Tanto la música como los efec- 
tos de sonido pasan sin pena ni 
gloria y los diálogos están sin 
doblar, aunque afortunadamen- 
te gozaremos de subtítulos en 
castellano. O Pág.79 del 


del campamento elegido. 
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«Gothic» es un título interesante 
con gran variedad de situacio- 
nes y misiones que afrontar, lo 
que garantiza una vida de juego 
mediana. Sin embargo, queda 
severamente lastrado por un ex- 
traño sistema de control que nos 
obliga a combinar diferentes te- 
clas para realizar acciones senci- 
llas. Desgraciadamente, en el 
apartado técnico las cosas tam- 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 
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Cavador 
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De algunas conversaciones 
conseguiremos extraer jugo- 
sas informaciones. 


pS AS ASAS ES A A A 


Es fácil encontrarse tirados por 
el suelo objetos que pueden 
























En el diario apuntaremos los La pantalla de nivel nos mues- 


sucesos más importantes de tra información sobre las ca- 
cuantos nos van ocurriendo.  racterísticas y la cofradía. 
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Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 


Vida del juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 
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Variedad de Situaciones 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 













Teléfono de Asistencia Técnica 


Ayuda en Internet 
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¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 













Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido). 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 







Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
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Ajustes de efectos de sonido... 
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Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 
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Luigi"s Mansion 


Juego de Acción para 
GameCube | Luigi ha 
ganado una mansión que 
debe limpiar de fantasmas. 


La suerte ha señalado a Luigi, 
que ha ganado en un concurso 
una terrorífica mansión. Allí, pre- 
cisamente, han ocurrido cosas 
extrañas como que 25 cuadros 
con sus respectivos personajes 
se han materializado en ecto- 
plasmas que debemos capturar 
y volver a colocar en la galería. 

«Luigi's Mansion» es un desa- 
rrollo sencillo donde nos 
invitan a cazar fantas- 
mas a través de un in- 


ectoplasma sea del +, 
tamaño que sea. 

Para capturar un fantasma 
debemos respetar 
varias premisas. La 
primera es saber 
que éstos se ocul- 
tan en la oscuri- 
dad; segundo, que 
debemos deslumbrar- 
















Hasta no consumir la vida del fantasma, no lo cazaremos. 











los con la linterna y des- 
cubrir su corazón para, 

finalmente, encender 
la aspiradora y tra- 

gárnoslo en el 

E Le, menor tiem- 
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«Luigi's Mansion» es el primer 
juego para la nueva consola y, la 
verdad, es que nos ha dejado sor- 
prendidos por su calidad gráfica, 
la sofisticación de los efectos vi- 
suales, el tratamiento del sonido 
y la mezcla de todas esas virtu- 
des con el control del personaje y 
el desarrollo de la idea. Y es que 
este título pertenece a esa estir- 
pe de geniales creaciones que pi- 
can al jugador en cuanto lo prue- 
ba y le dejan inevitablemente 
pegado a la pantalla. 


Este es el “leit- 
motiv” de un juego 
que, a partir de ese 
momento, compli- 
ca la caza con fan- 
tasmas de fuego, 
hielo y agua, que re- 
quieren de resolver un 
sencillo puzzle previo, 


vento llamado “Succio- 
naentes 3000 capaz  . “EE 
de tragarse cualquier y 




















GameCube llega a las 
estanterías con un 
catálogo variado lleno de 
sorprendentes y 
divertidas novedades. 


Viene a sustituir a la consola 
Nintendo 64, jubilando el forma- 
to cartucho por el mini DVD de 8 
cm.Con ella podremos viajar 
desde una mansión llena de fan- 
tasmas a una galaxia muy lejana 
donde impera los designios de 
la Fuerza, o surcar los mares con 
motos de agua, luchar cuerpo a 
cuerpo contra Pikachu, llevar a 
Pau Gasol a la victoria con sus 
discretos Grizzlies de Memphis o 
correr como locos por autopistas 
atestadas de tráfico evitando las 
colisiones más aterradoras. 
¿Pero realmente podremos di- 
vertirnos al cubo con la nueva 
consola de Nintendo? 


Burnout 


Juego de Velocidad para 
GameCube | ¿Correrías 
más si supieras que los 
accidentes no duelen? 


Nuestro grupo de amiguetes de 
confianza tiene la mala costum- 
bre de juntarse en algunas ciu- 
dades y realizar carreras sin re- 
parar en el tráfico. El resultado es 
que muchos de ellos llegan a la 
meta con golpes y rasguños que 
cuestan mucho dinero reparar. 
El objetivo de tanta carrera es 
decidir quién es el mejor piloto 
en este tipo de suicidas carreras. 
Nada más comenzar podemos 
elegir el modo, donde sobresale 
el Championship con sus cinco 
pruebas que debemos ganar pa- 
ra avanzar de nivel. Después de- 
cidimos el coche y finalmente 
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nos lanzamos a la carrera. Allí só- 
lo nos debe preocupar llegar los 
primeros sin chocar para alcan- 


zar la recompensa y la fama. 





ENANA 


A pesar de que la gracia está en 
ganar, sus responsables han ven- 
dido este juego como el único 
capaz de mostrarnos la crudeza 
de los accidentes de tráfico. So- 
bre eso gira todo y lo demás, si 
no nos controlamos, puede pa- 
sar a un discreto segundo plano. 
Eso sí, la sensación de velocidad 
es realmente impresionante. Hi 
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Las colisiones en medio del tráfico de la ciudad son espectaculares. 
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star Wars Rogue Leader 


Juego de Acción para 
GameCube | Vivirás“La 
Guerra de las Galaxias” en 
primera persona. Palabra. 


Como miembros de la Alianza 
Rebelde en el papel de Luke Sky- 
walker debemos comandar a los 
escuadrones Rogue en las bata- 
llas que abarcan el periodo com- 
prendido entre“La Guerra de las 


Galaxias;“El Imperio Contraata- 


ca” y “El Retorno del Jedi” Así, el 
juego nos revelará algunas de 
las misiones que 
George Lucas no 
pudo incorporar 
en la trilogía. 
Ya sea a los 
mandos de 
un Ala-X, un 
Ala-Y, un Ala-A, Y 
un Snowspeeder 
o una lanzadera Imperial, 
debemos completar los objeti- 
vos que nos marca el ordenador 
de a bordo eliminando a los ca- 
zas TIE o huyendo con algún pla- 
no secreto o nave espacial del 





Juego 













lugar más peligroso de la gala- 
xia. El tipo de juego es el de ac- 
ción pura, donde en medio de 
las batallas debemos afi- 
nar la puntería. 
la nave que 
“$ controlamos casi 
siempre cuenta con 
un acelerador y un 
reductor de po- 
tencia, dos ti- 
¿8 pos de proyec- 
tiles (láser y cañones 
de iones) y un ordenador que 
identifica los objetivos. 


NBA Courtside 2002 


Deportivo para GameCube | La NBA llega con 


toda su magía y con los equipos de la presente campaña. 


Teniendo todas las licencias y 
bendiciones de la NBA (National 
Basket Asociation), el juego nos 
propone hacernos cargo de una 
de las franquicias y llevarla a lo 
más alto en la final de los “Play 
off.Lo mejor de todo es que en- 
tre el elenco de estrellas, pode- 
mos encontrar al mejor rookie 
del año, léase, Pau Gasol. 

El control del juego lo realiza- 
mos siempre con un solo juga- 
dor que, cuando ataca, coincide 
con el que lleva la pelota. Podre- 
mos pasar la bola, amagar, rega- 





So 


AS 


re e 


JidGo en zona para un gancho Honito, 


A de 


tear, tirar o, según la cercanía del 
aro, matear” espectacularmente 
sobre la defensa contraria. Al de- 
fender, es mejor elegir una tácti- 
ca e interpretar nuestro papel 
dentro del juego de equipo. 


AT 





Este tipo de juegos siempre sue- 
len ser medidos por sus cualida- 
des gráficas y por la suavidad de 
los movimientos, y este título de 
Nintendo se queda bastante le- 
jos de lo que hemos podido ver 
Ey enotros lanzamien- 


a] 


dep 8] tos. Al menos nos 


ii deja crear jugado- 
A res y ficharlos de 
otras franquicias 
para potenciar 
nuestro juego. Eso 
sí, tiene todo el sa- 
ssl bor del mejor ba- 
loncesto del mundo 
y eso se nota cuan- 
do comenzamos un 
partido. 8 





la Batalla de Endor es, simplemente, idéntica a la película. Genial. 


E CIEN a 





A pesar de cla la idea de ha 
entrega precedente para Nin- 
tendo 64, este «Rogue Leader» 
apabulla por su colosal apartado 
visual que acerca la esfera de los 
videojuegos a la de las películas. 
A este privilegiado apartado, Lu- 
casArts ha contrapuesto una du- 
ración limitada ya que son pocas 
las fases a jugar. En fin, que «Ro- 
gue Leader» es en sí mismo tres 
películas y un videojuego, como 
nunca antes fue posible. ie 





Wave Race: Blue Storm 


Juego de Velocidad para 
GameCube | Las carreras 

sobre el agua son rápidas, 
refrescantes y peligrosas. 


Ahora que llega el buen tiempo 
se agradecen especialmente los 
juegos donde el agua y la veloci- 
dad se dan la mano en un nuevo 
desafío: completar y ganar todas 
las carreras del modo campeo- 
nato para encumbrarnos en lo 
más alto. Para conseguirlo, debe- 
mos pilotar una moto de agua 
sobre las olas acelerando, frenan- 


do y derrapando con la maestría 
que nuestro instinto nos dicta. 


CON 





El juego consigue efectos innova- 
dores en el terreno gráfico; desta- 
can, por ejemplo, las salpicaduras 
del agua. Es también el primero 
en el que las olas se notan de ver- 
dad e influyen en la carrera, lo 
que incrementa la dificultad y el 
realismo en un juego no muy va- 
riado, en el que la emoción de 
competir es el principal aliciente 
para que nos entretengamos du- 
rante un buen rato. 
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El mar es tan limpio que podemos contemplar el fondo. ¡Qué frescor! 


Super Smash Bros. Melee 


Juego de Lucha para 
GameCube | Problemas 
para Nintendo: ¡todos sus 
héroes se están pegando! 


Es un misterio la razón por la 
que todos los personajes de Nin- 
tendo se han enzarzado en esta 
guerra sin cuartel, pero los Ma- 
rio, Luigi, Toad, Bowser, Donkey 
Kong, Samus, Pikachu, Link, 
Kirby, Fox y Yoshi, entre otros, 
han decidido limar sus diferen- 


cias a base de golpes especiales 
y combos. Nuestra misión en el 
juego consiste en ganar la com- 


. petición que elijamos apartando 


de nuestro camino a los moles- 
tos adversarios. 

«Super Smash Bros. Melee» 
cuenta con un buen número de 
modos y personajes que escon- 
den muchos secretos que debe- 
mos descubrir para exprimir al 
cien por cien todas sus posibili- 
dades. Al principio, elegimos a 
uno de los 14 perso- 


najes que hay disponibles para 
intentar alcanzar la cima. Los 
combates se desarrollan por el 
método de arrearle al contrario 
golpes sencillos o especiales, 


combinando éstos con las direc- 


ciones de una palanca analógica 
encargada de orientar al enemi- 
go hacia el abismo. 


VALORACIÓN 












Sue Smash Bros. Méálebs e es 
un juego de lucha 

Ah “light” que no 
contentará a 

los verdaderos 

expertos en el 

tema aunque 

sí servirá para 
entretener a los 
que conocen a to- 
da la banda de 
Nintendo, Tal vez el 
problema es una 
sensación de barullo que 
invade todas las luchas, ade- 
más, los personajes cuentan 
con cuatro movimientos 

que se acaban convirtien- 

do en rutinarios. EE 


Luigi's Mansion + Nintendo [Nota agree eiii Lider  ElECUonicidA Nota S.Smash Bros, Melee * Nintendo | 
iS | EAN 6,331 | 


Periodo de aprendizaje básico a comprender el juego. e Medio (tiene tutorial) 5,00. IESO 


Vida del juego. 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 4% y cuidados... |10,00| |Muycuidados 


Animación-Movimientos de los personajes 


y ' E 7 a ? a a a ar id ' ] 
¡uErectoside Sonido] ee 3% 0] | Excelentes 10,00 A 


AA 
Diálogos-Voces 12% | |Sintraducir 1,00. | | Perfectos de 0,001 | Sin traducir 


Textos-Subtítulos 


Bien adaptados 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta na |900| |Paddecontrol/Óptima (9,00 | | Pad de control / Sin problemas TE 


Alicientes para el Ijugador UA cala da ALOE OS LN A y EA 
"Realismo A A e Po A | No es necesario 30 110/00: ¡ | | No esnecesario 


0 


Argumento 4% Apasionante. ,00| | Apasionante 10,001 | Intrascendente 


Alta 7,00. 8,00 Constante 


Variedad de Situaciones Mi 3% | Elevada 8,00. 6,00] | Más que suficiente 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) «| de donde es necesaria 7,00 O 


SERVICIOS DETENCIÓN ALGENTE nt PEO ta ¡Nintendo/902 117045567 
Er ES 622 
| MANUAL DE INSTRUCCIONES omplso (EOS) 30 ¡Completo (A,CDEFGHIJ) 19,00. 
| 0,8% a parao: pa 'Elpropio dela consola, 10,00 
IURUERADEFUNCONAMIENTO DELVÍDES OO 8% 00 


Menús de confi gurcon en castellano 


Ajustes de música 


pin 1 A ci 


Ajustes de efectos de sonido. 


Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 9% 8,11 7,67. 3/6 
Variedad de elementos del juego (comprobado)... | 2% 9,00. -7,00-| | 14 luchadores y 4 personajes ocultos _ | 7,00. 


A la lc pi 


DN (comprobado) .....| 30% | |Enmomentosconcretos o | [En momentos concretos _ 
Dispositivos de contro! E 1% | | Pad de control (analógico, digital) E 


Idioma (comprobado) E 3% | |Castellano 


| Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 09% | 11/0 A e 11470 A E] 
»4 RESULTADO DEL TEST 
- RÍPRECIO/CALIDAD 
| Precio (recomendado porel distribuido) 22222222 —] 59 IN 
Cálculo de la nota precio/calidad p ! 
Periodo de aprendizaje básico Ena comprender eljuego | 6% | 10,0 o COOL o e CURE OS a NO O , ¡ 
Vida del juego CUA 0 DUO 0 1% ) E ¡ 5,00. ¡ 00h Llarga o O A y 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios 14% | |Muycorrectos _ [6,00| |Muycorrectos [6,00] |Correctos - O 
Animación-Movimientos de los personajes 3% 10,00 Buenos 600 
¡Efectos de SOMIdO ei A .n A MOON | Realiótas o a. O Realistas. 1 A] A] 
yl DIOS MOLES a ina ten lo DUO AA E E E Y 1,00. rd de ds  JEDO0N + [Sin tradudie. OO | 
| E O EE Ea A E Sintraducir ¿a [800% Sin: traducir EE 40 IDO 
| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 5 Pad de control / Sin problemas | 7,00. 7,00. | | Pad de control / Sin problemas. |7,00. ] 
"| Alicientes para el jugador... | : ÓN o A A EN 
pro o Da o O il [Excepcional + OOO 1,00] | Destacable 7,00. | 
Argumento 2. A lntrascendente. 2 00 | Noesnecesario. OO |No'es necesario. NA l 
ME SS. 7,00 | | Constante 6,00 | | Constante. 6,00 
| A de Situaciones | [Limi | m Limi ( 4,00 a OA ; 


+ d coo] 00. ae (0,56) 500 po 
|  PRUESADE FUNCIONAMIENTODEL VÍDEO 77 MO [Vídeo a pantalla completa 110,00 E] 
ETE E oa a EMI 8,57 | |; 


_Menús de configuración en castellano 








¿| Ajustes de resolución - profundidad de color 
| Ajustes de música A 
Ajustes de efectos de sonido 


A A A AAA A A A A AA AA A A AA AAA AAA AA A A A A e e 


Ajustes de dificultad 


A ls 


| Variedad de elementos del juego (comprobado) | 0 | [8protagonistas y 4 campeonatos 6,00 | |31 equipos de la temporada 2002 0,00 


in il rn cs ci a oc lc e ii o ro ci cc 0 sd it ai ti rt ai e | 


Opciones de guardar partida (comprobado).......23% | [En momentos concretos 7,00 | | En momentos concretos 7,00 | | En momentos LS 7 


A A A e A a 


Dispositivos de control Pad de control (analógico, digital) 4,00 | | Pad de control (analógico, digital) _ 


Gastellano 





z 


E a 
- | NOTA MEDIA un 
Corrección positiva / Corrección negativa 


> p4 RESULTADO DEL TEST | ee Mee - 
El PRECIO/CALIDAD E 
195 Ss, A AO 


| Cálculo ds la nota precio/calidad 59,90 /7,14=839= Suficiente 59,90/7,34=8,16= Suficiente 
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Gáruro: Deportivo! Produatr: Cryo Interacivo Cesaredador: Carapace 

Año tras año la historia se repite y congrega en tomo a la 

pista central a los mejores temstas del mungo. Todos 
qe buscan el mismo objetivo, levantar la coro 
ná de campeones de Roland Garros, el torneo 
Y frances de tenis con triás solera, $ quieres vivir 
lo que siente todo un campeón de este presti- 








DA A o A 








encuentran todas las instrucciones necesarias de instalación y carga para todo su contenido. 


DAA 


Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL, demos jugables, versiones shareware y utilidades. Aquí se 


giozos torneo de tenis, con la versión 2001 del samutador ME | 
“oland Garros” de Cryo tendrás lá oportunidad de com 
petir y ganas, El carino no será fácil, porá unas sasiónes 
de entrerseianto y unos partidos de preparación serán 
más gue suficióntes para salir a la pista contrat con qa- 
rántida de bxito. ¿Te gustaria ver el próximo nóúmero 1 
de) mundo?.. ¿Tierra batida, Merba y pista rápida?. 


tu personaje, carga tu ráyueta y idispárare 


hacia el estrellato!. 


a 


TESTA a INSTALAR, 








Arrancar el Menú F 


La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en O Pág.70), por lo 
que tendremos que seguir los si- 
guientes pasos: 


Después de insertar el CD- 
ROM en el lector, pinchamos 
en el icono 


(=1 de los requisitos mínimos.0——, funcionar el juego. De todos 
os fecto en la pantalla que hace Amarillo: cumple exactamente | modos, en algunas ocasionesy Ahora instalaremos la opción || 
puras referencia al juego completo.  conlos requisitos mínimos.e— | bajo configuraciones sensible- que más pueda convenirnos. | 
e Rojo: es inferior a los requisitos | | mente inferiores de procesador, — Seleccionamos las opciones |; 
Se pincha en el botón BES mínimos demandados .G | el programa NAS pulsando sobre las casillas de |; 
Hacemos doble clic sobre el para realizar un e del O | puede llegar a verificación y Pal continuar h 
2 icono equipo para, de esta manera, os funcionar pero pulsamos en FERRE]. ; 
comprobar si el juego funcionará ¿e :4 Mes de un modo he 


Ag2001 (D:) 







Última versión de las librerías de Windows 

necesarias para hacer compatibles los distin- 

tos dispositivos de juego. 

1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, pincharemos sobre la 

pestaña (UTIIDADES . 







A continuación, cliqueamos 


*an ¡Microsoft DirectX 8.1 |. 







Pinchamos fi ESnAcnS en el 


Me 
Mu 


Con esta aplicación podremos visualizar ma- | 
nuales y documentos electrónicos. 


1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, BInctimes sobre la 
pestaña (UTNIDADES 


2 A continuación, cliqueamos 


en | Adobe Acrobat Reader 4.05 |, 


Pinchamos finalmente en el 





DU 
MN 
ON IO VA AS Al y pudo Mn ANA POE AI E Adi ¿ AN dd NN IN 
l 
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Una vez arrancada la aplica- 
ción, nos encontramos por de- 





correctamente. 


El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real de 
nuestro ordenador, basándose 
principalmente en la velocidad 
del procesador, la memoria 
RAM , el sistema operativo, la 
versión de DirectX, la tarjeta de 
sonido, la velocidad del CD- 
ROM y el espacio disponible 
en el disco duro. Cada campo 
se iluminará con uno de estos 
tres o 


— Otros Juegos | it ; 


Una vez arrancada la apli- | 
cación, pinchamos sobre | 


la pestaña | 


A continuación, lo hace- | 


mos en [Jedi Knight 11]. 


Ejecutamos pinchando el | 
botón TEST. 


Finalmente, hacemos clic |? 


sobre MINSTAVARE . 





Verde: se encuentra por encima 


eS 


y NL) 


ANNAN 


AAN S8 





Todos los datos anteriores son 
sopesados por el programa pa- 
ra valorar si el juego puede fun- 
cionar correctamente en nues- 
tro ordenador. Ese resultado 
tiene forma de semáforo, que 
nos dará un color según los 
componentes del PC. 


Verde: 6) el equipo está confi- 


A 


Una vezarrancada la apli- |? 
cación, pinchamos sobre de 


la pestaña 


Eligimos uno de los jue- [| 


nouro 
Onlactis Patrol 
Blobby Volley 


gos: 


JUagos para PDA 


3 Ejecutamos el test pin- 


chando el botón TESTA. 


Finalmente hacemos clic de 


Sure par renal qe un mpda: 





óptimo con el juego «Roland 
Garros 2001». 


Amarillo: €) el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 


Rojo: €) el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 


completa- 
mente injuga- 
ble. 


Una vez completado el test, 
PAREnaIDaS en el botón 





Si el resultado del test es 
positivo, se puede proceder 
a realizar la instalación del 
juego pinchando en el botón 


HINSTADAR- 





Automáticamente comien- 

za la instalación del juego, 
que nos muestra una pantalla 
de bienvenida en la que Daute 
mos de pinchar en[B5 | 
pas continuar. 





£ 


El juego por defecto se ins- 
tala en la ruta: 





Para modif cala pinciamos en 
el botón MExaminan 7 














finalizado pulsamos en 
"Siguiente » | para continuar. 





El programa de instalación 

nos pregunta ahora si que- 
remos instalar todo el conteni- 
do (juego y enciclopedia), 


Mbs Germ 200) 
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Elegimos el grupo de pro- | 
gramas del menú de inicio 


y puna sobre el botón 





Durante unos minutos se pro- | 


cede a la copia de los archivos 
necesarios al disco duro. 





Una vez finalizada la copia || 
de archivos, habremos de | 
Faz para dar | 
por concluido todo el proceso | 


pulsar en FSFinalzar 





de instalación. 


Inst hiel Wiz ad 


La insolación de Poland Gamos 2001 esta terminada. 
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«Roland Garros 2001» es nuestra espectacular apuesta en el que es el mejor juego de tenis para PC. Pero 
si termináis un poco cansados de tanto revés, podéis daros una vuelta por la galaxia “Star Wars” y > pS, mad SE 
aprender los procelosos caminos de la Fuerza con nuestro héroe Kyle Katarn. o E 
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Género: Ac 
besan ollador¡ :MonkeyByte 


osa en pre 


Un arcade de los de antes con la tecno- |? 
logía de ahora. «Galactic Patrol» nos si- | 
túa en el espacio a bordo de una nave |F 
que no descansará hasta que acabemos |f 
con todos los niveles disponibles, 
Condiciones de uso: versión completa. | 


Género:Deportivo 
Desarrollador:| Daniel 


El volley playa es un deporte en verti- |? 
ginoso auge en las costas de medio 
mundo. Si queremos practicar de ca- [$ 
ra al verano, ahora podemos retar al |: 
ordenador o jugar en red. 

Condiciones de uso: versión completa. 


Género: Acción E 
Desarrollador: taven Si ln 

Textos en ETE E 
Sin duda una de las estrellas de esta | 
temporada es la segunda parte de to- |: 
do un clásico de“La Guerra de las Ga- |: 
laxiasí La demo de «Jedi Knight ll» |: 
nos deja jugar en un peligroso nivel (+: 
infestado de tropas Imperiales, ls 

















Género: Dep: Productos y desarrollador: 


Textos y voces en castellano MORO ELE le 


Año tras año el torneo de tierra número uno de la clasificación, |* 
batida más prestigioso del circui- tendremos que dominar todas ll 
to de la ATP congrega a los me- las superficies (tierra batida, hier- | 
jores tenistas del mundo en Pa-  bao pista rápida), elegir el tenis- | 
rís, y al frente de todos la  taque mejorse adapte a nuestro |- 
denominada “Armada Española” juego, una raqueta Wilson eirga- |? 
que en los últimos años ha logra- nando los cuatro torneos que |. 
do poner a sus pies en varias oca- componen el Grand Slam, ; 


siones la pista central de Roland í 
REQUISITOS MÍNIMOS: || 


Garros. Experimentar el mismo 
grado de emoción, tensión y sa- 

SO: Windows 95/98/ME/XP 
CPU: Pentium 11 300 MHz 


crificio es la meta que se han im- 
puésto en Cryo con la versión 
RAM: 32 MB 
Disco Duro: 600 MB 


2001 del simulador «Roland Ga- 
rros». El camino desde luego no 

Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 


será fácil, pero tras unas cuantas 
sesiones de entrenamiento y 

Sonido: Tarjeta compatible 
con DirectX 


unos partidos de preparación, es- 
CD-Rom: 8X 








sz z 
Cl IN] | OLES BASICOS: ONTI 'OLES BÁSICOS. 
, ANA WY lala? IP  NSÍ  o MN YITAWY la IFA DION 














Ratón: todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


SO: Win 95/98/ME/NT/2000/XP 
CPU: Pentium 120 MHz 
Memoria RAM: 16 MB + DD: 3 MB 
Vídeo: SVGA compatible DirectX 
Sonido: Tarjeta de sonido de 16 bit 
DirectX: 5.0 


Ratón: todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: ||| 


$0: Win 95/98/ME/XP 
CPU: Pentium ll 200 MHz 
Memoria RAM: 16 MB 

Disco Duro; 1 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D 

Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 











Ratón: vistas Cursores: movimiento 































So: Win 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 111 500 MHZ 
Memoria RAM: 128 MB 
Disco Duro:68 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D (Open GL) 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 8.1 
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Juegos para Len 


nte Aventura, Lal 
Aventura C ' 
8 et - .. » 8 

o, Simulaci > 


Textos TES h 


Género: Inteligencia 
Desarrollador: XDGames 


Textos en inglés , 
Este juego de inteligencia nos va a E 


hacer sudar la neurona gorda, pues |? 
no va a resultar nada fácil agruparlas | 


airada! Antonio Be 


Textos en a , 
Si nos gustan los solitarios, nada me- |' 


jor que este juego programado en Ja- |' 
va. «jSol» nos propone hasta 61 tipos | 


taremos en condiciones de ir 
mandando cabezas de serie a ca- 
sa, Y si queremos ser el próximo 





En el CD hemos incluido un total de |? 
45 juegos, 22 para dispositivos con | 
sistema operativo Palm OS y 23 para |' 
los llamados Pocket PC o Pocket PC 
2002. En el caso de estos últimos, si | 
no se especifica el tipo de procesador |f 
requerido (MIPS, SH3, ARM), significa [E 
que el archivo contiene las tres ver- ' 
siones y es el propio programa el que |P 
selecciona el adecuado al detectar el | 
PDA insertado en la cuna. Es aconse- 
jable conocer perfectamente el esta- [$ 
do de nuestro dispositivo PDA antes [E 
de realizar ninguna instalación. ' 





de solitarios diferentes, con la misma |' 
sencillez del clásico de Windows. ; 
Condiciones de uso: versión completa. 


bolas del tablero para hacerlas desa- |? 
parecer por completo, l 
Condiciones de uso: versión completa. 

CONTROLES BASICOS: 


uu D% 


Ratón: todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 
$0: Win 95/98/ME/XP E 
CPU: Pentium 166 MHz 

Memoria RAM: 16 MB - DD: 1 MB 
Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 

Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 

DirectX: 5.0 


$0: Win 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 166 MHz 
Memoria RAM: 16 MB 

Disco Duro: 2 MB 

Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 7.0. 





Condiciones de uso: versiónes de eva- |l 
luación limitadas por tiempo o núme- |? 
ro de fases, o Freeware, según lo que |? 
disponga el archivo de información y [+ 
ayuda de cada juego. 
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Arrancando el Juego 


| CS) ATAN! 


Roland Ganos web slo 


A 


cear a través de las páginas de la enciclopedia O). 


Ira pantalla se 
| bles: 


dobles, 
ticipar en uno de los cuatro torneos del Grand Slam 


trenar los distintos golpes del tenista, 
ño de ego y contemplar nuestros logros en los distintos 
torneos añ confi daa las Ie dej AJUEdO: 





En esta prime- : 


muestran las : PA 
cinco opcio- : MA 
nes disponi- : 
jugar : 
partido amis- : 
toso, ya sea en : 
individuales o : 
. par- : p 





: Sarios para ganar un partido O), 
- cederemos a la configuración de controles del juego. 


48 eaÑ dd ón V 


> 
Y 


% Y 


Juego Deportivo para PC| Ganar un torneo del Grand Slam es algo reservado sólo a los monstruos de la raqueta, a aquellos que manejan con igual 
maestría todas las variantes de golpes y los tempos del partido. Para ello, aparte de práctica, no vendrán nada mal las siguientes recomendaciones. 


MMT IAN: 


¡ Enciclopedia 


: dla 


a 


Nada más arrancar el programa se nos preguntará si desea- 
mos entrar directamente en el juego Wo, por el contrario, bu- 


7 17 17 T8S 
AS 


A Cuando entramos en 
3% la opción de partido 
amistoso se nos da la 

2 posibilidad de perso- 
ms nalizar una serie de 
parámetros: elegir si 
queremos jugar do- 
2% bles o individuales 

pulsando en la pesta- 
il ñaQ, designar la 


: entidad de jugadores controlados por a ordenador pinchan- 
(Francia, Inglaterra, Estados Unidos y Australia), B)en- : 
Wdarnos un ba- : 


do en 6, el grado de dificultad del oponente que controla la 
máquina se ajusta en €), del mismo modo que los sets nece- 
finalmente, pulsando en GH)ac- 





di AL ER, 


ONDAS 









De inicio disponemos de varias opciones, se- 
gún la información que deseemos conocer. 

Acceso a las biografías y fotografías de to- 
dos los tenistas, tanto masculinos como fe- 
meninos, desde el año 1968 hasta el 2000. 
OFotos e información para conocer un po- 
co más el entorno de Roland Garros. 

Y Todos los vencedores del torneo, con los 
resultados y por categorías (masculino, fe- 
menino, dobles, mixtos, etc.). | 
O Batería de preguntas para demostrar | 
nuestro conocimiento sobre el torneo. | 

3Se puede optar por una búsqueda direc- 
ta. Por ejemplo, escribiendo “Sánchez Vica- 

rio” aparecen todas las reseñas disponibles. 
) Para salir de la Enciclopedia. 





Si optamos 
por competir 
2% en uno de los | 
y cuatro gran- | 

des torneos | 
Í del circuito 
| que hay en el 
juego, como 
paso previo 
tenemos que 


! de nir un par de parámetros como: elegir el tipo de pis- | 


se el catálogo de tenistas masculinos 8) o femeni- 
) .Si deseamos retomar algún torneo grabado del 


: ae ya hayamos disputado algún partido previamente, 
: tendremos que pulsar en“Cargar un torneo” 6). 


El saque es un golpe muy importante, cuando no decisivo, en el tras- 
curso del partido; un porcentaje alto de primeros servicios que tengan 


Las Raquetas 


una buena colocación puede garantizar nuestra victoria. 


Colocar bien Pro 
AA LA SL 0 
el saque es [as 


básico, para ze 


pulsar el bo- | 
tón de golpeo 
y aprovechar h 
los segundos 
que emplea el 
tenista en lan- 
zar la bola y 
golpearla pa- 
ra ubicar la se- 
ñalO) al lugar 

a donde dese- 


amos dirigir la bola. Si en el momento de golpearla, pulsamos arriba o 
abajo, izquierda o derecha, imprimiremos más o menos fuerza al lan- 
zamiento, además de darde un cierto efecto de curva. 


| Los Jugadores + 


SOLA Y A * xx pica E a 
Selección de la raqueta 4 
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Las raquetas, a pesar de las descripciones sobre sus características, no 
tienen la más mínima incidencia sobre el juego de nuestro tenista, ni 


imprimen más control o potencia sobre los golpes. Aunque depen- | 
diendo de la que elijamos aparecerá un iconoé) distinto con el que es [Ph 
posible identificar el golpe que damos dentro de la pista6). 


Al comenzar el juego podremos elegir entre un total de 16 tenistas, 8 hombres y 8 mujeres, para competir en un torneo o partido amistoso. Cada uno de ellos, aparte de un físico y 
una nacionalidad diferente, posee unas cualidades determinadas que tendremos que considerar para elegir a aquel cuyo tipo de juego mejor se ajuste a nuestras preferencias . 


DOS ES 
KGUdinov 
Pals: UA 
ER 634) 
dl 
A E! 


ETE: 


IA o 
ENE 


IATA 


O 
DIS EIA 
PE A 

EA 30 

Aids 


PEGO: a 


AE 


IM 


Al elegir tenista debemos fijarnos en los ni- : 


veles de los cinco parámetros existentes: 


El Cuanto más alto esté el golpe de dere- : 
cha en los niveles del tenista, más poderoso : 


será su juego desde el fondo de la pista. 
de lA do 
OA CIO 
hels: A 
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Ml Es básico dominar el revés para cargar ; 
: el juego sobre el golpe más débil de nues- : : 
: Seguridad a la hora de atacar las bolas me- : 


tro oponente y dificultar su juego. 


E Con un servicio potente podremos sa- : 
: Caral contrario de la pista y rematarle des- : 
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pués con un golpe más colocado. : 
Ml Una buena volea nos garantiza cierta : 


dias o altas, que requieren una técnica más : 
depurada para pegarlas con control. 
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: El La velocidad nos da una idea de la ra- 


pidez con la que podemos responder a una 
bola alejada. Estos jugadores responden 
mucho mejor en los torneo que se dispu- 


: tan sobre superficies rápidas. 
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Así se Golpea | 


«Roland Garros 2001» tiene un sistema de golpeo de la bola muy intuitivo, además de 
ser bastante realista, ya que nos permite tener un control absoluto del juego en todo 
momento. Para lograr la máxima efectividad, al margen de que recomendamos el 
uso de un pad de control, debemos tener en cuenta dos pasos importantes. 


_Los Golpes | 











GARNIER TAYLOR 
TARASOVY  BALDINI 


tetra ds ¡| En el momento en que el | 

dios Fl contrario golpea la bolaQ), | 

I si nuestro jugador se en- | 

ES| cuentra en la trayectoria de | 

RA la bola o cerca de ella), | 
A debemos pulsar uno de los 
EA botones de golpeo. En ese 
¡A momento sabremos que ya 
y es posible preparar el golpe 
5% porque veremos el icono 
que representa a nuestro 
Y tenista sobre el terreno de 

i nuestro adversario. 





WODOWARD 


aan E ad mr” | En ese momento será posi- | 

| ble mover el cursor) por el 

terreno de nuestro adversa- 

ES rio y darle tanta fuerza co- 

A mo queramos, al mantener 

| pulsado uno de los dos bo- 

1% tones de golpeo. Si quere- 

2 mos realizar una dejada el 

E Él toque debe ser muy leve, 

soltando el botón para que 

la señal se acerque a la red y 

¡la bola quede muerta nada 
il más traspasarla. 
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La hierba provoca un bote muy rápido y bajo, por lo y En este momento del punto, la mejor salida es escon- 
E que lanzar globos cuando los adversarios suban a la Lx der el golpe hasta el final y enviar un paralelo que, co- 
red puede darnos muchos puntos. mo mínimo, conseguirá sacar al adversario de la pista. 
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EAN 03 "COCINA Atos Sl p y Pia y PRO pan : 

En tierra batida el bote de la bola es más lento y alto, — [p" Subir a la red es un buen recurso si hemos conseguido 
" por lo que si jugamos bolas largas le daremos tiempo  »=* desplazar a nuestro adversario hacia uno de los lados 
de reacción al adversario.Lo mejor será tirárselas a los pies. de la pista y nuestro jugador tiene como virtud las voleas. 
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5%) más potente del catálogo. 
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ualquier golpe ganador desde 
» el fondo con un/a tenista que posea una poderoso de- 
recha nos garantiza llevar la iniciativa en el punto. 


a pinta de convertirse en punto 
5 para nuestro adversario. Lástima que estuviéramos es- 
perando otro tipo de golpe por su parte. 


* Este globo tiene toda | 


Nuestro tenista, además de la dirección y fuerza, puede imprimir otros efectos a la bo- 
la según la dirección que pulsamos en el momento del impacto con la raqueta. 

Uno delos golpes más efectivos y fáciles de realizar es, sin duda, el globo, pues siem- 
pre conseguiremos poner a nuestros adversarios en una situación comprometida. 


Si pulsamos en la dirección 
de nuestro fondo de pista 
(arriba o abajo según qué 


E lado del campo ocupemos) 
NS realizaremos un globo que 
28% sorprenderá a nuestro ad- 


versario si se encuentra cer- 


ica de la red. Hay que tener 
A en cuenta que ejecutar mal 


un globo en un momento 


¡ inadecuado puede propi- 


ciar un mate imparable de 
nuestro rival, 


Si pulsamos en la dirección 


Es 1 del fondo de la pista de 


nuestro contrario (arriba o 


22 abajo según nuestra colo- 

7 cación en el campo) reali- 
WES zaremos un golpe ganador, 
SE con mucha más fuerza, que 
ANO será casi una garantía total 
UTA de victoria. La raqueta de 
¡AE nuestro personaje dejará 


estela, como símbolo de 
que el golpe ejecutado es el 





























Internet de alta velocidad 24 horas. 


Voz y Datos Simultáneos. 


CONTRÁTALA YA EN 
Siempre conectado y sin esperas. polo nai di 


Y ahora con el Kit ADSL Autoinstalable podrás tener la Línea ADSL de Telefónica 1 O 04 
AO 


2 a $ % e , , se dia EN TIENDAS TELEFÓNIC 
cuando tú quieras. ¿Qué más necesitas para ir más rápido”? | DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS 


777 2 REL, 
VD IZióilro 
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E HAY QUE SABER 


| Punto de | 

* mira: está | 

8% emplazado | 

5 en el cen- | 

tro exacto 

de la pantalla () y según su P 

color significará diferentes E 

cosas; por ejemplo, verde en E 

A el caso de un aliado, rojo sise E 

trata de un enemigo, o si |. 

aparece en un tono azulado | 

parpadeante querrá decir | 

que podemos usar la Fuerza 
de nuestra sabiduría Jedi. 
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Energía y escudo: encontramos un marcador que nos indica el 

nivel que tenemos de energía en color rojo Yen una escala de 0 | 
a 100, de igual forma visualizaremos el nivel de escudo en color [E 
verde €), también con unos valores entre 0 y 100, 


] Munición y nivel de Fuerza: el nivel de munición se representa 

| en color amarillo 6), visualizando de cuantos proyectiles dispo- 

¡1 nemos.Por otro lado, en la parte inferior de la esfera encontrare- 

7'£] mos el nivel de fuerza en color azul €), que irá disminuyendo de 
derecha a izquierda según vayamos utilizando la fuerza. 


PP 


e 
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Armas e items : en la parte cen- E 
tral de la pantalla () se visualizan 
las armas e items que tenemos en 
nuestro poder con sólo elegir de 
izquierda a derecha o viceversa. 


¡ Juego de Acción para PC| Kyle Katarne ha decidido volver a vestir la 
E túnica de los caballeros Jedi y debe ir recordando los secretos y poderes de 


la Fuerza conforme se enfrenta a los retos de la misión. ASTUELAAD CO 
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[ Elementos de la Fuerza E 


Salud: este poder de la 
fuerza hace que recupere- 
mos energía de manera 
instántanea, hasta un to- 
tal de 25 puntos de vida 


| para ser exactos. No nos 
| está permitido usar esta 


| capacidad si nos encon- 
tramños luchando contra 


| algún enemigo. 


| Atracción: extraordinaria 


triquiñuela para atraer las 
| armas de nuestro enemi- 
| gos y dejarles completa- 
| mente indefensos. Tam- 
bién puede utilizarse con 
cualquier objeto que se 
encuentre fuera de nues- 
tro alcance. 


Velocidad: por medio de 
esta fuerza se nos conce- 
de la posibilidad de redu- 
cirla velocidad de nuestro 
entorno hasta en un 50%, 
y poder así beneficiarnos 
de la escasa movilidad 
que tendrán nuestros 
enemigos o los objetos 
que haya en movimiento. 


Mind Trick 
Distracción: excelente re- 
curso para utilizar con los 
enemigos que se hallen en 
el área circundante. Al 
usarlo todos los enemigos, 
sin excepción, se distrae- 
rán y nos dejarán vía libre 
tanto para eliminarlos co- 


mo para burlarlos. 


Empujar: podremos des- | 

plazar cualquier elemento E 
que se encuentre a nues- | 
tro alcance, desde una ca- 
ja hasta un botón, lo que E 
nos permitirá activar cier- ; ] 


tos mecanismos sin recí- 


birla ayuda de un compa- | 
ñero como sucedería en | 


condiciones normales. 


Adherencia: si necesita- É' 
mos paralizar a un enemi- E 
go nos bastará con hacer E 
uso de esta fuerza.Nos'se- | 
rá posible inmovilizarlo E 
en el acto y pasar por de- [ 
lante de sus narices con E 
toda impunidad como si |: 
nunca nos hubiera visto. E 


N%15 


Jan Ors : miembro de la 
inteligencia del Imperio, 
nos acompañará desde el 
comienzo para echarnos 
una mano en los primeros 
compases de la misión, fa- 
cilitándonos las comuni- 


' caciones con el exterior 


así como el descifrado de 


¡ciertos códigos. 


| Oficial Imperial : por lo 


general no suelen apare- 
cer fuertemente armados 
y solamente nos dispara- 


| rán con sus sencilla pisto- 


las, que no tienen porqué 
ponernos en grandes 
aprietos debido a su es- 


casa potencia de disparo. 


Los Personajes | 


Luke Skywalker: el cono- 
cido hijo de Anakin Sky- 
walker, criado en el hogar 
de sus tios Owen y Beru, es 
un héroe de dimensiones 
épicas entre las tropas re- 
beldes. Ahora se dedica a la 
enseñanza de la Fuerza a 
nuevos discípulos Jedi en 
su academia en Yavín 4. 


Stormtrooper : es el ene- 
migo más común al que 
nos enfrentaremos du- 
rante el juego. Al ser muy 
numerosos nos ocasiona- 
rán más problemas que 
el resto, pero habitual- 
mente no atacan con ar- 


mas de gran potencia. 


Lando Calrissian: hom- [ 
bre de intachable reputa- E 
ción y auténtica leyenda 
viviente en diferentes cír- | 
culos culturales. Desde la E 
caída del Imperio, el ge- | 
neral Landon se ha dedi- 
cado al comercio convir- fl 
tiéndose en un respetado | 
hombre de negocios. | 


Swamptroopers: setrata | 
de una especie de solda- [ 
dos que portan un gran | 
escudo. El traje que lle- 
van, de un peculiar tono E 
verde, les diferencia del E 
resto de las tropas impe- | 
riales y usan el lanzamisi- 


les FC-1 como arma. 





Aid Armas | 


SO3nal 


Stun Baton: es un arma pa- Bryal Blaster: su lento flujo E-11 Blaster: goza de un per- : Tenlos Rifle: su precisión n le : Ballesta Wookie: dnén. : Ametralladora Imperial: 

ra luchar cuerpo a cuerpo, su : de disparo no le hace muy : fecto equilibrio entre poten- : permite alcanzar objetivos a : taria de apariencia, pero su : : lanza decenas de proyectiles | 
contacto transmite una des- ¿ adecuado para enfrentarnos : cia y rapidez, y también dis- : larga distancia como los que : fuerza de disparo le permite ¿ en segundos y tiene un dis- | 
carga eléctrica al enemigo. ; a muchos enemigos a la vez. : pone de me alternativo. : usan los francotiradores. ¿lanzar 5 proyectiles a la vez. : paro alterno devastador. 





Arma Electromagnética: : FCG-1: lanza broveailes con : Lanzamisiles PLK- 2M: es el : Detonador Termal: funcio. : Minas: al colocarlas descri- : Sable de Luz: un solo ata- 
paraliza al enemigo deján- : distintas trayectorias. Con el : arma más devastadora, idó- ¿ na como una granada nor- ben un haz de luz vertical, u : que acabará con los rivales, 
dole indefenso y a merced : disparo secundario explota- ¿ nea para derribar blindados : mal, se lanza y explosiona : horizontal, cualquiera que lo : : pero su acción se reduce a la 
de nuestro fuego. l rán DSegundos OrsBa: Eo O varios cenerigaS a la vez. : segundo más Ads : or paa en peo ¡Dl que la fuerza del Jedi. 


mie Ta AY LA BASE SECRETA DEL ÍMPERIO 
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A la vuelta de la esquina hay dos bombonas con gas in- > Accionamos los pulsadores para colocar las urnas en En la siguiente estancia acabamos con los enemigos | 
flamable, las disparamos para aniquilar a los soldados. un sitio estratégico, pero antes de trepar por ellas dbe- que hay tras las ventanas y disparamos a la caja. Esto | 
Una vez muertos rescatamos sus pases de entre sus ropas. mos desactivar el frío de la cámara frigorífica. causa una reacción que nos permite entrar por el puente. | 
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Activamos el pulsador y bajamos a la planta inferior 5 Debemos desactivar el escudo en las celdas, aunque + ACUVAmOS la máquina con las urnas para recargar el | 
de la torre que preside la sala,rodeada de agua nociva. el esfuerzo será en balde pues los pocos presos que escudo. Cuando estalle recogeremos nuestro premio E 
Nos adentramos por el túnel para salir a una an estancia. quedan han muerto o se hallan totalmente anulados. y nos aprestaremos a buscar la entrada a las minas. 7 





Con estos potentes cañones eliminamos 2 los ole , De la siguiente habitación escapamos activando la má- 9 Penetra agachado por el hueco que ha dejado un rayo | 


dos de asalto, luego activamos la llave que hay detrás quina que hay en el centro de la estancia. Cuidado con en la puerta; es la vía de escape hacia la próxima de- |. | | 
para poder desactivar el escudo que nos impide el paso. los rayos rojos, nos partirán en dos si no los esquivamos.  pendencia, donde controlaremos a un curioso personaje. | | 
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Detener a Artus | 


LUTO 


Cogemos la tarjeta de identificación 
del oficial imperial para entrar en la 
cabina desde donde controlar al robot. 


1 =p Tras matar a varios soldados, en la si- 
£2 guiente habitación una secuencia 
nos transporta hasta la entrada de la mina. 


ta 
| 2 puertas tras las que se ocultan decenas de solda- 
dos. Emplearemos potentes armas para acabar con ellos. 


1 Ey En una intensa charla el líder de los ex-presidiarios 
2 82 nos explicará que debemos facilitar su huida 


dos. A continuación, debemos encontrar a un ofi- 


| =» «1 Ala salida de la cueva eliminamos a varios solda- 
| cial imperial para poder abrir las compuertas de hangar. 
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Entramos en la prisión imperial para 
liberar a los presos, aprovechando la 
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El pequeño túnel nos lleva hasta un 
mecanismo que anula la emanación 
de un gas tóxico que podría matarnos. 
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2 robot, primo hermano de R2D2, al que tendremos 
que eliminar para poder accionar una importante llave. 


5 Por í 
IN y 


» Nos infiltramos en el complejo imperial para ayu- 
w* dara nuestros compañeros y desde el hangar lleno 
de tie fighters subimos una planta usando los ascensores . 


de control donde se encuentra el oficial imperial 
que nos ayudará a abrir la compuerta del hangar. 
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/1 Esta prisión es un vasto complejo compuesto de varias plantas de profundidad y | 
7 está altamente custodiada, en cuanto eliminemos al primer soldado se nos ven- [ 
explosión para escalar a la siguiente planta. drán encima patrullas y patrullas de soldados imperiales. P 


e 


A 


Con esta llave se acciona la apertura de las celdas 
del complejo, liberando así a todos nuestros com- 
pañeros que se enfrentarán a las fuerzas de seguridad. 


“» Fr Bajamos por el tubo de refrigeración saltando de 
tm 2 un peldaño a otro hasta entrar en una zona oscura 
de pequeñas cuevas. Usamos las gafas de visión nocturna. 


“» “» A punta de pistola, si no pasará de moverse, el ofi- 
cial nos lleva al hangar. Cuidado al disparar contra 
los soldados enemigos no vayamos a alcanzar al oficial. 


A 


A 





En las Calles $ 


Al llegar a la sala de operaciones el oficial nos abre 2 Nos disponemos a buscar la entrada a una base se- 
la puerta y sufrimos el ataque de los soldados. Lue- creta del imperio, pero antes habrá que burlar las 


go, escapamos del complejo con los compañeros. fuertes medidas de seguridad que custodian las calles, 


E to 


2 Al salir de la cantina debemos ir con cuidado pues 
sufriremos el ataque de francotiradores apostados 
en las ventanas. Responderemos con contundencia. 


uy AS, += 
2 El puente que une los edificios que hay a ambos la- 

E dos de la calle se activa desde el puesto de mando 
al que accedemos saltando y disparando sobre la cristalera. 


Necesitaremos nuestra Fuerza de Caballero Jedi 3 
para empujar la caja sobre el pulsador y conseguir 
así que baje el ascensor para poder cogerlo. 


Una vez en el ascensor, debemos empujar de nue 
vo la caja, usando la Fuerza, hasta su lugar original 
para que éste pueda elevarse hasta la siguiente planta. 


3 Eliminamos a otro R2D2 y acciona- 
mos el pulsador que activa la pala 
que nos acerca al contenedor de basuras. 


3 en la cubierta del edificio antes de 
descubrir la estancia secreta. 


vs 
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2 E Sobre el lugar donde estaba el robot 3 E En el contenedor usamos la Fuerza 
hay un respiradero que conduce a 
una zona secreta con ¡items y al contenedor, quen ituradores de basura. a través de un contenedor que lleva misteriosamente hacia un lugar secreto del Imperio. 


NN 
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na esco 
que una agria conversación con el barman desata 
la ira entre los clientes. Es hora de usar nuestro sable láser. 


2 nemos el camino expedito para ascender a los pi- 
sos superiores; no obstante, encontraremos resistencia. 


3 Tomamos el pequeño vehículo suspendido y apro- 
vechando su irracional trayectoria nos colamos en 
el siguiente ascensor que nos llevará a la resolución final. 


7 Empujamos el botón inferior para seguir hacía el objetivo y por fin encontramos al 
para accionar los pulsadores y evitar lugar que nos señalaron nuestros mandos.Vamos a entrar en la estación enemiga 
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Akira Yuki. 
Procedente de Ja- 
pón, es un perso- 
naje muy aconse- 
| ijable para todos 
aquellos luchadores que lleven 
mucho tiempo jugando y sepan 
cómo funcionan los «Virtua Figh- 
ter». Posee ataques muy rápidos 
que permiten atontar al contrario, 
además de otros más secos que 
restan gran cantidad de energía. 


Lau Chan. 
De lo mejorcito 


del juego, Lau 


Chan despliega 
E su capacidad pa- 
ra pegar PU NETOS rápidamente 
y romper la defensa del contrario. 
Alta capacidad de sorpresa gra- 
cias a sus golpes bajos que com- 
bina con puñetazos y patadas al- 
tas.El único defecto es que si falla 
el golpe tarda en recuperarse. 


Shun Di: Debe- 
mos desconfiar 
de su aspecto de 


 "ammabuelo ya que 
súd usa una técnica 


desconcertante y es complicado 
de manejar. Su fuerza radica en 
sus posturas, ya que desorienta- 
rán al más pintado, sin embargo 
sus golpes no son realmente po- 
derosos por lo que debemos jugar 
con él con precaución. 








LO QUE HAY QUE SABER 


Aoi Umenokoji. 

Esta japonesa es 
una elección alta- 
mente recomen- 


Y SS > | e dable para juga- 


dores poco expertos. Sus golpes 
con los puños son muy rápidos y 
permiten encadenar series que 
acaban con un rodillazo a la cara. 
Bien dotada para todo tipo de 
contraataques, su principal defec- 
to es la poca fuerza de sus golpes. 


Lei Fei. 
Nueva adquisi- 
ción la de este 


monje | 
| chino. Confunde 
al rival con Sus múltiples series 


combinativas de golpes capaces 
de romper la defensa baja y alta. 
Su fulgurante contraataque le 
convierten en una apuesta segu- 
ra. Su mayor defecto es la poca 
fuerza que imprime a sus golpes. 


Vanessa Lewis: 
La segunda incor- 
poración al tor- 
neo resulta brutal 
y sólo para exper- 
tos. Series de golpes fuertes y se- 
cos mezcladas con combinaciones 
en sus presas hacen de este per- 
sonaje uno de los más fuertes. El 
problema es su lentitud extrema 
para ejecutar muchos golpes, que- 
dando a veces a merced del rival. 





Jacky Bryant. 
Este joven ameri- 
cano es un exper- 
to en golpes rápi- 
Mm dos y directos, y 
es sin duda uno de los preferidos 
de los jugadores noveles por sus 
combinaciones rápidas de apren- 
der y presas sencillas de realizar. 
Lo peor es que tras muchos gol- 
pes se queda sin poder defender- 
se durante algunos segundos. 





Lion Rafale. 

Es el luchador 

más ágil del tor- 

neo. Posee una 

estupenda capa- 
cidad para utilizar movimientos 
con los que zafarse de la acometi- 
da del contrario y golpear al mis- 
mo tiempo, Sus presas son muy 
espectaculares y fáciles de reali- 
zar.Su mayor defecto es la limita- 
ción en las series de golpes. 


Pe Y Wolf Hawkfield: 
e. le "1 Auténtica fuerza 
eS” de la naturaleza, 
practica combi- 
lu. Ph naciones de gol- 
pes laterales con presas que ago- 
tan rápido la barra de energía. 
Puede tumbar de un golpe al con- 
trario y luego hacerle una presa 
tras otra. Como defecto su poca 
capacidad para combinar puñeta- 
zos y patadas en un ataque. 

























Jeffry McWild. 
Uno de los perso- 
najes más fuertes 
del juego, Jeffry 
' McWild está reco- 
mendado para expertos, ya que 
no es muy rápido y su forma de 











luchar se basa en la combinación 
de golpes fuertes y secos. Posee 
una capacidad descomunal para 
las presas y su punto débil es la 
lentitud en los movimientos. 


Pai Chan. 
Muy similar a su 
padre Lau, Pai 
Bb. Chan es más ve- 
loz lanzando gol- 
pes lo que la hace superior. Su es- 
pectacular contra amedrentará al 
contrario aunque carece de po- 
tencia de pegada.Es un personaje 
muy recomendable para jugado- 
res que están empezando a dis- 
frutar con «Virtua Fighter 4». 










Juego de Lucha para PlayStation2 | Ellos son los protagonistas de la pionera y rompedora saga de juegos de lucha que abrió la veda de las 3D, 
Ahora, cuatro entregas después, os revelamos algunos de los secretos mejor guardados de los verdaderos maestros. 





Kage-Maru. 

Este ninja es una 

de las mejores 

bazas para lucha- 

dores de tipo me- 
dio. Kage-Maru es especialmente 
hábil para las combinaciones aé- 
reas extremadamente rápidas 
que se pueden mezclar con volte- 
retas para despistar al rival. La de- 
bilidad de su golpes le obliga a 
lanzar muchos muy seguidos. 


Sarah Bryant. 


tes iguales, lo que 

convierte a la her- 
mana e Jacky Bryant es una ex- 
celente baza para jugadores me- 
dios.Sus combinaciones mortales 
con las piernas exigen a sus con- 
trincantes una buena defensa. Su 
debilidad es que sus golpes tar- 
dan en recuperarse. 





Dural. Es el poderosísimo jefe final de 
«Virtua Fighter 4», Este personajees 
una auténtica máquina de luchar y 
cuenta con casi todos los golpes y | 
combinaciones que poseen los demás $ 
luchadores. Por este motivo es nece- 
sario conocerlo en profundidad para 
sacarle todo su rendimiento, con lo 
que se recomienda sólo para los juga- 
dores más expertos. No flaquea en 
ningún aspecto, despuntando en 
fuerza y velocidad, que van a la par. 











Puñetazo: es el golpe 1 más ido Presionando varias veces el botón de puñetazo se 
consiguen series de combinaciones que, en el caso de algunos personajes, terminan 


en un golpe seco final. De igual modo sirve para atajar una serie de golpes lanzados |f 
por nuestro adversario o una presa que intente cazarnos. Usar el puñetazo con soltu- 


ra, mezclándolo hábilmente con la patada, es entender la base de «Virtua Fighter 4». 





EI : 
Patada: su uso es findamentl ya que 
permite noquear al contrario rápida- 
mente. Como golpe seco frenará los in- 
tentos del contrario de combinar un gol- 
pe. Algunos personajes suelen terminar 
una serie de puñetazos con una patada. 





Remate de pie: idóneo para rematar a 
un contrario tirado en el suelo. Si bien es- 
te ataque no le restará mucha energía, 
evitará, sin embargo, que se levante rápi- 
damente y contraataque. Cada personaje 
lo realiza de una manera distinta. 


Avanzado: cambiar dr estilo de lucha 
proporciona una gran capacidad estraté- 
gica, ya que permite al jugador engañar 
al contrario mezclando ambos estilos en 
la batalla y pudiendo incluso combinar- 
los para arrasarlo sin paliativos. 





Remate Saltando: resta mucha energía 
y es recomendable tras un golpe contun- 


dente que dé con los huesos del rival en 


el suelo para que nos dé tiempo a saltar y 
caer brutalmente sobre él, sin dar opción 
a que nos quedemos con la guardia baja. 


Normales: las presas comu- 


A nes se deben realizar cuando 

A el oponente se halle en esta- 

A do defensivo, y siempre que 

8 ambos luchadores se encuen- 

A tren de pie.Una presa tiene la 
AA capacidad de restar muchísi- 


ma energía con muy poco es- 


" fuerzo, aunque acertar será 


realmente complicado en 


fl muchas ocasiones, ya que de- 
A bemos estar estáticos y cerca 
del contrario, lo que le deja a 


PE movimiento. 
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Movimiento 3D: con esta técnica pode- 
mos movernos libremente por el escena- 
rio. Aparte de darnos la posibilidad de es- 
quivar golpes mediante un movimiento 
rápido, o evadir la caída fuera del escena- 
rio, podremos esquivar y golpear al mis- 
mo tiempo. El único requisito para esta 
técnica avanzada es la necesidad de cal- 
cular muy bien la posición del contrario 
para así asestarle un fuerte ataque. 


O 7 y 
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Defensa Alta Media: los golpes pueden 
venirnos, y vendrán, por todas partes, sin 
embargo mantener una posición vertical 


con la guardia puesta nos ahorrará encajar | 


golpes altos o medios. La clave para plan- 
tear una buena defensa es leer los movi- 


mientos del contrario y anticiparnos antes || 
de que nos lance golpes bajos o nos agarre | 


mediante una presa desprotegiéndonos. 


Defensa Baja: nuevamente será vital leer |! 


los movimientos del rival para no errar en 


la guardia. Esta defensa nos permite evitar : 
los golpes bajos tanto de patadas como |; 


puñetazos, pero no estaremos exentos de 
ser golpeados a media altura y por algu- 
nas presas de determinados luchadores. Es 


excelente además para evitar golpes por |? 


alto que no nos afectarán en absoluto., 


Contraataques: esta modalidad de ataque | 
consiste en eludir un golpe del contrario y (1 


contraatacar golpeándole fuertemente. Es 
preciso estar atentos a los movimientos del 


luchador contrario, ya que si fallamos nos | 
quedaremos sin defensa durante unos se- || 


gundos. Como cada personaje los realiza 
de forma diferente conviene acudir al ma- 
nual de instrucciones o el tutorial. 





Noquear: muchos golpes pueden dejar al 
contrario noqueado durante unos segun- 
dos lo que nos dará la posibilidad de ases- 
tar otro golpe contundente o una cadena 
que inflinja grave daño. En caso de ser no- 
queados debemos pulsar todos los boto- 
nes del mando, al igual que los botones 
de dirección, para salir de ese estado. 
Aprovechar ese momento de shock del 
adversario es vital para ganar combates. 





Contra Muro: algunos perso- 


| najes cuentan con un buen 
| surtido de presas que se apo- 


| yan en la dureza de los muros |P 
¡del escenario para provocar |f 
mucho más daño. En este |; 


lapartado juega un papel 


muy importante la coloca- | 
8% ción de los jugadores y saber | 
] realizar rápida y correcta- || 
mente la combinación espe- | 


cífica de la presa. Una buena 


ejecución dejará a nuestro |; 


adversario literalmente por 
los suelos víctima de una pre- 
sa realmente espectacular. 
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En esta opción del menú principal podre- 
mos encontrar a la totalidad de criaturas 
que irán apareciendo a lo largo del jue- 


go, tanto amigos como enemigos. 


La información que podemos ver aquí se 
compone del nombre de la criatura O), 
MOMNnBrE;: IA 
su alineamiento O), 
ALIMEAMENTO: 
su cantidad de energía €), 
AAA AA 140-1430 
y también la cantidad de maná O, 
PATA 10 2 
los puntos de ataque, defensa y protec- 


MEUTRAL 


Juego de Rol para PC| Diez años 


después, Roszondas despierta con la 
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: y una pequeña descripción O. 


terrible carga de salvar el mundo. 
Ayudémosle a refrescar la 
memoria para recuperar sus 


olvidados poderes. 
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Por si fuera poco 
también tendremos 
que repartirlos ocho 
puntos de magia de 
dragón entre los 
cuatro parámetros 
que se nos dan para 
elegirO). Es conve- 
niente centrarse tan ff 
sólo en dos de ellos, [ 
puesto que mante- 
ner rigurosamente al 
día los cuatro es cier- 
tamente muy difícil. 
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Seleccionar una de las siete armas que 
tenemos a nuestras disposición será una 
de las tareas que tengamos que meditar 
más detenidamente, puesto que este ar- 
ma nos acompañará en todo momento, 
evolucionando con nosotros y adquirien- 
do nuevos puntos que hemos de repar- 
tir entre sus cinco cualidades O). 
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Cada vez que logre- 

mos subir de nivel 
observaremos como 

EN el número de ascen- 
ANN sión de nivel nos irá 
IA mostrando los pun- 
AA tos que tendremos 
que conseguir para 

alcanzar el siguiente 
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Fio PLATEAGO 


IO NT 
y repartidos la totalidad de puntos, pro- 


cederemos al bautizo de la que será 
nuestra más fiel compañera 6). 


Filo PLATEADO 





Dependiendo de la clase del luchador, debemos asignarle sus puntos de habilidad a unos parámetros u otros. 
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Guerrero: son grandes conocedores de todas las armas, 
existentes. Aunque sus escasas habilidades con la magia 
les hacen muy vulnerables a cualquier hechizo, sus atribu- 
tos naturales son la fuerza y la constitución. 
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Ermitaño: es el término por el que se conoce a los magos 
especializados en el campo de la protección. Muy vincula- 
dos a la naturaleza, la necesitan para utilizar su magia. Sus 
atributos principales son la inteligencia y la constitución. 


El Desafío del Dragón Veas ]' 


pavor. Sus atributos son la fuerza y la constitución. 
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Monje: los monjes intentan compartir su fe con el resto. 
Usan armas y magia y aunque no son expertos en nada, 
tampoco son vulnerables. Prefiere las armas contundentes 
y sus atributos principales son la inteligencia y el carisma. 
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Juez de Espadas: su código de honor les obliga a luchar 
por la justicia y el orden defendiendo a los oprimidos. Su 
envergadura y destreza con la espada a dos manos causa 


Al llegar a su cueva, el dragón Veas nos da elegir entre dos En primer lugar colocamos todas las cartas boca arriba uti- 
| pruebas que hay tras sendas puertas. La más fácil es un lizando el botón derecho del ratón. A continuación, des- 
juego de cartas y se encuentra en la puerta de la izquierda. cartaremos las dos que menos nos gustend) .. 


Ponemos boca abajo aquellas las cartas que no creamos 
beneficiosas6) .Si fallamos perderemos los puntos de bo- 
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Al terminar, el engendro mágico nos da el resultado delas |! 
tres cartas seleccionados6), en este caso obtenemos tres 


nificación, además de otros conseguidos con anterioridad. puntos de magia del dragón por dejarlo boca arriba. 
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Mago: para aprender su complejo arte necesitan largos 
años de estudio y un buen profesor que les guíe por el 
buen camino. Nadie sabe usar los hechizos como ellos y sus 
principales atributos son la inteligencia y el carisma. 


A 
"E 


PUTA J E EA A 
y: JE y dE E 
po Pe pl g Pa 
J * de BE 


PAS 


AT Nao 
O STATES 


2 e 
> dl 


A LAT 


E 


"| 
4 y 4 pe 
PI 
) 


ER ra 


Explorador: estos rápidos y hábiles guerreros viven en ar- 
monía con la naturaleza y son muy diestros con el arco, 
puesto que la vida en el bosque les ha convertido en buenos 


cazadores. Sus atributos son la constitución y la habilidad. 
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sel libro de conjuros y v 
si hay algún hueco para el nuevo conjuro). Si es así, 
seleccionamos un conjuro €) y lo ponemos en el hueco. 


Y AS 


Para lanzarlo simplemente debemos seleccionarlo de la 
lista) con el botón izquierdo del ratón, apuntar sobre 
nuestro objetivo y pulsar el botón derecho del ratónO) . 
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1) Nada más despertar debemos miraren “y Bajamos hasta la planta inferior, allínos “» Una planta más abajo nos esperan otro JA Si respondemos con sabiduría a sus | 

' todos y cada uno de los armarios y me- Ls toparemos con varios enemigos que J puñado de indeseables enemigos. Eli- %* preguntas conseguiremos salir de la | 

sillas que forman parte del mobiliario de intentarán poner fin a nuestra aventura. minarlos no será muy difícil y enseguida torre y ponernos de camino a la aldea con | 

esta habitación, puesto que ocultos en Tras exterminarlos, inspeccionaremos toda podremos dedicarnos a resolver los acerti- la esperanza de obtener algo de informa- | 
ellos encontraremos preciados objetos. la zona en busca de nuevos objetos. jos que nos proponen las cuatro estatuas. ción sobre nuestro pasado, 


AN AAA AITANA AAA 


(La Aldea) 


*» Cuando acudamos al herrero nos con- Visto el asunto nos decidimos por bus- 

£s dirá que se niega a afilar la espada »* car al ayudante del herrero, pues hemos 

11, En cuanto consigamos acabar con los tres lobos que merodean por la aldea los habi- pues ha tenido un pequeño problema con oído que quizá éste se ha quedado con la 

% tantes se decidirán a salir de sus casas; lo primero que hemos de hacer es acercarnos su propietario; en concreto, se niega a pa- cota de malla del maestro.La paciencia será 
a hablar con el maestro de armas, que nos pedirá que le afilemos la espada. garle una cota de malla. nuestra mejor aliada para averiguarlo. 
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Ar A continuación, dls la cota [ES Eshora de que el pobre herrero cobrey ¿2 Cuando le devolvamos la espada, ya  “ El siguiente paso será visitar al arquero E 

de malla a su legítimo dueño guardán- =* cortésmente le damos el dinero que ** afilada, al maestro de armas, éste se £ del pueblo. Descubrimos que no tiene F 
donos de comentar la causa de la pérdida., nos entregó el maestro de armas. Nueva- ofrecerá a enseñarnos a luchar. Si conse- información valiosa sobre los perros delin- E 
El maestro de armas nos pagará con el di- . mente le pedimos que afile la espada y, por guimos derrotar a sus alumnos consegui- — fierno a los que hemos combatido pero,en E 
nero que debía haberle dado al herrero. fortuna, esta vez no se negará a hacerlo. remos mucha experiencia. cambio, nos retará a tirar con arco, 


(O) El arquero nos regalará un arco sidamos  ¿F Ahora acudiremos a hablar con Shanuii, 

| € enel centro de la diana, aunque será di- «2 la curandera del pueblo, quien nos dirá A go e" de We 

| fícil pues el punto de mira se mueve cons- que le faltan hierbas para preparar sus po- * ¿fh El último cometido que debemos llevar a cabo antes de abandonar la aldea será | 
tantemente. Si lo logramos podremos ir al ciones sanadoras y nos instará a ejercerde  * “Y visitar el obelisco, que.Este antiguo monumento esconde un gran secreto en for- | p 
campo de tiro a practicar cuanto queramos. — recaderos. Aceptaremos de buen grado. ma de misteriosa construcción, la cual debemos resolver más adelante. E 
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Una vez fila de la aldea nos  dirigire- *) Es vital salir correctamente para quela Sis seguimos sa iecoido adecuado v ve-  ¿/¡ Apareceremos en las afueras de un lu- [ 

E mos hacia la Alameda del Norte O), Ls casa de Jenai aparezca en el mapa,pa- 2 remos como la casa de Jenai se mues- “* joso palacio; una vez dentro hemos de | 
puesto que tendremos que atravesarla pa- ra ello hay que cruzar la Alameda de sura tra en el mapa. Al ser un viaje tan largo hacer sonar la campanilla que hay encima | 
ra llegar a la casa de Jenai en busca de in- norte acabando con todos los enemigos puede pasarnos cualquier cosa, así que he- de la mesa para que el mayordomo de Jea- | 


formación sobre nuestro pasado. que osen cruzarse en nuestro camino. mos de estar atentos a los bandidos. ni nos conduzca hasta él. 
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"Mientras lee esperamos es recomenda- %, Terminada la conversación con el gran” Encaminaremos ahora nuestros pasos  £) Si respondemos correctamente el acer- | $ 
2 ble tomar un refrigerio de los que es- “2 mago Jenai, conoceremos a nuestro 4 haciala parte izquierda y tras andar ur 4 tijo, la piedra nos llevará directamente A | 
tán indlsauetos en la mesaG). Además de compañero de aventuras, Dadascar, al tra- poco nos encontraremos una gran roca con ala cueva del dragón Veas.Sino queremos | A | 
curarnos, otorgarán puntos adicionales de — tar de salir del palacio. Éste se ofrecerá re- unas runas inscritas a modo de acertijo. convertirnos en su cena debemos tratar di- E A É 
habilidad a nuestro personaje. sueltamente a acompañarnos. Huelga decir que debemos solucionarlo. versos asuntos con él. E] 
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TRUCOS 


A ATRAS 


Trucos Secretos 


Star Wars Jedi Kni 


Los caminos de aprendizaje de la Fuerza son laboriosos, tortuosos, y por qué no decirlo un tanto tediosos también, aunque con estos breves 
consejos conseguiremos domar a los miniclorianos que se agitan en nuestro interior en un pena | | 
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loaded 14235 faces, 1036.meshes, 9 trisurfs, 0 flares 
MTC: find image for shader AAA 


| Mea 
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Com_serintf: overflow of 129 in pp 
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Sacar consola: lo primero que hemos de hacer antes de introducir cualquiera de 


ARES 


los códigos es sacar de consola, para ello pulsaremos las teclas (2) + [*). 


fx runner link; targot srecified but not found; 19 
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Vida 2: una vez efectuada la opera- 

ción, veremos como nuestro conta- 
dor de salud dispone de 999 puntos en 
lugar de los 100 habituales al empezar. 


rad 
mw ES lá <Q 
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1 % Jedi: si deseamos recibir ayuda de 


uno de los Jedis que encontrare- 
mos durante la aventura habrá que in- 


troducir (NB SPAMNNQUELA. 


ATST: para conseguir manejar una de 
estas letales máquinas es preciso, 
una vez abierta la consola, teclear 


0000640u 8 ul 


1 7 Jedi 2: para contar con la emo 
de otro poderoso caballero Jedi, 
debemos teclear en la pantalla de la con- 


sola 80590008008 


fc runner )ink! target specified but not found; 
IO OEI 

OE UA EI 

LT NET NES 

EEN MA 13 of 194 pa Sent TS) 
loaded 14245 faces, 1036 meshes, 9 AN p fluros 

Coulon"t find image for TIEN INTO 

Com serintf: overtlow o0f'129 in 128 

SS be 
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Jhelrusobi 1 


Activar trucos: antes de pasar a la ac- 


ción, debemos teclear la palabra 


' EELPUSOBEN () para activar los 


códigos a introducir posteriormente. 


Modo Dios 2: desde este preciso mo- 

mento nada ni nadie podrá dañar- 
nos. Para desactivar este modo debemos 
repetir los mismos pasos. 
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El ERA 


Xwing: pilotar una de las naves de la 


Rebelión estará al alcance de todos 
los jugadores siempre y cuando teclee- 


mos (LUN) _fCIME0N(s). 


a : Maestro Jedi: uno de los dos 


más fuertes es el maestro Jedi, 
echará una mano si tecleamos 


80500100800000008 0 
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loaded 14235 faces, 1046 meshos, 9 trisurfs, 0 flares 
Coulón't find image for AS ad di 
Con serintf: overflow of*129 in 126 
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SISTE ERE A VAT 
MA + dde 

TON 


Modo dios: si tecleamos (3 aa 
(MOE) y pulsamos [<Jactivare- 


mos el modo dios. Si lo hemos hecho bien 
aparecerá la palabra Modogod ON. , 


de salud, 999, es tan sencillo como | [f 
abrir la consola, teclear CAMPOS | | b 
y pulsar en la tecla («-). 0 i 


ra máximo de puntos | | : 


Luke: para contar con la ayuda de Lu- 
ke Skywalker, teclea 


y este poderoso 


caballero Jedi nos ofrecerá su protección. 


Otros personajes 
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- rebornforceuser, rebornboss, shadow- 
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«1. Para hacernos con todas las armas escribimos en cual- 
3 quier momento: (UNS UNSSUNE). 


Salud trucada 


» Para restaurar nuestro nivel de salud habrá que escri- 
bir(JEENuUnNonaracne durante de la partida 


NT) 


ANA SS 
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METER 


1 En la pantalla del menú principal seleccionamos op- 
3 ciones y presionamos el botón A 


y A continuación, se escribe el código que hará funcio- 
2 nar el truco. Tecleamos JPVI?IJC y aceptamos. 


LO e e Y y Y 
CT RIA ES 


Si tecleamos DOOVECELADOAUA con- 
£ seguiremos una buena cantidad de dinero extra 


NI II AR ie 
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CARACTERÍSTICAS ESPECIALES 
ATA: 


pe AT eols 
E ALA y 


080 


¿1 Ahora introducimos RSBFNRL, se escuchará un sonido 
E de confirmación y las vidas infinitas se activarán. 





Messiah | Juego de Acción para PC | 


Hacernos con todos los personajes que 
aparecen en el juego será coser y 
cantar si seguimos al dedillo los pasos 
que se describen en este truco. 
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“1 Presionamos la tecla (si) para detener el 
2 juego. Escribimos HOMSDELNN pa- 
ra activar los trucos 


MI 0 


E id 
1 " 
e ld 


Este letrerito 6 aparecerá confirmándo- 
£2 nos que lo hemos hecho correctamente. 


k mn 
F 
ia 


dd 
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2 sar el juego. Aquí debemos escribir cual- 
quier truco para obtener el efecto deseado. 


mo E[a[sHlfelfaJo), y en un santiamén apa- 
recerá ante nosotros. 
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Hop | PolidiaDuro — 
_Heydoc | Médico 
Gunemndr__ | Comandante 

















Sólo un gran despliegue de 

medios puede ofrecernos 

una experiencia tan plena 

y emocionante como asistir 
a un concierto en directo. 
Con la tarjeta de sonido 
adecuada hoy día podemos 
acercarnos bastante a esas 
sensaciones frente a un PC, 


po | sonido es parte esencial 
MÍ en aquellos espectáculos 
MA con vocación de emocio- 
nar al gran público, y un instru- 
mento básico para todos los 


ABRIR PARA OPERAR 
La instalación de un componen- 
te interno en el PC es siempre 
una cuidadosa labor al tener que 
manipular el producto, abrir el 
ordenador para insertarlo y efec- 
tuar todas las conexiones. En 
siete de las ocho tarjetas de so- 
nido del Test, la dificultad de la 
instalación ha de calificarse con 
una nota mediana, resultando el 
proceso mucho más fácil y có- 
modo es en el caso del modelo 
Sound Blaster Extigy, que se des- 
marca de la norma y recibe la 
máxima nota en este apartado. 
Para su instalación basta simple- 
mente con conectarla al puerto 
USB Pá976 y seguir los senci- 
llos pasos que se van indicando 


en la pantalla; la tarjeta se en- 
cuentra integrada dentro de un 


módulo externo. 


INSTRUCCIONES ESCUETAS 
No obstante, después de la ins- 
talación y debido a las distintas 
posibilidades de uso que nos 
ofrece cada producto, es necesa- 
rio contar con unas instrucciones 
que expliquen cómo instalar el 
controlador y el software adicio- 
nal y cómo sacar el máximo pro- 
vecho de las funciones de la tar- 
jeta de sonido. Pero, al menos 
por el momento, sigue represen- 
tando para los fabricantes todo 
un desafío acompañar al pro- 
ducto de un manual detallado y 
que resulte comprensible para 
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cualquier usuario tras una pri- 
mera aproximación. Como mal 
menor, los modelos Sound Blas- 
ter Audigy Platinum de Creative, 
Siesmic Edge PSC 705 de Philips, 
y DMX 6Fire 24/96 y DMX 6Fire 
LT de Terratec vienen acompaña- 
dos de un manual aceptable, en 
extensión y claridad en el len- 
guaje, cosa que no sucede con el 
resto de modelos que no cuen- 
tan con un manual suficiente- 


mente completo. 


JUEGOS Y MÚSICA 

El uso que la mayor parte de los 
usuarios de PC va a dar al nuevo 
producto se centra en aplicacio- 
nes destinadas al ocio, principal- 
mente a los videojuegos. Pero 










otros querrán convertir el PC en 
una útil herramienta para sus 
propias creaciones musicales. 
Pensando en las inquietudes 
creativas de estos ususarios, 
COMPUTER HOY JUEGOS valora 
también que el producto inclu- 
ya compatibilidad para reprodu- 
cir y grabar, editar archivos de 
sonido o emplear dispositivos 
MIDI Pág:76). Contabilizamos 
todas las posibles entradas y sa- 
lidas de señal tanto analógicas 
como digitales de que disponga 
la tarjeta, bien en la parte exte- 
rior de la misma o emplazadas 
en el módulo externo con que 
cuentan muchas de ellas. La más 
destacada en este aspecto es, sin 
duda, la tarjeta de Creative 





desarrolladores de videojuegos 
y cineastas que, en su voluntad 
de evocar situaciones, atmósfe- 
ras y provocar todo tipo de sen- 
timientos, exprimen al máximo 
las bondades del hardware de 
sonido aparecido más reciente- 
mente. La finalidad del Test es 
poner de manifiesto la capaci- 
dad de estas nuevas tarjetas 
para realizar con precisión el 
proceso de audio en los distin- 
tos formatos de señal y su ca- 
pacidad para conversiones, y 
también descubrir si permiten 
recrear una atmósfera que nos 
haga sentirnos parte integran- 
te de la acción, ya sea visionan- 
do una película en DVD o frente 


a un videojuego. 
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CNR es la abreviatura de Comunication and 
Network Riser.Se trata de una especificación 
relativamente novedosa para un slot de ex- 
pansión con soporte para hardware de soni- 


A 


Los slot CNR están alojados en placas bases 
modernas junto a los puertos PCI. 


IIA TARJETAS CNR MM SONIDC IN 


(Qin 


do, red, modems y periféricos USB que comu 
nica directamente con el chipset de la placa 
base. Si has adquirido un nuevo ordenador 
en los dos últimos años, es posible que la pla- 
ca base disponga de un slot CNR, aunque es 
mucho más difícil que puedas sacarle algún 
rendimiento con una tarjeta compatible. Un 
ejemplo comercializado es el del modelo 
SoundMax de Analog Devices. 
Otra alternativa, también presente en las pla- 
cas base de los ordenadores aparecidos en 
los dos últimos años, es disponer de un adap- 
tador de audio integrado en la propia placa. 
Permite prescindir de la instalación de una 
tarjeta de sonido y, aunque no son compara- 
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Cuando el sonido está integrado en la placa | 
base ofrecen este tipo de módulo conector. | 
bles en prestaciones y conectividad a una 


tarjeta de sonido convencional, suelen con- 
tar con capacidad para recrear sonido 3D. 


Sound Blaster Audigy Platium, 
que cuenta con dos programas 
para crear y editar archivos de 
sonido y MIDI, seis entradas y 
cuatro salidas analógicas, más 
tres entradas y dos salidas digi- 
tales. Además, está equipada 
con una conexión Firewire IEEE- 
1394 Pág76 ,mando a distancia 
por infrarrojos, muy útil y cómo- 
do para realziar ciertas funcio- 
nes de reproducción, lo que la 
convierte prácticamente en un 
estudio de sonido. También está 
magníficamente equipada la 
DMX 6Fire 24/96, con cinco en- 
tradas y tres salidas analógicas, 
más dos entradas y una salida 


digital. Los que quieran crear su : 


propia música tienen en ambos 
modelos valiosas herramientas. 


SONIDO DEPURADO 

Si un grupo musical no acierta a 
afinar con uno de sus temas en 
directo, por muy atentos que es- 
tén los ingenieros de sonido po- 
co podrán hacer para enmen- 
darlo. De la misma manera, 
tampoco nosotros podremos sa- 
carle provecho a las conexiones 
y accesorios extras si la tarjeta 
no realiza el procesamiento de 
sonido como debiera. COMPU- 
TER HOY JUEGOS ha examinado 
la calidad que presentan estas 
ocho tarjetas en cuanto a la fide- 
lidad en reproducción de sonido. 
La DMX 6Fire 24/96 destaca so- 
bre sus rivales por su calidad de 
reproducción que ofrece una al- 
to grado de fidelidad con la 
fuente de sonido original. En el 
extremo opuesto se encuentra 
la Sound Expert Digital Surround 
5.1 de Trust, que logra aprobar 
por los pelos en el apartado de 
calidad de sonido. 


RESULTADO 

Con altas prestaciones, amplias 
posibilidades de conexión y con- 
versión de señales de audio, la 
Sound Blaster Audigy Platinum 
de Creative Labs ha resultado 
vencedora en el Test. Tiene todo 
lo que un virtuoso desearía ex- 
plotar. Ahora bien, a pesar de sus 
virtudes, si queremos una tarjeta 
de sonido “sólo para que acom- 
pañe el sonido de nuestros jue- 
gos; cuando nos digan el precio 
a buen seguro nos zumbarán los 
oídos: ni más ni menos que 
240€ del ala. En tal caso quizá 
interese más decantarse por una 
tarjeta más modesta como la 
Sound Expert Digital Surround 
5.1 de Trust, con una calidad más 
que aceptable a un precio mucho 
menor, 44 €, resultando ganado- 
ra en la categoría precio/calidad. 





Test de funcionamiento con tonos altos y bajos: el dispositivo de med 





ición “Neutrik Audiograph 4000” 


revela cualquier perturbación en el sonido de entre una frecuencia audible de 20 Hz y 20 Khz. 


La redacción ha sometido a ocho 
de las tarjetas de sonido más ac- 
tuales del mercado a un elevado 
número de pruebas en el labo- 
ratorio de la redacción. 





Un periodo de garantía prolon- 
gado otorga puntos positivos, al 
igual que la ayuda por teléfono 
e internet con costes mínimos. 





La instalación de la tarjeta debe 
estar descrita paso a paso en las 
instrucciones de tal manera que 
un principiante no encuentre 
problemas a la hora de ponerla 
en funcionamiento. La instala- 
ción de los controladores ha de 
ser automática; en caso contra- 
rio se suman puntos negativos. 





COMPUTER HOY JUEGOS exami- 
na y contabiliza, entre otras co- 
sas, el número y el tipo de las 
conexiones analógicas y digita- 
les y que las salidas y entradas 
de estas últimas, bien del tipo 
óptico o coaxial, se puedan utili- 
zar simultáneamente. También 
se valora positivamente la capa- 
cidad que tengan las tarjetas pa- 
ra grabar más de dos señales de 
sonido a la vez.Por otro lado, las 
frecuencias de muestreo en sali- 
das y entradas digitales o analó- 


gicas son objeto de examen; 
cuanto mayor son estas frecuen- 
cias, mayor cantidad de disposi- 
tivos distintos podremos conec- 
tar, por ejemplo, reproductores 
de CD (desde los 44,1KHz hasta 
los 48 del DVD Dolby Digital Sig- 
nal). Dado que hay pocos dispo- 
sitivos que reproduzcan o pro- 
porcionen señales con altas 
frecuencias de muestreo se valo- 
ra más que una tarjeta de soni- 
do lo haga con 48 que con 96 
KHz pese a la pérdida de calidad. 

Una tarjeta de sonido debe re- 
producir archivos de sonido en 
distintos programas o funciones 
a la vez; por ejemplo, pistas de 
audio de CD y sonidos de un jue- 
go a un tiempo. Si no es posible, 
se concede una mala nota. 

Con un reproductor DVD en un 
PC podemos ver películas con 
muy buena calidad, pero no to- 
das las tarjetas hacen posible lo 
que llamamos sonido de Cine en 
Casa, refiriéndose a los estánda- 


Montaje de la tarjeta de ido 
en nuestros laboratorios. 





res de sonido digital en 5,1 cana- 
les, Dolby Digital o DTS. COMPU- 
TER HOY JUEGOS verifica esta 
posibilidad con el programa pa- 
ra vídeo DVD «Cyberlink Power 
DVD XP 4.0» si es necesario. 





Ingenieros expertos reproducen 
una señal de prueba proceden- 
te de un CD de música con la tar- 
jeta de sonido para comprobar 
la fidelidad en la reproducción. 
La señal abarca el margen de 
frecuencias audible para el oído 
humano (de 20 a 20.000 her- 
cios). El dispositivo de medicio- 
nes especiales “Neutrik Audio- 
graph 4000” mide el nivel de 
volumen en la salida analógica 
de la tarjeta de sonido sobre un 
diagrama. La tarjeta obtendría la 
mejor nota si la gráfica fuese 
una línea horizontal, lo que sig- 
nifica que todas las frecuencias 
se reproducen con el mismo ni- 





En este proceso se evidencia 
cualquier tipo de distorsión. 


vel de volumen. La prueba de fi- 
delidad en grabación/reproduc- 
ción se realiza con el mismo mé- 
todo, sólo que la fuente de 
sonido no procede de un CD sino 
de la señal en la entrada analó- 
gica de la tarjeta de sonido. 





COMPUTER HOY JUEGOS realiza 
mediciones de todos los ruidos 
indeseables, zumbidos o+vibra- 
ciones que la tarjeta de sonido 
crea durante la reproducción. 
Para hacerlo se capta una de las 
señales dadas por la tarjeta de 
sonido utilizando un aparato 
medidor profesional, Measuring 
Amplifier, y a continuación se 
desconecta la señal de sonido. 
Lo que a partir de ese instante se 
pueda “escuchar”son ruidos que 
distorsionan, los cuales se exa- 
minan en una segunda medi- 
ción. La diferencia entre ambos 
resultados es la denominada re- 
lación señal/ruido (dada en de- 
cibelios, dB). Cuanto mayor sea 
este cociente, menores serán los 
zumbidos y vibraciones. 

Para medir el factor de distor- 
sión, la tarjeta reproduce un so- 
nido con una frecuencia de 1 
KHz. El dispositivo “Hameg Dis- 
tortion Meter” examina la señal | 
en la salida analógica de la tar- 
jeta de sonido. 





La relación precio calidad se dh 
tiene mediante una operación 
muy sencilla. El precio de un pro- 
ducto se divide por la nota obte- 
nida en el Test y el resultado se 
lleva a una tabla que recoge dis- 
tintos intervalos a partir de la 
media de todos los precios. Por 
ejemplo, una tarjeta que haya lo- 
grado un 6 y su precio sea de 
140$ tendrá una relación pre- 
cio/calidad de 23.33, Bien. 





Índice hasta 9,68 
9,69 hasta 12,10 
12,11 hasta 16,14 
16,15 hasta 24,21 Suficiente 

24,22 hasta 48,44 
A partir de 48,45 








— TEST: TARJETAS DE SONIDO 


Resultados del Test en Detalle E 


Mol ELO 


PORCENTAJE | 
de, 


cn dela garantia (dato del fabricante) 


Sustitución porelfabricante ¿600 iSustituciónporeldistribuidor 

910625146 is - 56,00 ¡ (938614700 Y 

Castellano ( O (www. .europe.creative, com) de Castellano ) (www.terratec net/ttsp/) 10,00. 
93 861 4700. e 


NI NS 


eL (2.19Megabytes) 


A A A A IO A A A A A A ANA A A A CR A op o rc tr tra pe 


sand 1,4% E 10, ola abytes) 


¡1 Posibilidad de grabar simultáneamente más de dosseñales de sonido puras (comprobado) ¿1% ¡Nodicuida- 0 10000, 4 Nolla 0 o o O. 
Permitesufuncionamiento O para varios programas simultáneamente os ¡ONES A e a Es 2d 10,00. 10,0 S 


do dic S (con Power "DVD XP 4.0,Win | DVD3-0 A Í (con: elp programa PowerDVD 3.0incluido, 110,00. Sí(conel programa PowerDVD3.0induido, | 10,00. 
Pro osimilar) PowerDVD XP 4.0,WinDVD3-0PROosimila) | ¡ |PowerDVDXP4.0,WinDVD3-OPROosimilar) | 


Salida de sonido cinematográfico 'B Sícon Power DVD XP 4.0,Win DVD 3-0 rograma PowerDVD Sí (con el programa Power DVD3.0 incluido, 


Si(conel programa PowerDVD 3.0 incluido, 
Proosimilar) Power DVD XP 4.0,Win DVD 3-0 PRO osimilar) 


A a a ias 


Saldasanalógias-etéreo (comprobado) 


| [Entradas digitales (comprobado) 


mars A 


Muchas (3xLinein,1 xmicrófono2xCDo 
auxiliar interna) 
Muchas (3 x Line out, 1 x ata 


Bastantes(1 (1x X Linein, 1 xMicrófono, 
3xCD auxiliarinterma) 
Bastantes (BxLineout) 


Pocas (1xS/P-DIF óptica, 1xS/P-DIFinterna) 


Pocas (1xS/P-DIFÓptica) 1400. 


Bastantes (1 x Line in,1xmicrófono, 
3xCD auxiliarinterna) 
'Bastantes (3 x Line out) 


A A LP 1 


Pocas (1 xS/P-DIF óptica, 1 xS/P-DIF intema) 


Pocas (1xS/P-DIFÓptica) | 400 


A 


6 (comprobado) E e 
simultáneamente en ambas direcciones ( (comprobado) 1 


neamente en ambas direccione dl 
Frecuencias de muestreo posiblese en nreproducción para alasalida; analógica (comprobado) 


Frecuencias sden muestreo posil nte la a grabación en laentrada analógica (comprobado) 
Frecuencias de muestreo/calidades de muestreo posibles, durante la reproducción en la salida 


digital (dato del fabricante,comprobado) 


Frecuencias de muestreo/calidades de muestreo pc posibles, durantela grabación. enla entrada: digital o 


(dato del fabricante, comprobado) 


Funciones de mezclado de audio (comprobado) 


Conversiones de señal posibles (comprobado) 


dear mi 
Confi iguración delosconectores de entrada ysalida externos (formato, comprobado) - 


| Programas incluidos adicionalmente (comprobado) A 


Numerosas (a, 1 KHz, 48 Kaos 
Muy pocas (24 Bit) 


da (32 Kiz 4, 1K KHz, 2 A8KI KHa/ Ad 


delenenoal volumen en entrada y salida, 
canal de volumen estéreo/mono, mute, 


HZ 


perfilesalmacenables ! 


'40, 0 


Señalanalógicaenentrada aseñaldigitalen salida, 6,24 


señal digital en entrada a señal analógica en salida, 
señal analógica en entrada a señal analógica en 
salida, señal digital en entrada a señal digital en 
salida, convertidor de tasas de muestreo 


4RCA,2 jack de6, 3 mm.,5 minijack de 3,5 mm., 
2ópticos, 1 SB-1394,2 MIDI DIN pequeño 


Sa Pm 0 or cr rr rl 0 


Creative Playcenter 3, Remote Center, Oozic Reactor, 
Vienna SoundFont Studio 2,3,ReCycle Lite, 
Arturia Storm, MixMeister 3.03, UleadVideo 
Studio 4.0 SE Basic,Unibrain FireNet 2,1M Turner 
Windows 98/98 SE/ME/2000 /XP 

Módulo de conexiones frontal, mando porcontrol 
remoto, cable de audio para CD (analógico), 
2adaptadores MIDI, Cable Firewire ¡R4g:76s, 


eos (0,07 1%). a 


A a ie 


Numerosas s(22 /05Kb, 32 Kei, 441K KHz, 48 KHz) 


Muchas (32 KHz, 44,1 KHz, 48 KHz, 96 KHz) / 
Muchas (8 Bit, 16 Bit,24 Bit) 


cd otras a ra ot a 0 ls a br rg 


Numerosas (32 KHz,44,1 KHz, A8 KHz 
Muchas (8 Bit,16 Bit,24 Bit) 

Volumen total, volumen en entrada y salida, canal de 
volumen estéreo/mono,mute,acceso en el menú 


deinicio de Windows, volumen,perfilesalmacenables |. 


[Señal analógica en entrada a señal digitalen 


salida, señal digital en entrada a señal analógica 
en salida, señal analógica en entrada a señal 

analógica en salida, señal digital en entrada a señal 
digitalen salida, varias conversiones más a 


A AAA 


8RCA,2jack de 6, 3 mm. ¡4minijack de 3,5 mm, 
2ópticos,2 MIDI DIN estándar 


Power DVD3.0, Sonic Laundry logicFun,Feurio ' jocs 


CDWriter Wave Lab RIAA Plug-In, Acrobat 
Reader 5.0 y numerosos programas 
Freeware y Shareware 


| Windows 98/98 SE/ME/2000/XP 


Módulo de conexiones frontal, cabledeaudio 
para CD (analógico), 2 adaptadores MIDI, 
Cable Firewire, 


Muchas (2, DUI 4 ZO 10,00: 


E Pl o PP a 0) 


Muchas (32 KHz,44,1 KHz,48 KHz,96 KHz)/ 
Muchas (8 Bit,16 Bit,24 Bit) 


'Muchas(32 144, Kb ABI 96 Ha nido 


Volunentotal volumen en entrada y salida,canal de 
volumen estéreo/mono, mute, acceso en el menú 


deiniciode Windows, volumen, perfiles almacenables | 


Señal analógica en entrada a señal digital en 
salida, señal digital en entrada a señal analógica 
en salida, señal analógica en entrada a señal 
analógica en salida 


Amplia (ASIO,Aureal 3D.WDM, DirectSound 3D, | 
Directsound, Sensaura 3D,Macro FX) 


5 minijack de 3,5 mm,,2 ópticos 


PowerDVD 3.0,Sonic LaundrylogicFun,Feurio | 


CD Writer Wave Lab RIAA Plug-In, Acrobat 
Reader 5.0 y numerosos programas Freeware 


Windows 98/98 SE/ME/2000/XP 


Cable de audio de CD (analógico) 


tdi ¡A A A A A e (yy e ro A A rt mara arta 


'oduc iónde encia cp A no 00ms) MUI A 504 1 | | 80 | | le(S76001ms/410 ms) 
| era piadosa (medido) | Ñ 


A A id ir el) is 


plituden señal de entrada nel maddo UU 10,8% ln alto! (1 S5Volios) bd 9,76. Han Me) 20Voltis) 


A o 

Mando a distancia incluido Conector a disco duro 0, co 

Módulo Frontal Módulofrontal 0,10 | 

Conexión Firewire IEEE-1934 (SB-1394) 0,20 

ARECCIUN? El módulo central ocupa una bahía de 5*" |El módulo central ocupa una bahía de 5%" Ocupazócalo adicional para conectores extras ¡0,10 ] 

RESULTADO DEL TEST l Notable A r 17 | pl 135] | AS AL 
UY | Suficien | Suficien | Bier 
Precio aproximado/recomendado 5 qe “(89.937 932 Ptas.) (24,949 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 240 / 8,07 = 29,73 = Suficiente 10999795 31,44 = Suficiente 





Wa N* 15 













Po rm to O A A rt parcelas rra ngrnón rn A A A A A A A Nc tarro mermar 


Muysendlla 2222 ) ¡Normal! 1 lali al LACRA cd 
No(31,41 Megabytes) No (63,89 Megabytes) 
No 


| o 000 | e 
Sí(24,27 Megabytes) 21 1S1(17,91 Megabytes) | Sí(0,18 Megabytes) 
Castellano 10,00] | Castellano 10,00) [Castellano [1000] 
MT CE A a MEA 











Algo escaso Algo escaso 
















A 





Pocos Distant 























a Ls O 
Sí (con Power DVD XP 4.0, 
WinDVD3-0PROosimilar) 
Sí(con Power DVD XP 4,0, 
Win DVD3-0PRO osimilar) 


Sí, (integra decodificador Dolby Digital) 


Sí(con Power DVDXP 4.0, 
Win DVD 3-0PRO o similar) __ 
Sí (con Power DVDXP 4.0, 









Sícon Power DVDXP 4.0, 

Win DVD3-0 PRO osimila) 

Sí (con Power DVD XP 4.0, 
/D3-0F Eres Win DVD 3-0 PRO osimilar) Win DVD 3-0 PRO osimilar) 

Bastantes (1 xLinein, 1 xmicrófono, - Bastantes (1 xLinein, 1 xmicrófono, Bastantes (1 x Line li, 1 xmicrófono, 

2xCDauxiliarintema) A 2xCDauxiliarintema) 2xCDauxiliarintema) 


«| Bastantes(3xLineout) Bastantes (3xLineou) 
Ninguna 




















SilconPowerDVDXP4.0, [73 
WinDVD3-OPRO osimilar) 
Bastantes (1 xLinein, 1 xmicrófono) 
















Muchas ((3x Line out, Ixauriculares) A 


Pocas (1xS/P-DIFóptica, 1x S/P-DIF coaxial) 








Muy pocas (1x S/P-DIFinterna) Muy pocas (1 x S/P-DIF intema) 








Bastantes (1xS/P-DiFóptica, 1 xS/P-DiF coaxial)| 6,00 | |Pocas(1xS/P-DIFminijack) Pocas (1xS/P-DiFcoaxial) [4/00 | |Pocas(1xS/P-DiFcoaxia) | 400 









a PT 1040 0 APA A LA EI Pc o ti 


No/SÍ 


A O A A A A NN NN O A A UN ot cin car A A A A A A rss mas mitin 


Sisi 





























































ot No/No 0 1 [Ningún conecto 

No/No 0,00 | [noo [OO] Nodo OOO] [Nono 

Muchas (2, 05K Kia, 32 KHz,44, 1 Keiz AB KHz 96 Ke) 10,00 | | Muchas(22,05KHz,32 KHz, 44,1 KHz,48 KHz, 96KHz) 10,00 | 1 Muchas(22,05K 44,1Kt ),90 | 1 Muchas (22,05 KHz, 32KHz,44,1 KHz,48KHz,96 KHz) 10,00 
Muchas(22,05 KHz3 32KH2,44, 1 Khz, A8 KHz, 96 KHz)| ' Numerosas (22,05KHz,3: 32 Ket 44 41KHz 48 8KHz) 4,14 | 1 Muchas(22,05KHz,32 KHz, 44,1 KHz,48KHz, 96KHz)¡ 10,00 | | Muchas (2, 05 5 KHz,32 KHz,44, Ka 

Bastantes (48 KHz, 96 KHz) / Numerosas (44,1 KHz,48 KHz,96 KHz)/ Pocas (48KH2)/ Bastantes (48 KHz, 96 KH2)/ 

Ninguna indicada" Ninguna indicada... Ninguna indicada Ninguna indicada... 
Muchas (32 KHz, 44,1 KHz,48 KHz, 96KHz)/ Bastantes (44,1 KHz,48 KHz)/ Numerosas (32 KHz,44,1 KHz, 48 KH2)/ Ninguna/Ninguna indicada 

Ninguna indicada. Ningunaindicada Ninguna indicada... q End A, 
Volumen total, volumenen entrada,canal. Volumen total, volumenen 1entradaysalida, Volumen total, volumenen entrada y salida, cana -8,74 | [Volumen total, volumen en 1entrada y salida, 

de volumen estéreo/mono, mute canal de volumen estéreo/mono, mute, de volumen estéreo/mono,mute,acceso en Canal de volumen estéreo/mono, mute, 


perfiles almacenables e 
Señal analógica en entrada señal digital en 

salida, señal digital en entrada a señal analógica 
en salida, señal analógica en entrada a señal 
analógica en salida, señal digital en entrada a señal 
¡digital ensalida, convertidor detasas de muestreos 
Amplia (ASIO,WDM DirectSound, 


el menú de inicio, perfiles almacenables | 
Señal analógica en entrada a señal digital en 
salida, señal digital en entrada a señal analógica 
en salida,señal analógica en entrada a señal 


ro en salida,señal digital en entrada a 


Señal analógica er enentradaa 
señal digital en salida 


















Señal analógica en entrada a señal digital en 

salida, señal digital en entrada a señal analógica 
en salida, señal analógica en entrada a señal 
analógica en salida, señal digital en entrada a señal 
digitalensalida, convertidor detasas de muestreo 
Media (ASIO,DirectSound, DirectSound 3D) 









Amplia (ASIO.WDM, DirectSound, | 
Directsound 3D,Aureal 3D). 





A A A NI A NN NN ATAR IN A Pc ar 


SI(EAXI.O.EAX20yEAX Advanced HO) 10,00 


5 minijack3, Smm,1 puerto odej juegos s MPU-401 





5 minijack de 3,5 mm,, 1 5B-1394, 5minijack3, Smm, 1 puerto dej juegos MPU-401 

1 puerto dejuegos MPU-401 
DozicPlayer,FireNet 2 .0,MixMeister 3.03, 
SonicboxiM Tumer, Storm Player Edition, 
Demostración EAX, Juego «Giants:Citizen Kabuto 
¡Creative Recorder 


Windows 98/98 SE/ME/2000/XP_ 1 


Cable de audio de CD (digital) 


1RCA ¿7 minijack3, Smm. ,2ópticos, 

1USB,2 MIDI DIN estándar 
MixMeister 3.03,1M Turner Creative Playcenter, 
Creative Mini Disc Studio, Creative Recorder 

































Acrid Xpress 2.0, Audio Pix1.0, | 
Yamaha Soft Syntehesizer S-YXG50 3,13,23, 
Yamaha XG Player 4.0,1.23 


SonicFoundry Acid Xpress,2.0, 
Creative PlayCenter 2, Oozic Player, 
Mix Meister 3.03 OEM, Juego «Rage Rehacer» 





Windows 98/98 SE/ME/2000/XP 1 
Cable de audio deCD analógico) 













Windows 98/98 SE/ME/2000/XP SI: 
Alimentador, mando de control remoto, 
cable USB, soporte para colocación vertical, 
(tarjeta integrada en módulo externo) 


Fielal original (96,70%) 
Fielal original (96,25%) 9,24 
Considerables (0,07%/0,0013%/84,0 48) 


inaudibles (0,08%) AL AS 
Considerable (750,00 ms/46,00 ms) 5,50 


alto (2,00Voltios) ar 
Muy alto (2,10 Voltios) 


Windows95/95R2/98/ME/2000/XP_ | 
Cable de audio deCD (analógico) 













Fiel al original (97,00%) 9,40 (08600) CU ec, Fielaloriginal (98,009) 
Cercanoal original (95,00%) 


A A A A A A res 


Leves (0,07%/0,0014%/93,8 dB) 


A NS 


Inaudibles (0,08%) OO) MIU Al 0 INES RESUA SABE Y 
Considerable (750,00 ms/2,00 ms) a j ) A Leve (204 00 ms/46 6,00ms) 


, alto (2,20Voltios) |5Voltio: MATA , Muyalto (2,20Voltios) 
alto(3, FR 110,00 | | Muyalto(2,54Voltios) 
A 
id e “1 Conexión Firewire JEEE- a 
No ocupa ningún puerto PCI 0,10 


"Necesita conector USB |-0,10 | [Ocupazócalo adicional para conectores extras 


e dl | Notable « E | 


| Notable 
197€ (32.778 Ptas.)| 1123 € (20.465 Ptas.) 





Mato 





MAA MAI AE 


Sobresaliente | Sobresaliente 


suTiCcIente 


197 /7,41=26,58 = Suficiente 1 1123/7,29=26,87 =Notable 


ER A A a AA a a a 
IRON IA A dida AN A A he 





Media (2años) . 
Sustitución porel distribuidor... 1 8,00. 


Castellano 
DI AMA 

o |Algoescaso 400 
AE e TIEN 














'2RCA,2 minijack3,5 mm, 2ópticos, 


| 
no 


Ocupa zócalo adicional para conectores extras ¡0,10 
1] J A a KK 7 h | 
IN ' 






A A A A A e y mea 


No (35,54 Megabytes) 








10,00 
4,00 


INM 


















No 


SílconPowerDVDXP4:0, [666 
Win DVD 3-0PRO osimilar) 













Sí (con Power DVD XP 4, 0, 








WinDVD3-OPROosimilar) 4 
Bastantes (1 x Linein, 1 x micrófono, 





3xCD auxiliarinterna) 
a a. 





SPD]. IS 
Bastantes (1 x S/P-DIF óptica, | 
1xS/P-DiF coaxial) 


MA cn 





No/sÍ — — 


No/No 






Bastantes (44, 1KH2,48| Ko 
Ningunaindicada 2222222 
Bastantes (44,1 KHz,48 KHz)/ 

Ningunaindicada id 
Volumen total, volumen en entrada y y salida, 

canal de volumen estéreo/mono,mute, 
integración en el menú de inicio de Windows | 
Señal analógica en entrada a señal digital en 
salida, señal digital en entrada a señal analógica 
en salida, señal analógica en entrada aseñal 


analógica en salida 


































1 puerto dejuegos MPU-401 is 
Talk Media Ring 99, Studio Mixer, XG Player, 
Audio Rack, Acrobat Reader, 


Yamaha Soft Synthesizer S-Yx50 









Windows 98/ME/ZO00/XP 
Cable para tarjeta adicional 




















Du A 


Sobresaliente 
(7.299 Ptas.) 








AAN O o aci MACRI A DN 


ORDENADORES DE BOLSILLO 


Las tradicionales agendas se han convertido en potentes 
ordenadores de bolsillo que consiguen alargar los 
tentáculos de nuestro ordenador al vagón del metro o el 
asiento del autobús. Pero, ¿sabes exactamente para qué 
sirven, cómo funcionan y qué te ofrecen? 


on ordenadores de bolsi- 

llo, poseen avanzados sis- 

temas operativos y nos 
dejan ver vídeos o llevar el últi- 
mo CD de nuestro amado Manu 
Tenorio. Encima, lo de jugar es 
bastante fácil y la red de redes 
está plagada de programas que 
podemos descargaros. Son los 
comúnmente llamados PDA. 


E Ia hoose a Game 


0 17:12 


| Choose a Game 


¡E Am the Tentacle 


PocketSCUMM también es com- 
patible con «Monkey Island | y 
ll», «Indiana Jones and the Fate 


of Atlantis» y «Sam €: Maxo. 


La fiebre se inició gracias a una 
compañía llamada US Robotics, 
que diseñó una especie de 
agenda electrónica muy peque- 
ña, con pantalla táctil de dos co- 
lores sobre la que se podían to- 
mar notas con un lápiz y que era 
capaz de gestionar nuestras ci- 
tas, tareas, calendarios y recor- 
datorios gracias a un poder de 
almacenamiento excepcional. 
Fue el embrión de los dispositi- 
vos Palm, para los que ya co- 
menzaron a aparecer los prime- 
ros desarrollos de ajedrez y otros 
juegos de habilidad donde “lo 
técnico” no era relevante. 

La popularización de esos dis- 
positivos hizo que Microsoft se 
fijara en ese incipiente mercado 
y desarrollara, como competidor 
de los Palm de US Robotics (y 
posteriormente 3Com para fi- 
nalmente convertirse en Palm), 
los llamados Palm PC, o PC de 
mano, con un potente sistema 
operativo llamado Windows CE. 
La batalla estaba servida, pero 


MO, NASA Se Y als para aumentar las 
¿probaballsdades] ie A A E TO 
Y 


A 


ATT 


Momento previo al salto apo de los tres protagonistas en las 
Cron-0-Letrinas. Un clásico entre los clásicos, ahora portátil. 


los años de experiencia de los 
productos Palm le habían dado 
una ventaja que Microsoft iba a 
combatir mejorando las presta- 
ciones de sus PC de mano en el 
terreno multimedia, es decir, 
dando facilidades para ver víde- 
os, escuchar música o jugar. Ese 
fue el comienzo de la comercia- 
lización de los PDA con pantallas 
a color, más megas de memoria 
de almacenamiento y procesa- 


: - dores cada vez más rápidos. 


Pero mientras Palm fue afinan- 
do la tecnología de sus dispositi- 
vos, mejorando el sistema ope- 
rativo, añadiendo pantallas en 
color a sus modelos y adelga- 
zando el tamaño para hacerlos 
más portátiles, Microsoft, por su 


parte, realizó dos nuevas mejo- 
ras de su sistema operativo cre- 
ando el llamado Windows CE 
3.0, o Pocket PC, y una revisión 
mejorada conocida'como Pocket 
PC 2002, que se lanzaban de lle- 
no al terreno de los juegos, de la 
música en formato MP3 y de los 
vídeos en MPEG o DivX. 


Además, ambos sistemas ga-* 


rantizaban muchos otros servi- 
cios de conexión a internet y 
gestión de correo electrónico, lo 
que les convertía en verdaderas 
sucursales andantes de nuestro 
PC de escritorio, garantizando la 
misma operatividad, conectivi- 
dad a redes y proporcional ren- 
dimiento en el incipiente merca- 
do de los juegos. 


Por muchas razones, el mejors sis- 
tema para jugar es Pocket PC y 
Pocket PC 2002, ya que es el más 
afín al terreno del PC,no en vano 
su sistema operativo se basa en 
el famoso Windows de Micro- 
soft. De todas las categorías que 
más han crecido en los últimos 
años, los emuladores son los 
preferidos de todos aquellos que 
llevan algunos años dándole a la 
tecla ya que les permiten volver 
a difrutar de aquellos tiempos 
mozos y recordar esos títulos 
que realmente les impactaron. 

Este mes vamos a jugar con 
«Maniac Mansion, El Día del Ten- 
táculo», una aventura gráfica de 
la compañía LucasArts que po- 
dremos llevar por la calle y jugar 
con las mismas prestaciones que 
ofertaba hace nueve años cuan- 
do lo ejecutábamos desde nues- 
tro PC de escritorio. Lo peor de 
llevar este juego en el bolsillo es 
que nos vamos a reir tanto, que 
el señor de al lado va a pensar 
que estamos locos. 


¿CÓMO SE HACE? 

Lo primero es conecta uestro 
PC de mano a la cuna y verificar 
que la conexión se ha producido 
sin problemas. El gestor Acti- 
veSync nos indicará que el PDA 
está activo por el color verde del 
icono y su animación. 





Entramos en el link de inter- 

net abajo indicado para des- 
cargarnos al disco duro el emu- 
lador para aventuras gráficas de 
la compañía LucasArts, llamado 
«PocketSCUMM».H Pág.79 


Pinchamos dos 
veces sobre el ico- 
no de la aplicación. 


El programa nos da a leer 

una serie de condiciones re- 
ferentes a las fuentes que han 
utilizado los programadores y 
que limitan su distribución. Por 
curiosidad, estaría muy bien 
echarle un vistazo. 


La aplicación busca ense- 

guida que el PDA está co- 
nectado en la cuna y ejecuta au- 
tomáticamente el instalador de 
ActiveSync 


TA 





- Recuperando datos dela aplicación desde el dspostivo móvi.. 


El programa nos preguntará 
si queremos instalar el emu- 
lador en el directorio por defec- 


to, Seleccionamos , 


Aparece una ventana con las 

posibles opciones. Memoria 
principal es la que lleva el PDA 
de serie y puede variar según el 
modelo que tengamos (16, 32 ó 
64 MB es lo normal). Si tenemos 
una tarjeta del tipo SD Card, po- 
demos seleccionarla para no qui- 
tar sitio en el dispositivo a otros 
documentos que guardemos 
más importantes. 


A A Id — e 


AA el medio de re a 


| Guarder [Memoria principal y] 


A a 


Memoria pocos 








Finalmente creemos que el 

emulador es muy importan- 
te y lo decidimos instalar en 
ETE y] En este caso 
«PocketSCUMM» no nos quitará 
más que 636,6 Kb, aunque será el 
juego el que alcance los 9 MB, 





El ordenador transfiere en 
este momento el programa 


_al PDA, y nos lo muestra con una 


barra de progreso 


Instalando IA 


Cuando alcance el 100% mi- 

ramos a la pantalla del PDA y 
vemos que ahora está instalando 
«PocketSCUMM» en la memoria 
principal. Acción que podemos 
verificar gracias a la ventana de 
progreso de la instalación. 


ASE ET Pock «4í 16:58 


e else LN meta de 2002 
A a ss EN | 


O StsEidS ES PocketSC UMM 
¡ Coplando archivos... 


A  VArchivos de 
programalPocketSCUMMiPocketSc 





7 El emulador sin el juego 

original de «El Día del Ten- 
táculo» no funciona, por lo que in- 
sertamos el CD con la edición de 
“La Colección de Los Clásicos de 
LucasArts” que compramos en 


1996 y abrimos su con- : 
tenido desde Mi PC, 





¿Qué se puede hacer con un un PDA? | 


Hemos utilizado la pantalla llamada Hoy de los Pocket PC 2002 para que os hagáis una idea de la variedad de tareas 
que podemos desarrollar con un simple toque de lápiz en la pantalla de uno de estos dispositivos. 


Fl 0. IS YA 
É JANICIO 2 16:41 
SS a j 
¿$ sábado, 01 de junio de 2002 
ss =7 A a 
AN 
a= A. 
O a 


Mo hay tareas 





Explorador de archi- 
vos: gestión de direc- 
torios y archivos. 


Internet Explorer: 
con un módem po- 
dremos navegar. 


Correo electrónico: 
sincroniza todo tu co- 
rreo con Outlook. 


MSN Messenger: 
mensajería instantá- 


nea en cualquier sitio. 





1 7 Entramos en el directorio 

DOTT (abreviatura de 
«Day of the Tentacle») para ver 
su contenido ya que tendremos 
que seleccionar sólo unos cuan- 
tos ficheros 








7 2 El emulador «PocketS- 
CUMM» sólo necesita los 

ficheros TENTACLE.EXE, TENTA- 

CLE.000, TENTACLE.001 y el in- 

menso MONSTER.SOU. 

Este fichero contiene todo el so- 

nido con los diálogos y músicas 







DOTTICON 
wav 







21 
ACDSew4 ICO hos 


Mo 
2 A a, 




















del juego, pero como ocupa más 
de 260 MB será difícil meterlo en 
nuestro PDA. 


1 Una solución es utilizar el 

programa SOU to MP3, 
que convierte el fichero a ese co- 
nocido formato de audio dejando 
los 260 en poco más de 40 MB, Si 
tuviéramos por ahí perdida la ver- 
sión de disquete que apareció en 
1993, podremos coger el archivo 
MONSTER.SOU, convertirlo a MP3 
y utilizarlo ya que ocupa algo me- 
nos de 1,37 MB, 


7 Todos los archivos los pa- 
samos a una carpeta del 
PDA llamada TENTACLE. 


1 E Buscamos en nuestro 
PDA, en la dirección don- 
de ha sido instalado el emula- 
dor, el icono de «Poc- 
ketSCUMM». Debéis 
tener en cuenta que 
este emulador utiliza la última 
versión de una librerías de Poc- 
ket PC llamadas GAPI. En caso de 
no tenerlas instaladas, podemos 
acudir a la página oficial de Mi- 
crosoft y descargarlas gratis. 


2 Pulsamos en el botón 

Scar] y le decimos al 
emulador dónde está colocada 
la carpeta TENTACLE con el jue- 





El emulador posee una serie de controles que calibrar en cualquier 
momento: cargar/salvar partidas, saltar secuencia, sonido y opciones. 


Microsoft Reader: 
lector de libros elec- 
trónicos (LIT). 
ar Acrobat Reader: vi- 
E sualizador de libros 
electrónicos (PDF). 
Microsoft Word: pro- 
cesador de textos pa- 
ra escribir donde sea. 


Microsoft Excel: ho- 
jas de cálculo para lle- 
var ara aio 











Calculadora: por si 
nos falla la conversión 
mental a Euros. 


Calendario: ni una 
sola fecha o cita sin 
control. Muy útil. 


Media Player: au- 
dio y vídeo con ca- 
lidad excepcional. 


Juegos: solitario, 
buscaminas, ajedrez... 
lo que se nos ocurra. 





| modelos con mayor capaci- 
Fl dad de almacenamiento y 


| Pocket PC 


| dad con su tecnología, los 









Pi 
e 
pr —_ > 


go. Una vez que «PocketS- 
CUMM» lo ha encontrado, vere- 
mos el nombre. Pulsamos sobre 
él para que quede resaltado en 
color azul y pulsamos [Play] . 





2 El juego arranca pero co- 

mo vemos que la panta- 
lla está un poco pequeña y com- 
primida, pinchamos en la parte 
inferior. Seleccionamos 





2 2 «PocketSCUMM» coloca- 

rá la pantalla horizontal- 
mente, aprovechando toda la 
superficie y dejando los gráfico icos 
igual que el original : 


¿Qué es un PDA? + 


PDA es la abreviatura de Per- 
sonal Digital Assistant y hace 
referencia al objetivo de ofre- 
cer al usuario toda la infor- 
mación necesaria para llevar 
perfectamente organizada su 
agenda laboral. Los dos siste- 
mas más populares son: 






Palm OS 
Líder absoluto en ven- 


tas porsureducidota- [M/S 
maño y peso, tiempo [WN £ .S 
2 e 


en el mercado, versa- H 
tilidad de su sistema [MES 
operativo y compa- E 


7d 


cp 


tibilidad con PCy <YUI 0 O, 


Mac. La proliferación de 

estos dispositivos para juego, 
vídeo y música ha provocado 
que Palm haya desarrollado 


pantallas con miles de colores. 


Por su interfaz basado en el 
popular Windows y la afini- 


Pocket PC ofertan un mayor 
número de opciones multi- 
media a la hora de 
1 gestionar ficheros 
|| de distintos for- 
y | matos o de ju- 
| gar, y Sus proce- 
' sadores son 
más potentes. 











Asi se Instalan Todos los Juegos 


En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HÓY JUEGOS, 


Arranque Automático de un Juego de PC 


y] 


a 
Y 
pa 
a 
< 
a 
«1 


























Cuando en el apartado INSTALA- Entramos en el menú Inicio, [RETIENEN te caso pulsamos dos veces sobre "Y De todas las opciones dispo- 
CIÓN de la tabla de Test encon- Configuración, Panel de Control. aora Adria, de poso hadas] NECDV-5700A nibles, señalamos Notificar la 
tréis en la valoración del paráme- Ja (debéis tener en cuenta que en | inserción automáticamente ey 
tro Complejidad de la primera MW: Acerca al vuestro sistema puede aparecer | pulsamos el botón | Aceptar. 













instalación las palabras Arran- MZ" mi Ds Aparece una lista de los dis- otra información distinta ya que 
que Automático, querrá decirque Ka... 05 positivos reconocidos por el el modelo no es el mismo o con- 
el juego viene acompañado de sistema. Pulsamos dos veces so-  táis con más unidades). 
un sistema de ejecución automá- bre el icono del CD-ROM. E de CD-ROM 


tica en el que sólo tendremos que A NAEdraL una carpeta en la (¿2 _NECDV-57004 ) 
insertar el disco en el lector para que debes pinchar dos veces EE = Adaptadores de pantalla 

ponerlo en marcha. Debéis saber en . 

que para hacer funcionar estos 




















Asignación de letra de unidad actuat [p: o] 
Letras de unidad reservadas > CO IA SN 
Letra de la primera unidad: | a 






En la nueva ventana seleccio- 
namos Configuración . 
















sistemas de autoarranque, es ne- Sistema : | 

cesario que vuestro sistema ten- Automáticamente se desple- 

ga activada esta opción. En la nueva ventana seleccio- gará otro icono en el que A continuación el sistema nos 
A continuación os describimos namos la pestaña Adminis- | aparece el modelo exacto de | == CS ¿UA pedirá reiniciar el ordenador. 

cómo hacerlo: trador de dispositivos. nuestro lector de CD-ROM.Enes-  LTpodedsporiivo”EDROM 7] Volvemos a Aceptar. ; 















Pasos Comunesa PF 
Todas las Instalaciones 


Hacemos doble clic sobre 
el icono Mi PC, desde el es- 
critorio de Windows. 






16| Trucos en P: Elegimos el tipo de instala- 
| ción que más nos conven- 

Una vez introducido el disco, ga de entre los dos tipos exis- 
aparecerá esta pantalla.Pin- tentes: Automática y 
chamosen Instalar paraque Personalizada. 
dé comienzo la instalación. 


Test en Pág. 36 


Hacemos clic en Instalar pa- 
ra comenzar. 























A continuación los archivos 
necesarios comienzan a Co- 
piarse al disco duro. 


in 
Entado de la instalación 














E a 










A continuación, el programa 

de instalación nos da la En la instalación automática 
bienvenida. Continuamos ha- »* todo es más sencillo, ya que 
ciendo clic en [555683] para co- el propio programa realizará los 
menzar a elegir las opciones dis- pasos a seguir. Aparecerá una 
ponibles. ventana informándonos de las 
Bienvenido a InstallShield8 Wizard para Star opciones elegidas : Pinchamos 
Wars(TM) Jedi Knight(TM] 1: Jedi Dutcast(TM ya 

en para continuar. 






MEAT 









Fl programa de instalación Wartcs Kirge evtá reslanrdo lea cp raciones solctades 




































2 Seleccionamos la unidad 
de CD-ROM que veremos 
en la nueva ventana 


La carpeta de destino será e; 

si deseamos cambiarla pode- 
mos pinchar en [Esa]. Confor- 
mes, hacemos clic en ao, 





Marcando estas dos casillas 
podremos crear un acceso 
directo en el escritorio y leer el 
archivo readme. Terminamos 


pinchando en [mear]. 





InstalShieldS Wizard se instalará Star Wars(TM) Jedi 
AREA ll: Jedi ico en tu ordenador, Para 























Los archivos comenzarán a 
Es interesante echar un vis- copiarse a nuestro disco du- 
tazo a la licencia de uso .Si ro siguiendo las opciones elegi- 

estamos de acuerdo con los tér- das previamente. 

minos expuestos, proseguimos 
con la instalación pinchando en 

(371. 


Gorasul el Legado del Dragón F 


AE AT En esta carpeta se co- La instalación de datos 
piarán los archivos en da comienzo, 
Pinchamos en e para nuestro disco duro €.Pin- Pere 
iniciar la instalación. | chamos en para 
| ER seguir adelante. 


E Campeta de desiino————=—- y 
cWVirchivos de programalSilveS tpleGorasull 















Cliqueamos sobre el archi- 

vo ejecutable, que suele es- 
tar representado con un icono 
del juego (o tiene las extensio- 
nes de archivo .bat o .exe). 






Elegimos la instalación que 
nstalación Star Was MRE 1 sea acorde con lo que nece- 
Í Sa | sitemos. Pinchamos en 
para continuar. 





MCs nal ecñoid 1] 


IV. Leer las recomendaciones 






















se Elegimos entre instalar 
DirectX 8.1,0 no. 


ARA ANA 






Test en Pág. 28 En esta carpeta 
copiarán los archivos 


en nuestro disco duro, Si es- 
tamos conformes pincha- 



















Hacemos clic en 
ra dar comienzo a la 
instalación. 













re ORAR US ESMERO 


2) Se instalará Mictosol DireciX 81. ¿Desea coninuar? 





INSTALAR/DESINSTALAR 








o Alan ds das 
rd 












as a o 


olas lo toldación esa competa. de en Sii bra o 
a arde da E a sn > 















Leemos atentamente la 

licencia del producto y ¿JA Seleccionamos uno de 
aceptamos e si estamos de los tres tipos de instala- A continuación, se nos 
acuerdo, Hacemos clic en| ción disponibles pedirá que introduzca- 
BENE] para continuar, | nm mos ES) dls disco e . 


En caso afirmativo po- 
dremos optar por reini- 
ciar el ordenador 
























A continuación, leemos 
atentamente el contra- 
to de licencia e .Hacemos 












Los datos comienzan a 
copiarse, 














Ci 0 
ag. $e hadas a 
pu ps Alo. E 


A | 








oían todos los decos de lat unidades y, a continuación, 
progama 


elo en Falo e 
eo haga elo en pesa complelar » 








A | 






















Heroes of Might and Magic IV F 


Si estamos de acuerdo  [P" Los archivos empezarán [E ' 
con el contrato de licen- 4 a copiarse en nuestro |? 
, hacemos clic en disco duro. | 


¡SA 


Er ero La instalación tardará | 
OS bastante, pero pode- | 
Los archivos necesarios |. aman | Mos ver el progreso en esta |P 
para la instalación se | le | 
copiarán en esta carpeta. 
Si estamos de acuerdo pro- 
QUito pinchando en 


ed 








Hacemos clicen e para cia 
dar comienzo a la insta- 
lación. 





OJILIVId 


Select loldes mhero Setup val iratal hos. 


Podremos acceder al 
juego en la siguiente 
carpeta de archivos. 


Sot ras 





El programa de instala- Podremos cambiar la 
ción realizará unas carpeta de destino 
pruebas $ para comprobar pinchando en a: Ha- 















A continuación, el pro- | 
grama de instalación [E 
nos pedirá que introduzca- | 
mos el siguiente disco para [$ 
mínimos. ACB SEgpian pin-| | Ca Il concluir con la instalación. [E 
chamos en [EE W p pe ! a A] AE 


en [ER para continuar] [E Máso menos a la mitad | 
la instalación. , de la instalación, el pro- | 
E grama nos pedirá que in- [E 
ce 8 | troduzcamos el siguiente [$ 

Ea nos permite ES EN mi | — ==, disco del juego e . E 

elegir entre tres tipos | o EEE 

de instalación. Optaremos 

por la que mejor se adapte 

a los requisitos mínimos de 

nuestro ordenador. 












































Disponemos de dos tipo [2% Los archivos comienzan | 
de instalación para ele- a copiarse al disco duro.| 
. Una vez elegido el q En 
más acorde con. nuestros 
requisitos, continuamos 
pinchar: enl 3 


Ten Seleccionamos nuestro  [P” La copia de archivos da 
sistema operativo de comienzo. 

Podemos echarle un esta lista: luego pincha- 

vistazo al contrato de li- meo, 

cencia e, y si estamos de [ma 

acuerdo pinchamos en 51. 


MEE! 


La licencia de uso está gir 
en inglés. 










































290 so les 





E na 7 
EP Una vez terminada la |? ' 















copia tenemos la posi- | 
bilidad, dejando marcada | 

carpeta de destino pul- HPAPAARRRAA asta casilla y, de instalar en || 
sando en [MB]. Una vez nuestro ordenador la ver- 
conformes continuamos en Tenemos la posibilidad sión de Direct X necesaria 
; E de crear un grupo de para que el j Juedo! funcione. 
programas con el nombre costa led a 
que deseemos 










Elegimos el tipo de ins- Podemos cambiar la 
talación que más nos Podemos reiniciar el or- 
convenga e.Proseguimos denador si así lo desea- 


con sólo pinchar en 


a j S 
e e 























Los archivos se copiarán 
en n esta calpeta 













PlayStation 2 Xbox GameCube PSone Game Boy AE 
Conecta el pad de control en Conecta el pad de control en Abre la tapa del lector pul- Pulsa el botón Eject de la Por la ra- 
el puerto número 1 de la el puerto número 1 de la sando el botón Eject e in- consola para abrir la tapa.In- nura trase- 


| consola y presio- 
na el botón Reset 
para comenzar la 
reproducción. 








consola y presio- | troduce el disco. troduce el CD en el lector. ra de la conso- 
na el botón Reset | la encajamos 
para comenzar la Después de haber cerradola | el cartucho, 
reproducción. tapa, enchufa el mando de | asegurándo- | E 
la consola en el puerto número | nos de que el botón de P as á 
1 y presiona el botón de encen- | está en la posición Off. | 
dido. El juego comenzará la car- 
ga automáticamente. 

































Presiona el botón de abrir la Presiona el botón de abrir la 
bandeja e introduce el disco de bandeja e introduce el disco de 
juego. Cargará inmediatamente. juego. Cargará inmediatamente. 





Introducimos un mando 
de control en el puerto 1 

PATA y encendemos 
la consola pre- 
sionando el bo- 
tón Power. 













Encendemos la consola 
para comenzar a jugar. 
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Después de ver las diferentes opciones que han de 
tenerse en cuentá a la hora de elegir una placa base, en 
este segundo capítulo ampliamos la información y 
describimos el proceso básico para ponerla en marcha. 


esueltas todas las incerti- 
dumbres que pueden 
surgirnos en el momento 
previo a la adquisición de una 
placa base con su procesador, 
llega el momento de ponerse 
manos a la obra. Pero antes, 
aparte de recordar cuanto vimos 
el mes pasado, conviene tener 
presente que la elección de un 
procesador en particular condi- 
ciona el tipo de ventilador más 
adecuado, limita las placas base 
compatibles y éstas, a su vez, la 
memoria que soporta. Aun así, el 
proceso de instalación de una 
placa base es similar para cual- 
quier modelo, incluso a pesar de 
las particularidades y diferencias 
que caracterizan a cada modelo, 
por lo que podría decirse que 
“vista una, vistas todas”. 












ACTUALIZA TU PC 


- ASEGURAR LA ALIMENTACION 


Para aquellos que no empiecen a 
construir el PC de la nada, aunque 
opten por aprovechar otros peri- 
féricos, deben tener claro que el 
tamaño de la caja que ha de al- 
bergar la placa base es determi- 
nante. Las diferentes opciones 
ATX RáGiZ6 y microATX PáGIZ6 
son compatibles con la gran ma- 
yoría de cajas para PC clónicos 
PágIZÓ6 que existen, pero en caso 
contrario el desembolso que ten- 
dremos que hacer para una nue- 
va puede situarse alrededor de 
los 40€. Es probable, sobre todo 
si vamos a conectar numerosos 
periféricos, y si el procesador exi- 
ge una buena refrigeración, que 
sea necesario adquirir una nueva 
fuente de alimentación con ma- 
yor capacidad de potencia. 





Sonido Tarjeta de sonido y altavoces -CHJ9y10 
Gráficos Instala tu nueva tarjeta gráfica CH) 11 
CD-RW Instala una grabadora de CD -CHJ 12 
DVD Instala un lector DVD-ROM CHJ 13 
(4l Cambia de placa y procesador MENA 
Memoria Amplía la memoria RAM de tu PC CHJ 16 
HD Aumenta la capacidad de tu disco duro CHJ 17 











TACOS, BOLSITAS Y TORNILLOS 

Con el manual hemos visto que 
el primer paso es identificar to- 
dos los conectores, además de 
los orificios para sujeción de que 
dispone la placa. Generalmente, 
para que la placa quede fijada se 
emplean entre 8 ó 100) torni- 
llos. Para esta operación se dan 
ciertas recomendaciones, princi- 
palmente encaminadas a evitar 
los peligros de la electricidad es- 
tática. Además, en caso de tratar- 
se de un Pentium 4, es posible 


A 7 que previamente 
| se necesite insta- 

¡lar el mecanismo 

de retención para 


| elventiladoré6). 


ALGERCAR AL PROCESADOR 
Y SU VENTILADOR 
Dependiendo del caso, el con- 
junto que forman procesador y 
ventilador puede comercializar- 
se ya acoplado, pero en esta oca- 
sión vamos a ver el proceso 
completo con todos los acceso- 
rios necesarios que se han de 
adquirir junto con el procesador. 
Independientemente de que 
se trate de un Athlon o un Pen- 
tium, primero debemos levantar 
la palanquita del zócalo €) para 
instalar el procesador en la pla- 
ca. Una de las esquinas del pro- 
cesador estará marcada con un 
punto que nos indica la posición 
correcta Y), puesto que ha de 
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Así queda el conjunto de ventilador-procesador pichando en la pla- 


L 





> S 
Eos A E E] 


ca base. Especial atención a las mordazas de sujeción a la placa. 


coincidir con una marca similar 
existente en el zócalo. Una vez 
insertados los pines del procesa- 
dor abatiremos la palanca del 
zócalo para que quede fijado. Es 
ahora, antes de colocar el refri- 
gerador sobre la superficie del 
procesador, cuando es necesario 
aplicar la masilla térmica €) pro- 
tectora, que ayudará a disipar el 
calor eficazmente. El ventilador. 
quedará colocado justo encima, 
pero para fijarlo necesitaremos 
aplicar las mordazas que unen el 


mecanismo de retención con el . 


ventilador 6). 














0 


LOS PUENTES CRUCIALES 

Tanto en la placa base como en 
el manual, los puentes (jumper 
Pád:76 ) O suelen estar identifi- 
cados como JP1,JP2, JP3... Su 
función es realizar las conexio- 
nes que servirán para conmutar 
los distintos modos de funciona- 
miento y compatibilidad de la 
placa base. La correcta disposi- 
ción de los puentes es una de las 











operaciones más delicadas a efec- 
tuar para conseguir que la placa 
funcione, puesto que una coloca- 
ción incorrecta podría averiar irre- 
mediablemente la propia placa, el 
procesador o la memoria.El proce- 
so requiere un somero estudio de 
las instrucciones del manual, se- 
gún sea cada modelo. En muchos 
casos, para configurar un jumper 
existe la opción “por defecto” (de- 
fault) o“de seguridad” (safety), que 
garantiza el funcionamiento en 
términos de seguridad y aparece 
descritas en el manual. 

Las conexiones realizadas con 
los puentes nos permitirán apa- 
gar el ordenador pulsando el 
conmutador y que los indicado- 
res6G) LED Pág76 se iluminen 
cuando el ordenador está encen- 
dido, o cuando lee el disco duro. 
Pero sobre todo son importantes 
porque determinan la velocidad 
del cidó de reloj PÁSZÓ a la que 
funcionan la placa y el micro, ade- 
más del voltaje necesario para 
alimentarlos. También se pueden 
activar o desactivar ciertos com- 
ponentes como tarjetas de soni- 


do y conectores integrados en la 


placa base6). 


LA MEMORIA, POR ORDEN 
Aunque no vayamos a ocupar 
todos los slots Ha 







Ragi/6 , al me- 
nos el primero de ellos debe es- 
tar ocupado por uno de los mó- 
dulos de memoria, tal y como 
debería describirse en el ma- 
nual. Porlo demás, la instalación 
de la memoria es mucho más 
sencilla, y su procedimiento es 
el mismo tanto para memorias 


1 DA 





RIMM como DIMM DDR Pá976 
PC 1600 , o las más antiguas 
SIMM PC133P4976 En primer 
lugar se deben abatir las dos 
pestañas situadas a los extre- 
mos de cada slot, entonces 
insertamos el módulo haciendo 


coincidir las pequeñas muescas 
centralesd) que indican la posi- 
ción correcta con los salientes 
del slot. Después, bastará con 
cerrar la conexión levantando 
de nuevo las pestañas hasta el 
topeíY, de modo que quede 
bien fijado. De no ser así la placa 
base no podrá detectar la me- 
moria instalada. 








LA FASE FINAL 

Hemos concluido con los com- 
ponentes que van fijados en la 
placa. Ahora es necesario realizar 
las conexiones de los compo- 
nentes primordiales del ordena- 
dor, así como de otros periféricos 
que queramos sumar al conjun- 
to. La tarjeta gráfica se inserta en 
el puerto AGP Pag , salvo 
que se trate de una PCI Pág76 , 
el disco duro y las unidades lec- 
toras, con los cables de datos IDE 
PádiZ6 ,se conectan a la placa 
base, al igual que la disquetera. 
Después conectaremos los ca- 
bles de alimentación a cada dis- 
positivo, incluyendo la placa ba- 
se, el ventilador del procesador y 
si lo requiere el del chipset. An- 
tes de continuar con el resto de 
componentes, podemos conec- 
tar los cables necesarios de ali- 
mentación a la red, monitor, ra- 
tón y teclado para una primera 
puesta en marcha. 











PRIMER ARRANQUE 
Para optimizar el funcionamien- 


- to de la placa debemos acceder 





en el arranque al menú de la 
i 1976 B . Aunque estos 





Bios Pág 
menús son parecidos en cuanto 
alas posibilidades de configura- 
ción que presentan, de nuevo 
debemos recurrir al manual para 
realizar los ajustes oportunos. 
Aparte, la configuración por de- 
fecto suele ser la más segura pa- 
ra una primera prueba. 

Si hemos contado con compo- 
nentes previamente utilizados, 
entre ellos el disco duro y la tar- 
jeta de vídeo, el sistema operati- 
vo debería poder arrancar sin 
problemas detectando todos los 
dispositivos de sistema que se 
agrupan en la placa base. 










Ahora sólo queda por instalar 
los demás periféricos, y una últi- 
ma operación de gran relevancia 
para sacarle partido a la placa 
base. Esta comprende la instala- 
ción del software de la placa ba- 
se, que en la mayor parte de los 
casos contiene los controladores 
más adecuados para cada dispo- 
sitivo, actualizaciones, docu- 
mentación diversa y utilidades. 
Habiendo finalizado esta último 
operación, la placa base y el pro- 
cesador ya “dominan” nuestro 
PC, mejorando probablemente 
de forma muy apreciable el ren- 
dimiento del ordenador. 
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sos componentes que integran : 
gran parte de las placas base : 
' modernas, como las conexiones : 
de red, módems o tarjetas de so- : 
nido. En el manual debe venir : 
documentado el tipo de compo- : 
nente y el procedimiento a se- : 
guir para activarlo o mantenerlo : 
desactivado. La razón es evitar : 





ñ 


le 
: A 


3 
á 


3 
ñ 


018 


ñ 
; 


pl 
| 
: 





PCISIPCIDO 


py 





p Xx A, Ex 
NICO 


. 


Componentes] Integrados | 
Esimportante conocer los diver- : 


7 a Ad EIA 
Instalación de driver IDE. 


Compatibilidad: Chi | Memoria E 


pset| Procesador 









viene tener presente la compatibilidad de las distintas opciones. , 


problemas de compatibilidad, | 


pues es posible que ya dispon- | 
gamos de otro componente pa- | 
ra realizar esa función que dese- || 


amos utilizar. Un caso muy 
corriente es el del hardware de 


sonido integrado en placa. Ma- | 
nual en mano, en el menú de la | 


Bios encontraremos un aparta- | 


do que se refiere a los dispositi- | 
=== vos integrados, al que | 
| casi siempre se le asigna | 


| el nombre de“integra- || 


| ted peripherals“El dispo- | 
| sitivo de audio integrado || 
se neutraliza seleccio- | 


nando simplemente la | 


opción (disable) desacti- | 
vado y guardando los | 
cambios para que surtan | 


efecto al reiniciar. 
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Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- 


“cluido algunas novedades (que 


aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 


en ocasiones, y bajo configura- 
ciones aparentemente idénticas, 
pueden darse resultados impre- 
decibles. Esto se debe no tanto a 
la potencial compatibilidad del 
hardware, como a los driver de 
las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 


les del sistema o problemas 
puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos. De ahí que sea muy impor- 
tante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo saber perfectamente las exi- 
gencias técnicas de los juegos 











Debéis tener muy en cuenta que puede provocar errores genera- que vamosa instalar. 
Ultimas Actualizaciones e Juegos de PC * l 
1. Atlantis 3 + * Cryo Actualiza ala versión 2.0 (1,06. MENTRE gu De mn 16. E ' Actualiza a la versión 1 4(2,9MB). e ls Í 


Race AOL e 
2. Battle Realms * Ubi Soft + Actualiza a la versión Battle Pack 1 (5,08 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//battle_realms/BR_BattlePack_01_SPA.exe 
2 - Battle Realms + * Ubi Soft + Actualiza a la versión Battle Pack 2 (5,96 MiS 
http ://ubisoft. infiniteplayers. com/descargas//battle. -realms/BR _BattlePack 02. SPA. NON. 


£ Blood Omen 2 * Proein * Actualiza a la versión 1.02 (2,91 MB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk//bloodomen2/patch/bo2pc102.exe 


| 5. Codename: Outbreak - Virgin: + Actualiza ala versión 1.10 (16,50 MB). cms ea AO 
—ftp//theuser: x7140ftp.3dgamers. es cocinaba o ENaO CU An 7 do 


6. Commanche 4 * Friendware * Soluciona problemas con diferentes configuraciones (6,29 MB). 
http://files.novalogic.com/pub/updates/c4rev0/xx/C4UPD8E.EXE 


Me Command €. Conquer: Renegade * Electronic Arts * Introduce nuevos oa 27 qe Ma 
—ftp://ftp. westwood. com/pub/renegade/updates/Renegade 1030. English. exe Che A 


8. Command €: Conquer: Yuri's Revenge * Electronic Arts” Actualiza a la versión 1.001 (2,38 > MB). 
ftp://ftp.westwood.com/pub/redalert2/update/YURI-1001-ENGLISH.EXE 


9. Destroyer Commander - Ubi Soft * Soluciona diferentes problemas de estabilidad con 1Win 98 y Win ME(6 MB).. 
http://ubisoft.infiniteplayers. com/descargas//destroyer/ DCPatch1.1.exe. AS AN 


10. Evil Twin * Ubi Soft * Compatibilidad total con Windows XP (27,44 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//eviltwin/EvilTwin_patch1.exe 


11. Harry Potter y la Piedra Filosofal - Electronic Arts* Soluciona DO problemas 6, 8l MB). 
ftp://ftp.ea-europe. com/support/patches/harrypotter/hp-update-esp.z Zip PALA 


12. 1L-2 Sturmovik - Friendware - Actualiza a la versión 1.04 (11,36 MB). 
http://www.filefront.com/?skin=12184i AA 104.exe 
13. Jerusalén * Cryo * Soluciona problemas con el chipset gráfico Intel 310/815(333 KB). » 
-— http://www.ayofr/flash/support/int/valid_patch.php37id=998dien=http-//www.cryo! pol O.exe 
14. La Prisión - Cryo * Actualización Don Vitto (6,6 MB). 
ftp://ftp.micelda.com/LaPrision_VittoUpdate.zip 


15. Medal of Honnor Allied Assault - * Electronic Arts + a 44 MB).. A 
JUMP ea.com/pub/ea/pr/MOHAA_ES_ONLY anna sa de O 





17. Motaracor 3 * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.2.4.1 1610, 75 MB). 
http://www.filefront.com/?skin=12184i ARA Al A at A update.zip 
18. Myst III Ub Soft * Actualiza a la versión 1.22 (428K). pa IU ODIO EE] 
“Re http :/Tubisoft. infiniteplayers. SRC AS A de 
19. Myth lll: The Wolf Age +* Proein * Actualiza a la versión 1.02 (8,99 MB). 
ftp://newuser:r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/myth3/myth3_euro o_patch 02.exe 


20. Nascar Racing 2002 Season - VUG * Actualiza a la versión 1.1.0.1 (3, 1 AA A 

- ftp://ftp3.sierra. com/pub/patches/pc/si_. nascar2002. _update 1101.exe ap AVE sen AA, y 

21. New York Race * Cryo * Actualiza a la versión 6 (10,25 MB). ( E 
Mos EE r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/nyrace/nyr_patch6.exe E 

R Un rophy + Zeta Game mes + Actualiza. ala versión )1(1,47 MB). da E CA 

ftp: //newuser:r, d20ftp2. A OS _spa. Zip 

23. un * Friendware * Solucióna problemas con el sonido (254 KB), 
http://www.Ikavalon.com/schizm/files/Schizm%20patch%20764RC2.exe 

24. Serious Sam: The Second Encounter - Proein » Actualiza a la versión 1.07 (7,5 MB). An 
— ftp://theuser3p0Oftp?. e a e euro.exe 

25. Star Trek Bridge Commander - Proein * Soluciona diferentes problemas gráficos (7,59 MB). 
http://download.activision.com/activision/bridgecommander/stbc_patch.exe 

2 a "Electronic Arts + Actualiza ala versión 1.051 (7,90 MB). PE 

Pal 1euserxTf 140f p.3dgamers. .com/pub/3dgamers/games/subcommand/subcommand! Ote. exe 


At El 



























27. Sudden Strike * Proein Actualiza ala versión 1.2 (2,1 MB). 





29. Tom das Ghost hácon> . Ubi Sol> isla ala lila versión 1.2,10.0 43, 63 38). l 
ftp://theuser:c3p00ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/ghostrecon/gr_spanish_patch_2.exe $ 


ac Actualiza a la versión 1.101 a Pu A a 









TS A 


AI 10.exe 


Ta rjetas de Vídeo 
e Creativel Labs SoundBlaster Serie Audigy * Versión multilenguaje última ¡para Win 98 sE á ME desde el 3 des enero ode 2002 a A 


ene 189.242. E dp A dl E pe Ftp://62. 189.242.188/pub/creative/drivers/Audigy/AUDRVVXD.EXE - 


Creative 3D Blaster + (Tarjetas basadas en chips de Nvidia) *Versión 28,32 para Windows 95 / 98 / ME del 5 de abril de 2002 (6,23 MB). 
ftp://62.189.242,185/pub/creative/drivers/3db/3dbWin9x2832.zip 


Elsa Serie Gladiac - Versión 4.13.01.2311 para Windows 98 / ME del 7 de diciembre d de nl (6 18 MB). Are 
ftp://ftp. gwdg. de/ pub/misc/elsa/FILES/ GRAPHICS/ELSA._ CH/WME/ELSA9XME.EXE de 


Elsa Serie Gladiac + Versión 5.13.01.2311 para Windows 2000 / XP del 7 de diciembre de 2001 (6,96 m8) 
ftp://ftp.gwdg.de/pub/misc/elsa/FILES/GRAPHICS/ELSA_CH/WXP/ELSA2KXPEXE 


Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE- Versión ?. 7.66 para Windows 95/98/ ME del 22 de: marzo de 2002 (7,80 MB). - 
http://ftp. hercules.com/video/exe/FDX8500LE/3DPFDXB500LE X_T6b.Xe 


Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE- Versión 7,66 para Windows XP del 22 de marzo de 2002 (6,69 M8). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/FDX8500LE/3DPFDX8500LE_XP_766.exe 


7... Matrox Millennium/Marve E ws 2000 /XP del 266 
ftp//ftp. matrox.com/pub/mga/archive/win.. -2K/2002/w2k_582.exe TARMA: 


Matrox Millennium/Marvel Serie G550/G450/G400/G200 * Versión 6.82.016 para Windows 98 / ME del 27 febrero de 2002 21650 Mo. 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 


Nvidia Detonator (todas las tarjetas basadas en chips Nvidia) » Versión 2832 cl : 


h 5 


Creative Labs SoundBlaster Serie Audigy "Versión multilingiie última para Win XP/2000 desde noviembre de 2001 (5,42 MB). 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/audigy/ADGXPDrvUpdate.exe 


3. Diamond Monster Sound MX 400 Versión 4.1-2.01.2008 para Windows 95 / 98 desde el 19 de ron de 2000 0 92 M8). 
- ftp://ftp.diamondmm.com/pub/multimedia/monster-sound/mx2400/mx400_win9x_2008.exe 


Genius Serie SoundMaker (tarjetas basadas en chip FM801) Versión 201 ecos 98/ METI 2 desde deceo (1,23 MB). 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


5. Hercules Fortissimo 2: Versión 1.50 para Windows 98 / ME: desde el 26 febrero de 2002 (17 MB). 
- ftp hercules.com/sound/exe/FORTI2/GFIlV150.exe 


Hercules Gamesurround Muse XL: Versión 6.33 Windows 98 / ME / 2000 / XP desde el 26 de febrero de 2002 (3 MB). 
ftp.hercules.com/sound/exe/MUSEXL/GMXL_98SE-ME-2K-XP-633.exe 


7. TerratecSerie DMX 6Fire Versión WDM 5.0.2000-123 para 1 Windows 98/ME/2000/XP desde el 21 den marzo. de AE A 1 6 a 
AE ftp://ftp. terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Driver/DMX6fire. Drv_WDM_5.0.2000.123.exe. A 


A 


Hercules Serie Yamaha XG50 (Todas las tarjetas sonido Hercules actuales) Versión no descrita para Win XP desde el 20 de diciembre del 2001 (16,10 A | 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/YAMAHA/YamahaXG50_XPexe 


9.  Leadtek Winfast 4X/6X Sound * Versión 2.60 del 8 de junio de 2001 La 2 A ps 
- ftp://ftp1leadteck.com/video/Axsound/46xsound w9598_d260fexe ANA 


sgt> 


10. Terratec EWX 24/96 * Versión WDM 5.0.2000-121 para Windows 98/Me/2000/XP desde el 15 de febrero de 2002 (133 KB). 
da //tp.terratec.net/Audio/EWX/2496/Driver/EWX2496_Drv_WDM_5.0.2000Build121.exe 


9. » A O 
 http.//205.158.109.140/Windows/28.32/2832_win9xexe 


1 o. Nvidia Detonator XP(todas las tarjetas basadas en chips Nvidia): Versión 28.32 Para Windows XP / 2000 del 26 de abril de 2002 (8,40 MB). 
http://205.158.109.140/Windows/28.32/28.32_winxp.exe 





COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, 
LIA tosardrivos cambien de ubicación o tamaño. 











Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
C/Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
| Expertos.CHjuegosGhobbypress.es 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 
cio. Confiamos en vuestra comprensión. 


EL FÚTBOL PROFESIONAL 
Antes de nada os quería dar la 
enhorabuena por la fantástica 
revista que hacéis. Sobre la pre- 
gunta que quiero hacer, saber si 
tenéis alguna informacion sobre 
si «PRO Evolution Soccer» de 
PS2 va a salir en breve en la serie 
Platinum. Y es que me gustaría 
comprármelo y no hacer el pa- 
noli, es decir, que según me lo 
compre lo rebajen. 

Moncho Serrano (vía e-mail) 


Tal y como informamos el mes 
pasado, los juegos que aparecen 
en la serie Platinum deben obli- 
gatoriamente superar el medio 
millón de copias vendidas en to- 
da europa. Como este juego es se- 
guro que las ha vendido, es lógico 
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¿Nunca os habéis preguntado 


qué hacemos con los volantes 
que probamos en la sección 


Hardware tras tirarlos desde una . 


altura de 80 cm? Un lector sí... 


NÚMEROS ATRASADOS 

No sé si debo dirigirme a este 
buzón para preguntar esto pe- 
ro... ¿hay alguna manera de ha- 
cer un pedido de números atra- 
sados? Lo pregunto porque hay 
un par de revistas que se me pa- 
saron por alto y me interesaría 
saber si hay alguna manera de 
conseguirlas de nuevo. Gracias. 


Miguel Ángel (vía e-mail) 


Viendo el interés que muestras, si 
te parece, podemos hacer un lla- 
mamiento a todos aquellos lecto- 
res que, teniendo repetidos algu- 











Ns 


A) 


Son muchos los lectores que com- 
parten la sana costumbre de alter- 
nar el PC con las consolas y vice- 
versa, pidiendo más y mejores 
ediciones de sus juegos favoritos. 
De lo que no nos hemos olvidado, 


“es de recordar a un lector que lo 


más importante de una consola no 
son sus virtudes teóricas, sino sus 
realidades con nombre y apellidos 
llamados juegos. Hasta otra... 


pensar que llegará a Platinum... 
pero conociendo los antecedentes 
de Konami («Metal Gear Solid» o 
«PRO Evolution Soccer 2» para 
PSone), puede tardar todavía 
unos cuantos meses. 


ROGUE SQUADRON Il 

Hace tiempo que jugué con 
«Star Wars: Rogue Squadron» y 
me lo pasé. Quería saber si hay 
un «Rogue Squadron ll» para PC 


A 


An 


A 


Ñ 





artas d 
ectores 


nos números, quieran deshacerse 
de ellos y ofrecerlos a la venta. Si 
este método no funcionara, siem- 
pre puedes poner un anuncio en 
algunos sitios de internet, como 
es.eBay.com o Segundamano.es. 


TEST DE HARDWARE 

Me gustan mucho vuestras com- 
parativas de Hardware porque 
son muy fiables y reales pero, 
¿de verdad tiráis las consolas y 





Cu 


pues lo he visto para Game Cu- 
be.Si aún no existe, decidme pa- 
ra cúando lo sacarán y si está 
previsto que lo hagan. 

González Gainza (vía e-mail) 


LucasArts, coincidiendo con el E3 
de Los Ángeles, ha anunciado 
bastantes juegos de la saga ga- 
láctica y, por el momento, ningu- 
na conversión de Game Cube a PC 
de su «Star Wars Rogue Leader». 
Si te sirve de ejemplo, cuando 
apareció «Shadows of the Empi- 
re» para el lanzamiento de la con- 
sola Nintendo 64 en el 96, Lucas- 
Arts tardó más de ocho meses en 
ponera la venta la versión PC. Por 
lo tanto, no hay nada imposible, 


COMMANDOS 2 MEN OF RETRASO 
Llevo escuchando que Pyro va a 
sacar la versión de PS2 de «Com: 
mandos 2» desde hace más de 
un año. ¿Realmente la van a sa- 
car o ya seles ha olvidado? 


Curro Sánchez (Jaen) 


Según nos ha confirmado Proein, 
su distribuidor, el juego va a estar 
disponible en las tiendas a lo lar- 
go del mes de Junio, tanto para 
PS2 como para Xbox. Imagina- 
mos que esta vez el retraso no qu- 
mentará todavía más... 


los 


los volantes desde la altura que 
decís para las pruebas de resis- 
tencia? ¿Qué hacéis luego con 
esas consolas que habéis destro- 
zado a golpes? Hasta luego. 
Pedro Martín (vía e-mail) 


Hay un dicho que nos viene per- 
fectamente al caso: “no se puede 
hacer una tortilla sin romper los 
huevos” Pues más o menos esa es 
nuestra filosofía, es decir, para sa- 
ber que una cosa es resistente, o 
la golpeas y tiras contra algo o no 
podrás comprobarlo nunca. 
Sobre los restos de los maltrata- 
dos joysticks y consolas, decir que 
no tiramos nada porque la mayo- 
ría siguen funcionando, a pesar 
de que algunas piezas se despren- 
den. Sólo en casos donde el dispo- 
sitivo se destroza en mil pedazos 
acudimos al cubo de la basura. 


Juegos ME 


XBOX Y SU CALIDAD 
Hola, después de la bajada del 
precio de Xbox ¿creéis que es 
mejor consola que PS2 y más 
rentable aunque no te deje ver 
películas en DVD? Estoy pensan- 
do en comprarme una, pero no 
estoy del todo seguro. 

Raúl Aguilar (Santander) 


Xbox es una consola muy potente 


que con muy poco trabajo por 


parte de los programadores ga- 


rantiza resultados espectaculares, 


pero lo que creemos que debe 


gr CIMA RATED LES Mal LI AS ELN SMAE a, 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
Los Vascos, 17* 28040 MAdrid 
Correo electrónico: 
cabreos.CHjuegoshobbypress,es 


- DESASISTENCIA TOTAL 


Hola, les escribo porque tengo 


una tarjeta gráfica Voodoo 5 des- 
- de hace pocos meses y me he en- 
-terado de que la compañía fabri- 


cante, 3dfx, ha cerrado porque la 
compró nVidia. Pero lo peor de 
todo es que a la vez, me han di- 
cho que*no van a sacar driver ac- 
tualizados para las nuevas versio- 
nes de DirectX de mi tarjeta y que 
lo mejor que puedo hacer es cam- 
biarla" ¿Cómo es posible que aún 


se vendan estas tarjetas en cen- 


tros como El Corte Inglés si ya no 
hay una compañía destrás que dé 
soporte y garantías de hacer fun- 
cionar sus productos con futuras 


mejoras de Windows? 


| 
) 


Santiago de Felipe (vía e-mail) 


TRUCOS SECRETOS 
Hola, soy bastante nuevo en esto 
de jugar y me he dado cuenta de 
que cuando compro un juego, si 
le meto alguno de los Trucos Se- 
cretos que publicáis, me quedo 
sin nada que hacer porque nadie 
me puede matar. ¿No es un po- 
co absurdo utilizarlos? 

Alberto Cerrato (Madrid) 


Como bien nos indicas, los Trucos 
Secretos son el camino más rápi- 
do para destrozar un juego, sobre 
todo si los introducimos a las po- 
cas horas de haberlo comprado 
en la tienda. El mejor modo de 
disfrutar de ellos es utilizarlos una 
vez completado en su totalidad o 
en casos extremos de emergencia 


por atasco en alguna fase que nos 


parece imposible. Cosa que nos ha 
pasado a todos alguna vez. 


convencerte son sus juegos. PS2 
y GameCube tienen una serie de 
sagas consolidadas y títulos ex- 
clusivos, y Xbox parte con un his- 
torial más limitado, Pero si te 
convencen los juegos que hay en 
el mercado, o los que van a venir, 
¡adelante y cómprate una Xbox! 





Efectivamente, 3dfxfue absorbida 
y comprada por nVidia en el año 
2000, mediante un acuerdo por el 
que todas las patentes y chips de 
3dfx pasaban a ser propiedad de 
nVidia. En esa operación, también 
se zanjaban los problemas legales 
que enfrentaban a las dos compa- 
ñías por el uso supuestamente ¡le- 
gal de algunas librerías gráficas. 
El resultado es que la vencedora 
de la guerra por conquistar el mer- 
cado cerró por completo la tecno- 
logía adquirida a 3dfx convirtién- 
dola en inútil. Así, si no se 
desarrollan driver adecuados y no 
se da soporte para las tarjetas con 
chips Voodoo, es lógico pensar que 
la mejor opción pasa por otros 
modelos y otros chips. 

El problema es que el sobrante de 
tarjetas se sigue vendiendo impu- 
nemente, sin detenerse en los per- 
juicios que supone para el usuario. 
Pero ahora mismo, 3dfx como tal, 


ha dejado de existir porcompleto. | 


DEMASIADAS PRUEBAS 

¿Por qué probáis el juego del 

CD en tantos ordenadores? 
Luis Pérez (vía e-mail) 


Como bien sabes, dos PCs ¡dénti- 


cos pueden dar resultados opues- 
tos; toda precaución es poca... 
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Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 

C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
¡ cartas.CHjuegosGhobbypress.es 
Fax: 902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 

mir o extractar los mensajes por cues- 

tión de espacio. En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 
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ATX y microATX 


Estándar para el diseño de cajas d de PC y 


placas base que sucedió al estándar AT. 
En los ATX la fuente de alimentación 
queda junto a la CPU, mejorando la 
ventilación, y los conectores de disco 
duro y disquetera están en el borde de 
la placa base, más cerca de los dispositi- 
vos. El estándar microATX mantiene los 
mismos principios en menor tamaño. 


Bios 

(Basic Input Output System) Se trata 
de un software integrado en la memo- 
ria no volátil en la placa base de un PC 
que contiene las rutinas de configura- 
ción esenciales del mismo. Determina 
lo que el PC puede hacer sin tener ac- 
ceso a ningún programa ejecutado o 
instalado en el disco duro. En contraste 
con los primeros modelos, las últimas 
Bios pueden ser actualizadas. 


Bus | 
Son todos los canales por los que via- 
jan los datos de unas partes a otras 
dentro del ordenador. El bus principal 
es conocido como bus local o bus de 
sistema y comunica la CPU con la me- 
moria y los periférios. 


Ciclo de Reloj A 

También frecuencia de reloj. Medida 
del número de veces que vibra por se- 
gundo el pequeño cristal de cuarzo 
que constituye el material básico para 
el reloj interno de una CPU u otro chip. 


Chipset 


Conjunto de chips integrados en una 
placa base, cuya función es realizar la- 
bores de coordinación y control de da- 
tos sobre los elementos de la placa y 
otros periféricos conectados al sistema. 


CPU ] SE 
La CPU es virtualmente el cerebro del 
ordenador y se trata de un circuito in- 
tegrado que concentra la mayor parte 
de la capacidad de cálculo del ordena- 
dor y, por tanto, el hardware destinado 
a tal propósito. 


dB (Decibelios) 50 | 


Magnitud más común para medir el 
volumen del sonido. 


DDR | 
(Double Data Rate) Memoria de doble 
tasa de lectura de datos. Este tipo de 
memoria está caracterizada por contar 
con una velocidad de lectura y acceso 
el doble de rápida. 


DirectX 

Software que contiene librerías de 
controladores de Microsoft diseñadas 
con la finalidad de hacer funcionar to- 
dos los periféricos y dispositivos vincu- 
lados a las aplicaciones multimedia y 
de juegos. 


Dolby Digital 5.1 | 
Sistema de codificación de audio em- 
pleado originalmente en el cine, desa- 
rrollado por Dolby Laboratories. Este 
sistema se caracteriza por utilizar cinco 
canales de tonos agudos separados, 
más otro de tonos graves capaz de ge- 
nerar entre todos un sonido 3D. 


Driver | | 
Es un programa que permite al siste- 
ma detectar y soportar un dispositivo 
de hardware cualquiera. 





DTS 

Sistema de codificación de audio que 
permite crear sonido envolvente y que 
originalmente fue desarrollado para 
salas de cine por DTS Labs. 


DVD:R | 
Disco compacto de datos grabable cu- 
ya capacidad suele ser de 4,7 GB. Solo 
puede ser grabado una vez. 


DVD Vídeo | 

(Digital Versatile Disc) Disco Versátil 
Digital. El formato DVD ha sido desa- 
rrollado conjuntamente para la indus- 
tria cinematográfica e informática de 
modo que está sustituyendo otros for- 
matos tan dispares como las cintas de 
vídeo VHS o los tradicionales CD. 


DIMM 

(Dual In-line Memory Module) Módulo 
de Memoria de Doble Línea. Formato 
de memoria RAM con conexión de 64 
bits consistente en un circuito que con- 
tiene circuitos integrados o chips de 
memoria para la conexión a la placa. 





Sistema estándar de audio 3D para 
juegos, desarrollado por Creative Labs 
para sus tarjetas de sonido. 


Firewire JEEE-1394 

Puerto de entrada/salida de datos di- 
gitales al que podemos conectar, por 
ejemplo, cámaras de vídeo miniDV. 


Frecuencia de Muestreo | 
En el proceso de convertir una señal 
procedente de una fuente analógica 
en digital, se necesita copiar el nivel de 
amplitud y fase de una señal en breves 
intervalos instantáneos para copiarlo 
con el máximo de fidelidad. Cuanto 
más alta es la frecuencia de muestreo, 
la señal resultante podrá mantener 


mayor fidelidad con la fuente de soni- 


do original. 


IDE/ IDE/EIDE | 

(Integrated Drive Electronics) ElEctró- 
nica de Disco Integrada. Es un interfaz 
de hardware o bus para conectar dis- 
cos duros y unidades lectoras de CD- 
ROM al ordenador. Posteriormente fue 
sustituido por el EDIDE (Enhanced ID o 
IDE Mejorado) que proporciona mayor 
velocidad de transferencia soportando 
discos duros y dispositivos de almace- 
namiento de mayor tamaño. 


Jumper (Puente) 


Conmutador interno en un dispositiva 
de electrónica informática que se ma- 
nipula manualmente para seleccionar 
un modo de funcionamiento. 


LED 

Componente electrónico, del tipo dio- 
do LED, que puede iluminarse sirvien- 
do como indicador al aplicarle un de- 
terminado voltaje y polaridad. 


MP3 

Formato de archivo de compresión 
que se emplea para el almacenamien- 
to y reproducción de sonido y música. 


Perfiles Predefinidos 

Archivos de configuración predetermi- 
nados que emplean los periféricos pa- 
ra juegos y otros dispositivos con el fin 
de optimizar su funcionamiento. 
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Diccionario 
No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


Placa Base 

Soporte físico sobre el que se susten- 
tan y conectan los demás elementos 
de hardware y dispositivos de expan- 
sión que componen un ordenador. 


PCClónico RAF 
Aquél cuyos componentes son com- 
pletamente estándar y no presentan 
ninguna peculiaridad que limite su 
compatibilidad. Estos PC suelen coin- 
cidir con los equipos que no incorpo- 
ran la firma de un fabricante en con- 
creto, sino que está ensamblados con 
componentes que proceden de diver- 
sos fabricantes. 


Puerto AGP 

(Acelerated Graphic Port) Puerto de 
Gráficos Acelerado. Es el tipo de puerto 
o bus para gráficos más veloz para la 
conexión de tarjetas gráficas al PC. Al- 
gunas tarjetas pueden multiplicar la 
velocidad de este puerto por 2 o por 4 
para comunicarse con el ordenador. 


Puerto de Juegos/ MIDI PESA 
También llamado puerto del joystick. 
Es un conector situado en la parte tra- 
sera del PC, y a menudo en una tarjeta 
de sonido que hace posible la cone- 
xión de periféricos para juegos y dis- 
positivos musicales MIDI. 


PuertoUSB 


(Universal Serial Bus) Puerto de cone- 
xión para periféricos diversos, desde 
ratones hasta dispositivos para juegos. 
Es el puerto de conexión externo más 
rápido de que dispone un PC. 


Puerto PCI 

(Peripherical Component Interconect) 
Conector de Componentes Periféricos. 
Es un tipo de puerto o bus cuyo propó- 
sito general sirve para tarjetas de ví- 
deo o cualquier otro componente de 
expansión en un PC. El puerto PCI fun- 
ciona a una frecuencia máxima de 33 
MHz y tiene una tasa de transferencia 
máxima de 132 MB por segundo. 


RIAA (preamplificación) 

Preamplificación RIAA. Consiste en una 
etapa de preamplificación que, para al- 
canzar una margen de volumen lo más 


amplia posible en señales procedentes 


de dispositivos analógicos, distorsiona 
artificialmente la señal para ver en qué 
frecuencias no es uniforme. Después, 
la señal será posteriormente corregida 
alcanzando más fidelidad. 


RIMM 

(Rambus In-line Memory Module) Mó- 
dulo utilizado por la memoria de tipo 
RAMBUS, caracterizado por utilizar 184 
contactos. Sólo pueden instalarse en 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


placas modernas por parejas, que las 
soporten específicamente. 


SDRAM 

(Synchronous Dynamic Random Acces 
Memory) Memoria Dinámica de Acce- 
so Aleatorio Síncrona. Es un tipo de 
memoria más veloz que la RAM ordi- 
naria, tanto porque puede ser sincro- 
nizada para trabajar a la misma velo- 
cidad y en ciclo con la CPU, lo cual 
reduce los tiempos de espera y permi- 
te un acceso más rápido a los datos. 


A A 
(Single In-Line Memory Module) Mó- 
dulo de Memoria de Una Línea. Se tra- 
ta de un formato de memoria RAM ob- 
soleto con conexión de 30 ó 72 
contactos según el tipo. Existen dos tí- 
pos básicamente, los PC 100 y PC 133 
en referencia a la velocidad en MHz del 
bus de interfaz datos. 


Slot 

Conectores dispuestos en la placa base 
para comunicar esta con módulos de 
memoria, tarjetas de expansión de 
cualquier tipo o de vídeo. También re- 
ciben el nombre de Slot determinados 
tipos de zócalos que albergan el pro- 
cesador en la placa base. 


Sonido.3D A NE 
También sonido posicional. Es la capa- 
cidad de un sistema de audio para po- 
sicionar los distintos objetos de un jue- 
go según su localización en el entorno 
tridimensional. 


Sonido Cinematográfico 


También Cine en Casa. Se aplica este 
término a sistemas de sonido que imi- 
tan la disposición de altavoces de una 
sala de cine y emplean un mismo tipo 
de señal digital de audio. 


SP/DIF (Óptico o Coaxial) 


Interfaz de conexión digital Sony Phi- 
lips, que ambas compañías han esta- 
blecido como estándar para señales de 
sonido estéreo o multicanal. 


Zócalo para procesador | 


También Socket.Es un receptáculo que 
se utiliza para fijar el emplazamiento y 
las conexiones del procesador en la 
placa base. Cuando el término Socket o 
Slot va seguido de un número o una 
letra se refiere a un tipo de zócalo que 
es compatible con una gama de pro- 
cesadores en particular. 


LS 

Formato estándar de un archivo de so- 
nido en sistemas operativos para PC. El 
nombre de este tipo de archivos apa- 
recerán siempre con la extensión WAV. 
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, Todas las novedades del mes, ordenadas y clasificadas por la redacción, para que 
4 sepáis qué comprar y cuánto cuesta. 
y [a 1 En COMPUTER HOY JUEGOS esta- paramos esta guía de compras, dades —tanto de nuevos juegos 
E TT mos convencidos de que la me- visitando algunos comercios y como reediciones- que se en- 
E jor manera de verificar un dato grandes almacenes para que  cuentran a la venta. También os 
Md es comprobarlo de la forma más tengáis recopilada y ordenada. ofrecemos los precios estimados 
¿ fiable. Por eso, mes tras mes pre- por sistemas la lista de las nove- yla distribuidora de cada uno. 
1d Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
il A o a tc EA A TTON a a a BON | A la AS i 
ve Agassi Tennis Cryo 29,99 € * (4.990 Ptas) Final Fantasy Anthology SCEE 29,99 € + (4.990 Ptas) Legends ofWrestling Acclaim 65,95 € + (10.973 Ptas). | 
Mi Army Men RTS VIE 19,99 € » (3.326Ptas) Metal Slug X VIE 29,99 € » (4.990 Ptas) MotoGP Proein 67,95 € - (11.306 Ptas) | 
4 Captain Speaking 2002 Proein 47,95 € * (7.978Ptas) — —Moorkokin Ubi Soft 18.00€ -(2:995Ptas) . NewLegends Proein 69,95 € - (11.639 Ptas) 
te 16 Casino Tycoon Friendware  25,95€*(4.318Ptas) Planeta delos Simios Ubi Soft 18,00€ - (2.995 Ptas) Red(arSoccer VIE 69,99 € * (11.645 Ptas) 
6 44 Combat Jet Trainer Proein 47/95€ + (7.978Ptas) — Tha Hoobs SCEE 2999: (4:990Ptas) > Spider-Man Proein 12,95 € + (12.138Ptas) | 
y IE ElSecretodelNautilus Cryo 3495 € *(5815PtaS) —— TheHoobs Special Packaging SCEE 29,99:€ » (4.990 Ptas) SarWars.JediStarfighter ES o ió dl 
1 Fl 2002 ElectronicArts. 42,95 E (ZIAGROS)" XV GA ¡ME BOY ADVANCE Ad Na 0 Í 
4 Football Mania Electronic Arts 39,95€ + (6.647Ptas) EMTARALIRS A Ary Men: Operation Green VIE 49 99 En (8 318 Ptas) j 
4 Freedom Force Electronic Arts 42,00 € » (6.988 Ptas) Agassi Tennis Cryo 54,99 € *(9.150Pt0S) —  Downforce VIE 49.99€ -(8.318Ptas) | 
; 4 Ghost Recon Collector's Pack Ubi Soft 59,95 € * (9.975Ptas) All Star Baseball 2003 Acclaim 59,95 € * (9.975 Ptas) Football Mania Electronic Arts 49,958 + (8.311 Ptas) Í 
| 3 Gorasul, el Legado del Dragón Zeta Games  1795€-(2.987Ptas)  ArmyMenRTS VIE 29,99 € - (4,990 Ptas) Gremlins Cryo 49,99 € » (8.318 Ptas) | : 
1ñ GTA III Proein 47,95 € * (7.978 Ptas) Castrol Honda Superbike VIE 35,99 € » (5.988 Ptas) Gun Vehicle | VIE 49,99 € * (8.318 Ptas) ; 
Mi Haegemonia Cryo 4499€ + (7.486 Ptas) David Beckham Soccer Proein 6295 €» (10.474Ptas) — Jimmy Neutron Boy Genius Proein 44,95 € *(7.479Ptas) | 
p Harrier Jump Jet - Falkland Island Proein 47,95 € * (7.978 Ptas) Downforce VIE 49,99 € » (8.318 Ptas) Roland Garros 2002 Cryo 49,99 € + (8.318 Ptas) 
] ; Heroes IV of Might and Magic VIE 4395 € + (7.313Ptas)  Drakan SCEE 59/99: (9981 Ptas) Space Invaders Proein 53,95 € * (8.977 Ptas) 
A Jimmy Neutron Boy Genius Proein 32,95 € * (5.482 Ptas) Dune Cryo 54.99€ »(9.150Ptas)  Pider-Man Proein 53,95 € * (8.977 Ptas) | 
Y Lilo 84 Stitch Electronic Arts 36,00€ +(5.990Ptas) — “32002 ElectronicAris 6595: (10973 Ptas) Super Mario Worid Nintendo 44,95 € *(7.479Ptas) | 
3 Mobile Forces Proein 4795€ +(7.978Pt05) — Finalfan tasyX CEE 69,99 € » (11.645 Ptas) Tennis Davis Cup Ubi Soft 49,95 € * (8.311 Ptas) | 
Mi Morrowind Ubi Soft 42,04 € + (6.995 Ptas) NEO Ubisoft 5995: + (9,975 Ptas) le TY ió So of Osiris . vUG. o 52, 25€ ls mis eN dd 
E] Papyrus VIE 239€ :(3.292P105) ke Masters VIE TT GAME € RA 
3 e Ene 3999 € (66540 Medal ofHonor:Frontine ElectronicArts 65,95 € + (10.973 Ptas) 18 Wheeler Acdlaim 5995 e: (9.975Ptas)'" 
E | Spider-Man | Proein 4895 € (EAS caracol 909.8. Bumout Acdlaim 59,95 € » (9.975 Ptas) 
¡ 2 : garace Cryo 29,99 € - (4.990 Ptas) 
id S.W, Battlegrounds: Campañas Clon Electronic Arts 19,95 € * (3.319 Ptas) Mi ; : , : Dark Summit Proein 66,95 € + (11.140 Ptas) 
id E ; : ike Tyson Heavyweight Boxing Proein 64,95 € - (10.807 Ptas) 
1 StarWars Jedi Knight ll Jedi Outcast Proein 49,95 € * (8.311 Ptas) em ces VIE 29,99 6 »(4.990Ptas > McGrath Supercross World 2002 — Acclaim 59,95 € » (9,975 Ptas) 
1 Ml Stealth Combat Cryo 29,99 € » (4.990 Ptas) ai | ' Legends of Wrestling Acdaim 59,95 € + (9.975 Ptas) 
UU ú Sudden Strike Gold Edition! Proein 54,95 € » (9.143 Ptas) Rally Championship Proein 59,95 € * (9.973 Ptas) Luigi's Mansion Nintendo 59.95 € » (9,975 Ptas) 
ES Í | TomeJenyinfstsof iy Ubisoft 3000 pras)) RedCarSoccer qe 2. LI e courisida 2002 Nintendo 59,95: =(9.975 Ptas) 
de Warrior Kings Cryo 44,95 € »(7.479Ptas)  RolandiGarros 2002 Cryo 39,99 € +(6.654P105)"— NHL Hitz 2002 VIE 64,95 € - (10.807 Ptas) 
Ms ¡ Zidane Football Cryo 17,998 + se 993 PE) shadow Hearts VIE 59,99 € "(9.981 Pt05)  impsons RoadiRáge Electronic Arts 65,95 € - (10.973 Ptas) 
7.1 ECO TITTEETO OA ENEE Smash CourtTennis PRO Tournament SCEE 39,99: € * (9,981:Pta5) Spider-Man Proein 68,95 € - (11.472 Ptas) 
A ENE 4h ML 4! sa A IATA id DN E Tiger Woods PGA Tour 2002 Electronic Arts 65,95 € » (10.973 Ptas) StarWars Rogue Leader Electronic Arts 65,95 € + (10.973 Ptas) 
| AStarRacing ME 3, ye: 6 99) Ptas Vampire Night SCEE 59,99 € * (9.981 Ptas) Super Smash Bros.Melee Nintendo 59,95 € * (9.975 Ptas) | 
E 14 Dexter rc Ubi soft 30,02 € » (4.995 Ptas) Virtua Fighter 4 SCEE 59,99 € » (9.981 Ptas) Wave Race: Blue Storm Nintendo 5995€ +(9.975Ptas) + 
04 4 Series Clási sicas e SNC AA AAA 
A Tabo, Distribuidora. _Predo ii Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
A EE A A a A yA A. La AA DA AO AN 
Ml PRECIO ESPECIAL (F a Battle for Naboo 17,95€ + (2.986Ptas) Kiss Phsyco Circus 11,99 € + (1.995 Ptas) 
: 14 Delta Force 2 17,97 € (2.990 Ptas) Clive Barker's Undying 17,95€ * (2.986 Ptas) Project IGl 18€ » (2.995 Ptas) 
xl The Devil Inside 17,97 € * (2.990 Ptas) Command8 ConquerTiberian Sun 17,95€* (2.986 Ptas)  Quakell 21,01 € * (3.495 Ptas) 
pan 1 , El Rey'Arturo 17,97 € + (2.990 Ptas) FI Championship Season 2000 17,95 € * (2.986 Ptas) Railroad Tycoon 2 18€ + (2,995 Ptas) 
y, 19 Fort Millenium 17,97 € * (2.990 Ptas)  LaFuga de Monkey Island 17,95€ + (2.986 Ptas) Rune 18€ » (2.995 Ptas) 
TN , Gift 1797 € * (2.990 Ptas) NBA 2001 1795 € + (2,986Ptas) Soldier of Fortune 18 € » (2,995 Ptas) 
YA Hell Boy 17,97 € * (2.990 Ptas) Need for Speed Porche 17,95 € «(2.986 Ptas) Tomb Raider Chronicles 21,01 € » (3.495 Ptas) 
AR Odisea 17,97 € + (2.990 Ptas) NHL2000 17,95 € + (2.986Ptas) Tony Hawk'PRO Skater ll 18€ » (2.995 Ptas) 
| Oligopoly 17,97 € * (2.990 Ptas)  Rugby2001 17,95 € * (2,986 Ptas) Vampire;The Masquerade Redemption 18€ * (2.995 Ptas) 
' Tachyon 18€ +(2.995Ptas) Shogun Classic 17,95 € »(2.986Ptas) GAME STORY (PROEIN) 
5 Time Machine 17,97 € » (2.990 Ptas) “Shogun Total War:The Mongol Invasion 17,95€ * (2.986 Ptas) FelixThe Cat 11,99 € » (1.995 Ptas) 
A WHiTE LABEL (VirGIN 1E) Sim City 3000 World 17,95 € * (2.986 Ptas)  Hormigaz 11,99 € » (1.995 Ptas) 
Baldur's Gate 11,96 € + (1.990 Ptas) Superbikes 2000 17,95€ + (2.986Ptas)  XpPLOSIVE (PLANETA DE AGOSTINI) 
Dino Crisis 11,96 € * (1.990 Ptas) Theme Park Inc 17,95 € * (2.986 Ptas) Busta Move 5,95 € - (990 Ptas) 
Evolva 11,96 € + (1.990 Ptas)  TigerWoods 2000 17,95 € + (2.986Ptas) Enemy Engaged 5,95 € + (990 Ptas) 
Fallout Tactics 11,96€ + (1.990 Ptas)  XTREME(PROEIN) Flying Corps Gold 5,95 € - (990 Ptas) 
Fallout Tactics 2 11,96€- (1.990 Ptas) Anachronox 18€ *(2.995Ptas) Formula Karts 5,95 € » (990 Ptas) 
Messiah 11,96€ - (1.990 Ptas) Carmageddon TDR 2000 18€ + (2.995Ptas)  LastBronx 5,95 € - (990 Ptas) 
Resident Evil 11,96€ * (1.990 Ptas) Civilization Call To Power 21,01 € - (3.495 Ptas) Panzer Dragoon 5,95 € * (990 Ptas) 
Resident Evil 2 11,96 € » (1.990Ptas) Colin McRae Rally 18€ » (2.995 Ptas) Sega Rally Championship 5,95 € - (990 Ptas) 
Screamer 4x4 11,96€ (1.990 Ptas) DeusEx 18€ -(2.995Ptas) SegaTouring Cars 5,95 € » (990 Ptas) 
Search and Rescue 2 11,96 € * (1.990 Ptas) Heavy Metal 11,99 € - (1.995Ptas)  SegaWorldwide Soccer 5,95 € + (990 Ptas) 
The Creed 11,96 € * (1.990 Ptas) Hitman Codename 47 18€ + (2.995 Ptas)  Sonic3D 5,95 € * (990 Ptas) 
| EA CLassic (ELECTRONIC ARTS) Jetfighter 4 11,99 € + (1.995 Ptas)  SonicR 595€ + (990 Ptas) | 
Alice 17,95 € » (2.986 Ptas) Kawasaki JetSki 18€ -(2.995Ptas) The House of Dead 5,95 € - (990Ptas) | 











1 Series Clásicas -————— 





' 
| 


/ Teléfonos de Información * 


Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Precio estimado | 
Virtua Cop 2 5,95 * (990 Ptas) Shadowman 1376€ (2.290 Ptas) PLarinum(SCEE) | la 
Virtua Fighter 5,95 € - (990 Ptas) ERA Crassic (ELECTRONIC ARTS) A'Sangre Fría 20,98 € - (3.490 Ptas) E Y 
Virtua Fighter 2 5,95 € + (990 Ptas) Command é: Conquer Red Alert 14,87 € (2.475 Ptas) Ace Combat 3 20,98 € - (3.490 Ptas) P ! 
BesT SELLER (VUG) ' Dune 14,87 € * (2,475 Ptas) Aladdin La Venganza de Nasira 20,98 € (3.490 Ptas) E Mia! 
Caesar3 15€ * (2,495 Ptas) Jurassic Park Lost World 1487 €* (2,475 Ptas)  ApeEscape 23,98 € * (3.990 Ptas) ¡E MIS 
Ground Control + Dark Conspiracy 15€ »(2,495Ptas) Knockout Kings 2000 14,87 € (2,475 Ptas) CrasBash 20,98:€ * (3.490 Ptas) E PI 
Gunman Chronicles 15€ » (2,495 Ptas) Moto Racer2 14,87 € » (2.475 Ptas) El Emperador y sus Locuras 20,98 € » (3.490 Ptas) E YO 
Nascar 4 15€ + (2,495 Ptas) NHL Hockey 2000 14,87 € (2.475 Ptas)  ElLibro de la Selva 20,8:€ - (3.490 Ptas) E Y 
Swat 3 y 15€ + (2.495 Ptas) Road Rash Jailbreak 14,87 € +(2.475Ptas)  Spyro:El Año del Dragón 20,98 € - (3.490 Ptas) E $ 
Zeus Gold 15€ - (2.495 Ptas) Soviet Strike 1487 € * (2,475 Ptas)  Syphon Filter 2 20,8 € - (3.490 Ptas) E 
GoLo (MicrosorT) Street Skater 2 1487 € +(2.475Ptas)  PLarium(PROoEIN) y Y 
Age of Empires II Edición Gold 45,02 € + (7.490 Ptas) Superbike 2000 14,87 € + (2,475 Ptas) Spider-Man 29,99 € - (4.990 Ptas) E + 
SoLo Quí (FRIENDWARE) Theme Park World 14,87 € * (2475 Ptas) Tony Hawk's PRO Skater 2 29,99 € - (4990 Ptas) E 
Army Men e 5,98€ «(995 Ptas)  PLarinum (ELECTRONIC ARTS) DLAVCTATION >) c. | 
Dark Colony 5,98 € (995 Ptas)  ElMañana Nunca Muere 23,98€(3,990 Ptas] MALARIA 0 
El Regreso de Montezuma 5,98 € (995 Ptas) Jedi Power Battles 23,98 € * (3.990 Ptas) _PLarinum (SCEE) | ¡5 
Réquiem: Avening Angel 5,98 € » (995 Ptas) La Jungla de Cristal 2 23,98 € * (3.990 Ptas)  DeadorAlive 2 299€ (4.990 Ptas) E Y 
Specops: Ranger Assault 598€ + (995Ptas) Medal of Honor 23,98 € * (3.990 Ptas) Esto es Fútbol 2002 29,99 € «(4,990 Ptas) E PS 
Uprising Lead and Destroy 5,98 € * (995Ptas) Medal of Honor Underground 23,98 € * (3.990 Ptas) Formula One 2001 29,09 * (4.990 Ptas) E El 
FX Premium (FX INTERACTIVE) Need for Speed :Road Challenge 23,98 € - (3.990 Ptas) GranTurismo 3 29,99 € » (4.990 Ptas) E PUE 
Hollywood Monster 995€ + (1.655 Ptas) Need for Speed Porsche 23,98 € * (3.990 Ptas) MotoGP 29,99 € * (4.990 Ptas) E Y 
Morpheus 995€ * (1.655 Ptas) Best OF (INFOGRAMES) Tekken Tag Tournament 2999 € - (4.990Ptas) E Y 
Power Tank 995€ * (1.655 Ptas)  4x4World Trophy 16,19€-(2.695Ptas)  _PLarium (ELECTRONIC ARTS) x 
Submarine Titans 9,95 € - (1.655 Ptas) Action Man:Mission Xtreme 16,19 € + (2,695 Ptas) Onimusha 29,9 € + (4.990 Ptas) E 
The Fallen 9,95€ «(1.655 Ptas)  Marranos en Guerra 16,19 € + (2.695 Ptas) Resident Code Veronica: X 29,9 € » (4.990 Ptas) 
The Longest Journey 995€ *(1.655Ptas) Premier Manager 2000 16,19 € + (2.695.PtaS) ppt ! 
Traitor's Gate 995€ +(1.655Ptas) Precio Especial (INFOGRAMES) MAME DUTY ADVANCE. 3 sv 
CoLección FX Premium (FX INTERACTIVE) V-Rally 2 23,98 € * (3.990 Ptas) Pack ECI (El Conte InGLÉS) | 
Hollywood Monster + The Fallen +Tzar. 19,95€ + (3.319 Ptas) PLatinum (ÍNFOGRAMES) ¡ Cruising Velocity + Planet Monsters 49,95€ * (8.311 Ptas) E 
PIAVETATION Driver AU 26,98 € * (4.490 Ptas)  Prehistorik Man + Midway Greatest 49,95 € - (8.311 Ptas) $ 
AA SERIE VALOR (PROEIN) y Prehistorik Man 4- Rampage 49,95€ * (8.311 Ptas) E 4 
VALUE SEIRES (AccLAIM) Micro Maniac 17,97€ + (2.990 Ptas) Prehistorik Man+- Ready 2 Rumble 49,95 € * (8,311 Ptas) E PS 
Jeremy McGrath Supercross 2000 16,76 € * (2.790 Ptas) Music2000 17,97 € « (2.990 Ptas) Robocop +YXena 4995 € + (8,311 Ptas) E Y 
ACCLAIMED RANGE (ACCLAIM) Rugrats: Excursión al Estudio 17,97 € * (2.990 Ptas) TinyToons: Buster + Antz 49,95 € * (8.311 Ptas) $ 
Busta Move 4 13,76 € (2.290 Ptas) Snooker 17,97 € * (2,990 Ptas) TinyToons:Buster + Hands of Time 4995€ - (8.311 Ptas) E Y 
Re-Volt Top Gun + Hércules 49,95 € + (8.311 Ptas) E Y 






Para cualquier problema con el CD 
Servicio de Asistencia (SAT) 


Correo electrónico: 


sat.ChjuegosGhobbypress.es 


. Silo prefieres, puedes 
escribir una carta a: 


SAT-COMPUTER HOY JUEGOS 


C/ Los Vascos, 17 


28040 Madrid 


13,76 € » (2,290 Ptas) TOCA 2 Touring Car 


Número Página Web 


[ Direcciones de Internet *-—— 


Nú 


17,97 € * (2,990 Ptas) 


Página Web 


Número 


Distribuidora 


Página Web 











| Tel. de Tel. de 
Distribuidora asistencia técnica información 
| Acclaim 905157529 917994100 
Ardistel 906301502 976465503 
¡ Cryo 913013450 913013450 
Data Becker 913230479 913230479 
- DDM(Digital Dreams Multimedia) 913040622 913040622 
Electronic Arts 917545540 913047091 
Planeta de Agostini 902490346 902490346 
Friendware 917242880 917242880 
| FXInteractive 917991275 917990110 
| Infogrames Iberica 917470315 913294235 
¡Konami -- 915155060 
| Lego España 914175964 914175871 
¡Microsoft España 902197198 918079999 
¡Nintendo España 902117045 916597400 
| Proein 913846970 913846880 
' SCEE (Sony) 902 102102 913777100 
Ubi Soft 902117803 916404600 
VIE (Virgin Interactive) 917893550 917893550 
: VUG (Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 
93 484 66 00 


| Zeta Games 


93 434 66 00 


www.gorasul.com (inglés) 


http://julesverne,cryogame.com (francés) 
http://www.montecristogames.com (inglés) 


www.gameboy.com/smw (inglés) 


http://gothicthegame.funonline.de (alemán) 
www.mightandmagic.com/heroes4 (inglés) 
http://www.scorpionkinggames.com (Inglés) 


www.digitalleisure.com (inglés) 
'wwWw.e3expo.com (inglés) 
www.virtua-fighter-4.com 
www.jedioutcast.com (inglés) 
www.warriorkings.com (inglés) 
http://www.fh-europe.com/ 
www.suddenstrike.com (inglés) 


http://www.clubic.com/t/gen/f12314.htmi 


Fax de 
información 
917994120 
902121509 
913314053 
91 378 80 37 
91304 1797 
917545265 
93 200 37 51 
917259081 
917991225 
913292100 
915155088 
914176182 
918038310 
916597401 
9176664 74 
913777124 
916404610 
91789 35 60 
917352730 
93 2324471 


Correo electrónico 
de asistencia técnica 


dreamcastOardistel.com 


soporteOdatabecker-es.com 
stecnicoOprensatecnica.com 
soporteWea.com 
infowebOplanetadeagostini.es 
soporteOfriendware.es 

asistenciaQfxplanet.com 
stecnicoWes.infogrames.com 


clubninOnintendo.es 


servicio-tecnicoQubisoft.es 
virginOvirgin.es 


buzonOzetamultimedia.es 


www.eidos.com (inglés) 


www.nintendogamecube-europe.com/es/main2,html 
www.remedy-ent.com/ (inglés) 


www.xbox.com/es 


www.codemasters.com (inglés) 


www,thq.com (inglés) 


www.grandprixgames,com (inglés) 


www.pyrostudios.com 
www.friendware,es 
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Página web 
www.acclaim.com (inglés) 
www.ardistel.com 
www.cryo-interactive.com 
www.databecker-es.com 
www.ddmultimedia.net 
WWw.espana.ea.com 
www.planetadeagostini.es 
www.friendware.es 
www.fxplanet.com 
www.es.infogrames.com 
www.Konami-europe.com (inglés) 
www.lego.com (inglés) 
www.microsoft.com/spain/juegos 
www.nintendo.es 
WwWw.proein.com 
es.scee.com 
www.ubisoft.es 
www.virgin.es 
WWW.VUp-interactive.es 
wwwzetamultimedia.es 


es m. 


www.idsoftware.com (inglés) 
www.lucasarts.com (inglés) 

www.unreal2.com (inglés) 

www.redstorm.com (inglés) 
www.ea.com/eagames/maln/home.jsp (inglés) 
tp www.ensemblestudios.com (inglés) 


-Arboleda 14 Oficina 223,28031 Madrid 


Bailér,,84,08009 Barcelona 


www,.rage.com (inglés) 
www.godgames.com (inglés) 
www.sci.co.uk (inglés) 
www.trust.com 
es.hercules.com 
es.thrustmaster.com 
www.hnostromo.com 
www.intel.es 

www.matrox.com (inglés) 
WWw.europe.creative.com 
www.memorexlive.com (inglés) 
www,centromail.es 
www.es.infogrames.com 
www.virgin.es 
viwwmicrosoft.com/windows/directx (inglés) 
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Dirección 


Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%6, 3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón 
Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n* 55-57,50057 Zaragoza 


Pza. de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid 

Alfonso Gómez, 42, Nae 1-1-2 28037 Madrid 

Rufino González, 23 bis. 19 22 Madrid 

Aribau, 185.08021 Barcelona 

Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid 

Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 14D2.28224 Pozuelo de Alarcón 

Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4.28024 Madrid 
Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 

Orense 34 62 planta 28020 Madrid 

Ronda de Poniente, 10.28760 Tres Cantos 

Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 19, 28109 Alcobendas 

Avenida de Burgos 16D, 19.28036 Madrid 

Hernández de Tejada, 3. 28027 Madrid 

Playa de Liencres, edi. Londres (complejo Europa Empresarial) Ctra.NacionalVI,Km.24.28230 Las Rozas 
Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 

Nuestra Sra, De Valverde, 23,28034 Madrid 

















En esta sección presentamos una lista completa de los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número 8. En el apartado de hardware publicamos todos aque- 
a Mos periféricos que consideramos de especial interés por su difundida utilización y actualidad. En las tablas podréis comprobar los datos por plataforma, precio, número de CH) en el 
pd que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 

















pri aaaaiiiaicl ' 
rl Li sta d e p ro d uctos P e A 
' Pos. Producto Distribuidora Calidad Precio Plataforma  N' Pos. Producto Compañía Calidad Precio Plataforma  N- 
| ESTRATEGIA 
| 6 Stronghold Proein MU 405€ PC (M9 
1 Luigi's Mansion Nintendo MC 599€ GC CHJ15 7  RealWar FX Interactive MET 17,5 € PC CHJ11 
| 2 JediKnight ll: Jedi Outcast Proein ME 49,95€ PC CHJ15 8  Patrician!l Poder Fortuna y Victoria Infogrames MC 4495€ PC CHJ13 
| 3 Medal of Honor Allied Assault Electronic Arts 47,95€ PC CHJ12 9  CrazyFactory Friendware MC 25,95 € PC CHJ14 
Y | 4 MetalGearSolid2 Konami MITO 54,95 € PS2  CHJ13 10  CasinoTycoon Friendware ME 25,95€ PC CHJ1S 
FE | 5 RetumtoCastle Wolfenstein Proein MET 4495€ PC CHJ10 11  Black8White Creature Isle Electronic Arts MT ID 19,95 € PC CHJ12 
IE | 6 StarWarsRogue Leader Electronic Arts MT 65,95 € GC CHJ15 12 Monopoly Tycoon Infogrames 44,99 € PC CHJ10 
| 70 SoulReaver2 Proein Notable" MEMES PS2  CHJ10 13 Heroes IV of Might 8: Magic VIE 43,95 € PC CHJ15 
Ñ To | 8 AliensvsPredator2 e MC 44,99 € PC CHJ10 14 Warrior Kings Cryo 44,95 € PC CHJ15 
áS UE | 9 AceCombat4TruenodeAcero SCEE table PS2 CHI12. | 15 WorldWarlll Black Gold Zeta Games . 37,95 € PC CHJ11 
s IR | 10. TomClancys Ghost Recon Ubi Soft MIT. 420€ PC CHM10 | 16 MonsterVille Cryo 29,99 € PC CHJ14 
E 4 11 Half-Life VUG 59,99 € PS2  CHI10 17 Sudden Strike Proein ADAL 54,95 € PC CHJ15s Pp 
Le ' 12 Crash Bandicoot XS vUG MI 5295€ GBA -CHI14 | 18 RedAlert2:Yuris Revenge ElectronicArts _ Sufidente  2395€ CIN 
s | 13. SuperMarioWorld Nintendo MN 495€ GBA CHAS p 
14 GIA! Proein [Notable | 66,05 € PS2  CHJ9 1 LaTrilogía Dragon' Lair FX Interactive MC 17,99 € PC CHJ8 + 
| 15. ZaxTheAlien Hunter Zeta Games MT 95€ PC AJA 
| 16  X:COMEnforcer Infogrames | Notable | 29,99 € PC CH12 1 Championship Manager 01/02 Proein ADA RL 29,95 € PC CH11 
ci | 17. Serious Sam Second Encounter Proein MIO 299€ PC CH12 LUCHA 
| 18 Resident Evil Gaiden VIE MET 37,95€ GBA  CHJ11 1 Virtua Fighter4 SCEE 59,99 € PS2  CHI15 
E | 119 StateofEmergency Proein MT 495€ PS2 CHJ1B3= | 2  DeadorAlive2 SCEE MITIN 299€ PS2  CHJ14 
| ME 1 20 TimeSplitters Proein 29,99v PS2  CHJ14 3 TekkenTag Tournament SCEE MO 29,9 € PS2 CHJ14 | 
be ME | 21 RaymanM Ubi Soft Ben 6308 PS2  CHI13B | 4  SuperSmashBros.Melee Nintendo 599€ GC CH15 $ 
3 E | 22 PrehistorikMan VIE 54,03 € GBA  CHJ10 5 X-Men Mutant Academy 2 Proein 32,99 € A 
MA IE | 231 Monstrous,S.A. Proein 549€ GBA CHI1 t 
nes IF | 24  LaSombradelZorro Cryo plan PC CHJ10 1 FlightSimulator2002 PE. | Microsoft MOS 91,30 € PC cH9g E 
m0 UY | 25. TheScorpionKing vUG 52,95 € GBA CHJ15 2  LosSimsdeVacaciones Electronic Arts MCIN 19,95 € PC CHJ14 
LA | 26 Codename Outbreak VIE 420€ PC CHJ8 3 Ultimate Ride Electronic Arts MC 33€ PC CHJ13 
| 27. Spiderman Proein 48,05 € PC CHJ8 4  LosSims Primera Cita Electronic Arts MC 17,97 € PC CHJ10 
ll | 28 Wario Land4 Nintendo 45,04€ GBC  CHJ9 5 ZooTycoon Microsoft 38.95€ PC CHJ9 
A | 29 OperationWinback VIE 60,04 € PS2  CHJ8 6 Xtreme AirRacing DDM ¡ia 18€ PC CHJ14 
¡ 30  Commandé: Conquer Renegade Electronic Arts 42,95 € PC CHJ13 7. 1-2 Sturmovik Friendware 37,95€ PC CHJM 
ES | 8 — StarTrekBridge Commander Proein 480€ PC CHI 
2% | 1. Headhunter Ardistel | Notable | 42.01€ DC CHJ9 9  SubCommand Electronic Arts Suficiente 42,01€ PC co. + 
e | 2. Harry Potter y la Piedra Filosofal Electronic Arts | Notable | 49,95 € GBA  CHJ11 yl ! 
e Y | 3 HarryPotteryla Piedra Filosofal Electronic Arts | Notable | 37,95€ PC CHI 1 Final Fantasy X SCEE MIO 69,95 € PS2  CHJ15. $ 
q Mi 4 EvilTwin Ubi Soft 14,95 € PC CHJ8 2 Baldur's Gate Dark Alliance VIE ME 56,95 € E II 
AUN EE | 5 TombRaider:Curseofthe Sword Proein IS GBC— CHI8 | 3 GoldenSun Nintendo MITO 449€ GBA CH)14 
A 4 Gorasul Zeta Games did 1795€ PC CH15 
A | 10 OperationFlashpointRed Hammer Proein an 18€ PC CH11 | 5 TheArtofMagic VIE 35998 0 0PCCANAa | 
dai Y | 2 ProjectEden Proein A 4506 PC CH8 p 
S A | 1. GranTurismo3 SCEE MOON 229€ PS2 CHi4 | 
E | MRE SCEE MN 599€ PC CHJ12 2 World Rally Championship SCEE 56,99 € PS2  CHJ10 
Ñ | 3. Formula 12001 SCEE MITIN 29€ PS2  CH1 
| 1. ThroneofDarkness vUG INEA € PC CH8 | 4  Bumout Acclaim MN 695€ GC CHJ15 
¡| 2 Gothic Friendware A 30€ PC. 005 5. Wipeout Fusion SCEE MOON 595€ PS2  CHJ12 
, E 1 6  MasterRallye Cryo MT NE PC CH 
q E | 1 TheLegendofZeldaAgeofSeasons Nintendo MO | 345€ GBC—  CHJ8 7 TheltalianJob Proein MT 32,95 € PSX CHJ9 
a 12 Schizm Friendware 39,95 € PC CHJ13 8  NascarRacing 2002 Season vUG MO 29,95 € PC CHJ14 
E UE | 3 *MortadeloyFilemón:La Sexta Secta Zeta Games MIN 195€ PC CHJ9 9  F12002 Electronic Arts MET 65,95 € Xbox CHJ14 
e 14 Atlantisill Cryo MC 399€ PC CH8 | 10 MotoGP SCEE MI 299€  PS2  CH14 
' Mn | 5 Jerusalén -Cryo 34,95 € PC CHI14 11 Wave Race: Blue Storm Nintendo ML 599€ GC CH15 
' | 6 ElSecretodel Nautilus Cryo 34,99 € PC CHJ15 12 Motoracer3 Electronic Arts 42,01 € PC. an 
E | 13. NewYorkRace Cryo, 3836€ PC CHIT2 
, q | 1. PROEvolution Soccer Konami 59,95 € PS2 CHJ9 14 Rally Championship Xtreme Friendware 39,95 € PC CH9 $ 
y Y | 2 VirtuaTemnis2 Ardistel MIN 399€ DC CHI10 | 15 F12001 Electronic Arts AU 36€ POSES. Y 
E | 3 MundialFIFA2002 ElectronicArts 6495€  PS2  CHI1A | 
z E | 4 FIFAFootball 2002 Electronic Arts MITIN 379€ PC CH9 
: | 5 EstoesFútbol2002 SCEE MO 390€ PS2  CHJ8 1 Desktop Theatre DTT 2200 Creative Labs e 162,21€ POACIO 
128 , 6  VirtuaTennis Planeta de Agostini MOST 29,95 € PC CHJ14 2  SoundmanSR-30 Logitech PUNO 90,09 € PC CHJ7 
y 7. NBACourtside 2002 Nintendo MT 599€. GC CHA15 3 A2:600 Compact Surround Power Philips AA 98,26 € PC CHJ7 
2 | 8  TonyHawk's PRO Skater 3 Proein MO 62,9 € PS2  CHJ11 4  Soundman $-20 Logitech 60,04 € PC CHJ7 
| 9 Madden NFL2002 Electronic Arts | Notable | 33€ PC CHJ8 5 Edge-418 Labtec  Sufidente 9,10 € PC CH)7 
E E | 10 SaltLake2002 Proein MIN 4805€ PC CHJ12 6  Pulse-424 Labtec Suficdent 72,06 € PC CHJ7 
E E | 11 SegaMarineFishing Planeta de Agostini OS 35,95 € ECN. 7. Soundworks SLIM 500 Creative Labs SiS 90,09 € PC CHJ7 
e UE | 12 UEFA ChampionsLeague01/02 Proein SE 47,95 € PE CANTA 8  Soundwave 100 3D Flat Panel Trust 75,06 € PC +" :CmU7 
a EXTRAS AAA | 9 SS Labtec De PC 0w7 
el | O EmpireEarth vUG MOST 4495€ PO CHO | 10 Acoustic200S Primax Suficient 21,57 € PC CH7 
E 1 2 Civilization ill Infogrames OS 49,95 € PC CHJ14 11  Soundwave 2003D PLUS Trust 24,01 € PC CHJ7 
| | 3 StarWars Galactic Battlegrounds Electronic Arts MT 37,9 € PC CHJ10 12  Soundman S-4 Logitech Suficient 17,97 € PC CHJ7 
| 4 Battle Realms Ubi Soft 295€ PC CH 
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| Lista de Productos * 


' Pos. Producto Compañía Calidad Precio No 
2 PlayStation2 00 SEE o ON 299€ 6 A 
3 Dreamcast Ardistel Bien 89,95 € CH37 E 
4 GameBoy Advance ti Nintendo: 4 A MA: OE cas Y 
5 PlayStation SCEE Bien 89,95 € CH 37 

60 NINtendO 6d O to NN ITeNdO ee ea Bien O e lo CH ae 

- WD600AB60GB.. WestemDigital MMS 24034€ PC CHI5: 
DS 75GXP DTLA 307060 61,4 GB IBM 318,47 € PC CHJ5 
RN, M o MT 062 e Pro ms Y 

26985€ PC CH5S $ 
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- ST340.824A Barracuda ATA3 Seagate  Blen 
ST340 823A Useries 5 Seagate Bien 168,22 € PC CH) 5 

7. DTLA30703030,76B BE € 
8  DTLA 305040 41,1GB IBM Bien 173,69 € PC CH)5 E 
9 ST330620A Barracuda ATA3_ Seagate sn mae. ds $ 
10 SV 4084H Samsung Blen 174,29 € PC CHS E 
11. FireballPLUSAS306B Quantum." ' Bien 168286 
12 ST330621 Useries 5 Seagate Bien 143,64 € PC CH)5 
13. ST320413AUSeriesS Seagate fl POS 
14 Fireball PLUS AS 10,2 GB Quantum Suficiente 123,14€ PC CHJ5 
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2  DRD-8160B LG Electronics 
3 DVD-AD6SW- la ls e 2 ll ae PON Ear a LAA 
4  SD-M1612 Toshiba 
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Top Gun Fox2ProShock 
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A -60,04€ DN 
60,07 € PC CH) 10 
done FS co Interact Bien BI PC CUA OS 
Destroyer Xtreme Gravis Bien 29,99 € PC CHJ10 
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Cyborg 3D Gold Edition Saitek 





ST-110 DynamicStick Saitek Bien AME PC CHO 
Wingman Attack2 Logitech A 2037. POE CHIA: 
Top Gun Fox 2 Pro Shock USB Thrustmaster Bien 54,03 € PC CHJ10 


Predator 07.500 Trust Le Bien 3650 “Pc co: 


10 Cyclone 3D Sv-244 Interact Bien. 36,00 € PC CHJ10 E 


PAD DECONTROL 
El minator Sho Ad A GIAVIS A TAREA 
P750 Digital Gamepad Saitek 36,03 € PC CH9 E 
SightFighter Vibration Feedback. Trust [WII 36€ PC.  (W9 $ 
Action Gamepad Logitech ASEO 25,18 € PC CHJ9 
-Firestorm dual power... Thrustmaster IEA PGA CHO: 
Sidewinder Gamepad USB Microsoft Notable 23,8 € PC CHJ9 
Firestorm Digital Gamepad Thrustmaster E O O 
Go pad fx sv-6530 Interact Notable 42,01 € PC CHJ9 
ANI DAS NOS MU AAA ID Lera Gte De PICO 
10 Precisiongamepad Logitech 25m 12,56 € PC CHJ9 E 
Í 
1 ¡FeelMouseMan. Logitech 1011928. 00 PO US. h 

IntelliMouse Optical Microsoft 48,02 € PC CHJ3 

A a a E a Gi CHE? 
Whel Mouse Optica Microsoft 33058 7: PC CH3 | 
AMI Mouse Optical... Trust... TO 29,99 € PC C3 : 
Optical Mouse USB Saitek Notable 4805€. PC CHJ3  H 
WsTrackbalNOptical ic NIETOS Otal l Ac Bien 48,05 € PEUTACHL3 E 
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GM1 Saitek Blen 30,02 € PC CHJ3 
AAA IAE 
Baden E AA 
Radeon 7500 Ati 27€ PC (Hi $ 
3D'ProphetlIT 50040 ca ercules e cn 497€ PC CH12 
3D Prophet 1! Hercules O 360 € PC CHJ12 
iGladiac51MIN-OU Els cd E E O) 
3D Prophet 4500 64MB TV-Out Hercules Eta 180,24 € PC CHJ12 
- 3DBlasterGeforce3. Creativelabs O PEA CANA 
3D Blaster Geforce 2 MX 200 Creative Labs Bien 95€ PC CHJ12 
LEI 
Sound Blaster Audigy Platinum Creativelabs MEN 
DMX 6Fire 24/96 Terratec 
DMX 6Fire LT Terratec 
Sound Blaster Extigy Creative Labs 
- Sound Blaster Audigy Player Creative Labs 
Sound Blaster Live! 5.1 Digital Creative Labs 87€ PC CHJ15 
SiesmicEdgePSC705 ( Philips 91€ PC E 
Sound Expert Digital Sorround Trust 2leN 43,87 € PC CHJ1S | 
i 
1 Vibration FeedbackRallymaster2 Trust 6148€ PC WI E 
206€ PC mu 
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MITO 43,87 € PC CH) 12 
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2  360Modena Racing Wheel Thrustmaster 

3 ForceFFeedbackGT Racing Wheel Thrustmaster 
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"Envía desdetu móvil un mensaje con la palabra MEIÓ sid 


] eseas una melodíao | 
(700 si quieres un logo, espacio, el n' de teléfono al queirá destinadola melodía 
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-ologo, espacio, su código correspondiente 
¡Loewíasa 7 7 1 O y esperasunos instantes... 
¡FELICIDADES, has recibido el logo o la melodía que has 
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Bases del sorteo ante notario. 
El'sorteo se celebrará el mes de Agosto del 2002 
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“Pteopos sy: 


Enviaal f piropo6 espacio el tipo de piropo (romántico, divertido o 
picante) y si se lo quieres enviar a alguien especial, piropo6 espacio el n* 
de tIf. de quien quieras que lo reciba, espacio el tipo de piropo 


y AED Arana BACON 
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Enviaal 7 7 10 chiste6 espacio el tipo de chiste (colmo, cortos, comosedice, 
mamapapa, noeslomismo o habiaunavez). Y si quieres enviarlo a un colega, 
chiste6 espacio el n* de tlf. de quien quieras que lo reciba, espacio, el tipo de chiste 


1-Ej: chiste6 mamapapa 2-Ej: chiste6 609000000 comosedice 
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- Envía un sms al 7710 con la palabra PLAY6 si optas por la 
- Consola o JUGARÓ6 si prefieres el Nokia y gana! 
SA También puedes participar 

llamando al YUO 2Y 09 10 















0,90€ 





el sms 0 MIN./ 
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- Los datos personales recogidos por esta promoción, podrán ser utilizados por la empresa titular del número. 
Para darse de baja manda un correo al aptdo 1 6051 
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Años después de su estreno, nos llega 
la versión jugable de la película que 
encumbró a Bruce Willis. Acción 3D en 
primera persona dentro de un edificio 
tomado por una peligrosa banda. Pe- 


Es el taquillazo de esta primavera 
gracias a su sentido arácnido, las te- 
larañas y los rascacielos de una Nue- 
va York infestada de súper villanos. 

¿Quieres saber lo que nos ha pareci- 
do tras probarlo concienzudamente 


Es uno de los títulos de rol más espe- 
rados de la temporada. Cuenta con un 
portentoso universo de personajes y 
bestias que luchan por la superviven- 
cia mientras nos abrimos paso para 
consumar una venganza. Es hora de 


Secretarias de Redacción: Ana Torremocha, M? Jesús Arcones 


E-Mail: Expertos.CHjuegosGhobbypress.es 
E-Mail: cartas.CHjuegosG'hobbypress.es 
CHjuegosGhobbypress.es 


Servicio de asistencia Técnica: 
E-Mail: sat CHjuegosChobbypress.es 
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ro, ¿será tan bueno como la película? en nuestro laboratorio? saber si son ciertos los piropos... É 
Colaboradores: Rafael García, Jorge Fernández fa 
Julia F. Martín, Juani Serrano, Pablo Leceta E 
| Coordinación de Producción: Ángel B. López i 
do Sistemas : Javier del Val Y 
AS A j . | ñ 
IS Final Fantasy X | 
A Edita: 4 
La epopeya de Tidus por salvar a la Humani- ; 
dad llega a nuestras páginas para descubrir- "A | 
HOBBY PRESS 


nos algunos detalles importantes de su histo- 
ria. Por ejemplo, ¿sabes cómo funciona el 
tablero de desarrollo de esferas en su modali- 
dad más avanzada? Si lo quieres tener claro y 
despejar tus dudas, apúntate a los consejos 
que te damos de esta nueva maravilla de 
Squaresoft para PlayStation 2. 
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prestaciones y calidad de las tres consolas 

que optan a la corona del sector de los video- 

juegos. Xbox, PlayStation 2 y GameCube fren- 

te a frente en un reportaje que va a decidir, : 
por fin, el destino de nuestro ocio. 
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COMPUTER HOY JUEGOS no se hace necesariamente solidaria de las opiniones vertidas 
por sus colaboradores en los artículos firmados. 


Más Memoria... 
¡Es la Guerra! 


Prohibida la reproducción por cualquier medio o soporte de los contenidos de esta publi- 
cación, en todo o en parte, sin permiso del editor. 


Depósito legal: M-4559-01 
Esta Revista se imprime en Papel Ecológico Blanqueado sin cloro. Í 


No existe un componente del ordenador que, 
al cambiarlo, mejore tanto su rendimiento co- | 
mo la memoria RAM. Sólo tenemos que qui- 7/2002 

tar nuestros viejos 32 MB por 256 ó 512 para Printed in Spain 


COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 





: : ; y á Solicitad h 
notar la diferencia, pero, ¿sabes realmente PV tm o do 
qué memoria puedes utilizar en tu equipo? A A 

HOBBY PRESS es una empresa de grupo AXEL SPRINGER j 
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sa AS (2,99 ex 10 números) 


Recibirás los 12 números del año y los 12 juegos completos 
que acompañan a la revista. 
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1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos durante 12 números y pagar sólo 10 números (2,99€ x 10 = 29,90€) más 2,50€. de gastos de envío. 
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* Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

* De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

* No se aceptan suscripciones fuera de España. 

e Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 
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